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Introduccién

INTRODUCCION

ste libro tiene como génesis una
simple razén: usted. Bueno, gente
como usted, de cualquier modo.

Creamos este libro como respuesta ala enorme
demanda de tutoriales para crear efectos dinamicos
con Photoshop. Siempre hay efectos de este tipo a
nuestro alrededor: en anuncios, en las cajas de
cereales, en las pantallas de los cines y en el correo
electronico basura. Echele un vistazo ala seccién
de revistas en el supermercado local. :Qué es lo que
ve? Efectos tipograficos. Efectos fotograficos.
Todo llevado a cabo con cierto programa llamado
Photoshop.

Los autores, Al Ward y Colin Smith, son ambos
respetados guras de la comunidad de Photoshop.
Cada uno de ellos posee paginas web sobre
Photoshop muy populares, a través de las cuales
se les ha inundado con peticiones de mas y mas
tutoriales.

A través de este libro no sélo aprendera algunos
mnspiradores efectos especiales, sino que también
obtendra una gran vision de la potencia de
Photoshop como herramienta de disefio. Le
ensefiaremos maneras de mejorar su cadencia

de trabajo y llegara a utilizar mucho mis inteli-
gentemente el programa. Le daremos trucos de
disefio de dos especialistas que han ganado
premios importantes y que han participado en

la convencion de Photoshop World.

El libro sigue una dinamica simple: en la primera
seccion los autores les explicaran los efectos que
los visitantes de sus paginas web y lectores de las
revistas para las que escriben piden mas frecuente-
mente. Si ya tiene alguna experiencia con
Photoshop, entonces quizas el primer par de

capitulos le parezcan terreno conocido; en ellos se
hace énfasis sobre las texturas y superficies.

Si es un novato, no se preocupe, Al y Colin han
incluido suficiente ayuda como para que se
ponga al dia y obtenga buenos resultados
practicamente de inmediato.

Mas tarde, el libro dard un giro. Hemos incluido
un capitulo sobre como configurar su caja de
herramientas para maximizar su eficiencia, y
encontrara en otros capitulos técnicas de disefio,
trucos web, efectos de color y técnicas de
colage.

En la seccién final del libro Al y Colin han
colaborado en tres proyectos de disefio, para
darle una idea sobre como los disefiadores
profesionales realizan trabajos de disefio serios,
y las soluciones creativas que han encontrado a
estos proyectos.

Unas palabras sobre la resolucién

Alo largo y ancho de este libro podria darse
cuenta de que algunos de los efectos se han
realizado con diferentes resoluciones, a veces el
autor ha creado el efecto a 100 pixeles por
pulgada, en otros casos a 150. Esto depende
por completo de las preferencias del disefiador.
De 100 a 150 pixeles por pulgada se consigue una
buena impresion casera. Si el propésito de una
imagen es la impresion profesional entonces por
lo general 1a imagen debe llegar al menos alos 300.
Dése cuenta de que cuando una imagen se crea para
la Red, 1a resolucién sera de 72 pixeles por
pulgada, la resolucién normal de una pantalla.

Algunos disefiadores prefieren trabajar a una
resolucidn ligeramente mas elevada de la
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estrictamente necesaria, digamos a 96 en un
proyecto web. Esto les proporciona la libertad

de cambiar el tamarfio de sus imagenes y no perder
demasiada calidad.

Todo lo que necesita saber sobre este
libro

Este libro esta disefiado para ser divertido, pero
mas que nada para dar informacién. Con el fin
de mantener las cosas tan simples como fuera
posible hemos usado s6lo unos cuantos estilos
de capas para evitar confusiones.

Va a tener en sus manos una gran cantidad de
ejercicios practicos, y éstos apareceran bajo
titulares de este tipo:

Hemos numerado los efectos que lo llevaran a
la imagen final, pero algunos efectos son pasos
para efectos atin mayores, v éstos no han sido
numerados.

La numeracion se ha llevado a cabo asi:

—

. Haga esto.

ra

. Después haga esto otro.
3. Contintie con esto despueés.

Hemos afadido montones de trucos muy utiles,
que han sido resaltados de esta forma:

TRUCO: ESTO ES UN TRUCO GENIAL, LEALO CUIDADO-
SAMENTE.

Introduccioén

Y también se encontrara con pequeiias joyas de
informacion secundaria, que se le presentara
de esta manera:

NOTA: "jVAYA, NUNCA HUBIERA AVERIGUADO ESTO!",
GRITARA.

Hemos incluido todos los atajos de teclado que
necesitara. Seran de esta manera (primero en
formato Windows y después en formato Mac):

Para crear una nueva capa pulse Control/Coman-
do-N.

Cuando se encuentre con una palabra o herramien-
ta importante por primera vez, estaran escritas en
negrita:

Abra el Editor de degradados.

Hemos utilizado distintas fuentes para destacar
nombres de archivo, ylos URL también:

Picture.psdy friendsofed.com

Y finalmente, todos nuestros menus de coman-
dos se daran de la siguiente manera:

Imagen>Ajustar>Tono/Saturacién
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Soporte Técnico

St tiene algin problema relacionado con el conteni-
do de nuestras publicaciones, o con el material
suministrado en las mismas, por favor comuni-
quelo a nuestro Departamento de Soporte
Técnico a través de alguno de estos medios:

* Teléfono, en el numero 91 320 90 36. El horario
es de lunes a viernes desde las 9 a las 15 horas.
En el resto del dia existe un contestador automati-
co donde podra dejar sus mensajes, que seran
respondidos a la mayor brevedad posible.

* Fax, en el nimero 91 320 44 19.

* Correo anuestra direccion, Juan Ignacio Luca
de Tena, 15. 28027 Madrid.

* e-mail aladireccion, a_multimedia@anaya.es.

Anaya Multimedia dispone de un servicio especial
mediante el cual, cualquier persona que disponga
de una DIRECCION DE CORREO ELECTRONICO puede
recibir informacion detallada de las nuevas publica-
ciones de nuestra editorial.

St esti interesado en suscribirse, puede hacerlo
directamente a través de nuestra Web:

http:/ /www.anayamultimedia.es

Una vez aqui, dirijase ala seccion Servicios y
después, al apartado Novedades a usuarios.

También puede contactar con nosotros a través de
cualquiera de los medios antes mencionados.

iLos efectos de Photoshop
son emocionantes!

Y ahora, antes de que se sumerja en el libro le
hablaré sobre las experiencias de Al Ward en la
creacion de efectos especiales con Photoshop:

¢Ha visto la pelicula "El jovencito Frankenstein"?
Si la ha visto, entonces recordara una escena en
la que el Dr. Frankenstein (un excepcional Gene
Wilder) se da cuenta de que su experimento ha
funcionado. Con sus ojos saliéndose de las
orbitas y su silla hecha pedazos, él grita a la
camara: "jEsti vivol"

De acuerdo, podria haber mencionado el clasico
oniginal de Boris Karloff, pero la imagen de Gene
Wilder, especialmente con el aspecto de su pelo
combinado con el loco grito de victoria, se ha
quedado grabada en mi mente como la sensacion
que siento cuando un efecto particular de
Photoshop funciona.

Al Ward, coautor.
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Piedra y madera

o hay nada que pueda competir
visualmente con el mundo que nos
, rodea. Aunque podemos intentar

i pintar el arbol, puesta de sol o

retrato perfectos, nunca alcanzaremos la increi-
ble profundidad que el mundo fisico contiene.
En Photoshop, sin embargo, podemos intentar
recrear elementos del mundo real. No hace
mucho vi una demostracion sobre como se
puede pintar un arbol mediante fractales. Lo que
mas me intriga es que esto destacaba el concepto
de que nuestra realidad es una compleja serie de
formulas matematicas. Por ejemplo, un copo

e nieve es una forma geométrica perfecta, pero
jamas habra dos idénticos. Simplemente con
hacer una alteracion extremadamente pequefia a
n unico frozo de informacién en el cédigo del
opo de nieve se obtienen infinitos resultados,
nque cada resultado sea perfecto en si mismo.
an grandes son las maravillas y creatividad de

a naturaleza.

El factor matematico es lo que nos permite
econstruir aspectos del mundo natural en una
imagen. Nuestros ordenadores funcionan con
nos y ceros, la forma de agruparlos dicta el
ultado en pantalla. Mire en el cédigo de
hotoshop y vera un programa que aplica las
matematicas en la representacion visual. Mueva
na barra de Difuminado Gaussiano y estara
terando la férmula que controla la opacidad y
variacion de tonos de los pixeles adyacentes
£n una imagen.

Vamos a ver qué es lo que Photoshop nos deja
mar prestado del mundo fisico para utilizarlo
en nuestra propia obra de arte.

CAPiTULO 1. PIEDRA Y MADERA

Madera

Hay diversas maneras de renderizar texturas
de madera realistas en sus creaciones. Un poco
mas adelante le mostraré algunas de ellas, jy
posiblemente le daré suficiente informacion
para empezar a realizar sus propias creaciones!

1. Cree una nueva imagen de 7x5 pulgadas a 150
puntos por pulgada, RGB, y rellene el fondo con
Negro. El fondo Negro no es importante en
realidad, pero lo utilizaremos de todos modos

en el tutorial.

2. Seleccione dos tonos madera para
el color frontal y el color de fondo.

Para este ejemplo, el color frontal : .
serd el #CF9242 y el color de fondo e
#904A0B.

3. Cree una nueva capa. Seleccionela de la
manera v forma que mas le guste. Utilizaremos
texto (herramienta Texto, Mayus-T) ya que va
igual de bien para partes de la interfaz como
para los marcos de imagen, justo igual que una
seleccion de texto.

TRUCO: PARA UTILIZAR UNAHERRAMIENTA, PULSE SU

ATAJO EN EL TECLADOC PARA SELECCIONARLA, POR

EJEMPLO, T PARA LA HERRAMIENTA TEXTO. CON EL

FIN DE ACCEDER A OTRAS HERRAMIENTAS DEL MiS-
MO CONJUNTO, MANTENGA MAYUS PULSADO Y PULSE LA LE-
TRA REPETIDAMENTE PARA PASAR DE UNA A OTRA, MAYUS -T
PARA LA HERRAMIENTA DE TEXTO.




Capitulo |

e \. Vaya a Filtro>Estilizar>Hallar bordes.

Normbre: [Plecra rapida Textura 1 x| Comprobara que aparecen una serie de franjas
— negras u oscuras, con el tono principal tendiendo

~ TamafodemagensK

| Anchura: 3 [ puigadas = |

L o ) JEy-

| 2 | 5. Pulse a continuacion sobre el comando

f B> | vocesnucaca Y Imagen>Ajustar>Invertir; después utilice el
Modor | Color RGB =] I atajo Control/Comando-L para que se muestre

a blanco.

la ventana de didlogo Niveles. .\(‘L’rqm‘ las barras
| — Contenido — _
[ [ deslizadoras la una a la otra, permaneciendo

" Color de fondo i dentro de la gama de la imagen.

TRUCO: ALT/OPCION-RETROCESOISUPRIMIR RELLENA | Nveesgegntrada:if6 {100 [ e
LA SELECCION CON EL COLOR FRONTAL MIENTRAS QUE |

\ CONTROL/ICOMANDO-RETROCESOISUPRIMIR LO RE |

LLENA CON EL COLOR DE | | |
| | |
3. Haga clic sobre Filtro>Interpretar>Nubes | . ‘;h;sde o 22l
i : salida: 255
de diferencia. Pulse Control/Comando-F (i : .

unas 10 veces para ejecutar el filtro una y otra [ e

vez. Esto ayuda a definir las lineas de contraste
en la imagen.

TRUCO: PULSAR CONTROL/ICOMANDO-F REPETIRA EL 6. Casi hemos acabado con este efecto de
ULTIMO FILTRO UTILIZADO CON EXACTAMENTE LA MIS- marmol. Pulse Control/Comando-U para
MA CONFIGURACION acceder a la ventana de dialogo Tono/Satura-

— cion. Seleccione la opcion Colorear v use las

barras deslizadoras hasta que encuentre un tono

de su gusto.



Piedra y madera

Variaciones

St desea que la textura sea totalmente perfecta,
haga clic sobre Filtro>Otro>Desplazamiento,
e introduzca los valores de 50 pixeles a la
derecha y 50 abajo. Compruebe que Dar la
vuelta esté seleccionado. Ahora puede, o bien
guardar la imagen como un fondo o definirla
como motivo perfecto. El capitulo 6 profundiza
sobre definir y guardar motivos.

NOTA: LOS MOTIVOS PERFECTOS SON AQUELLOS QUE
CUANDO SE DUPLICAN Y LAS COPIAS SE PONEN UNA
AL LADO DE LA OTRA, NO SE PODRA APRECIAR DIFE-

RENCIA ENTRE ELLAS, IGUAL QUE S| SE TRATARA DE
LA MISMA IMAGEN

1. Comience una nueva imagen (Control/
Comando-N). Le recomendamos una configura-
cion de imagen con un tamafio de 800x500, 100
puntos por pulgada, RGB y Transparente.

2. Escoja un color marrén para el color frontal.
Sera el tonc base sobre el que daremos origen a
nuestro efecto. En las imagenes el tono es de
R:170, G:129 y B:99 del sistema RGB o bien el
#AAB8163. Si no esta seguro del color no se
preocupe, siempre podra cambiarlo después.
Rellene (Alt/Opcién-Retroceso/Suprimir) la
imagen con el color.

3. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N). Elija otro color y rellene esta
capa con €l. Como el tono que hemos seleccio-
nado anteriormente es un marrén parecido al
bronce como color de base, ahora seguiremos en
la misma linea y escogeremos un color tierra de
nuevo, solo que esta vez mas oscuro que el
anterior.

1}

]

4. Haga clic sobre el icono Afiadir mascara en
la parte inferior de la paleta de Capas para crear
una mascara en la nueva capa.

5. En Photoshop 6, cuando se afiade una
mascara a la capa, el color frontal se vuelve
blanco por defecto, asi como el color de fondo
se transforma en negro. Intercambielos para que
el negro sea el color frontal.

NOTA: PARA CAMBIAR EL COLOR FRONTAL Y EL DE
FONDO, PULSE X O BIEN HAGA CLIC SOBRE LA DOBLE
FLECHA QUE SE VE EN LA IMAGEN ANTERIOR.
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6. Asegurese de que el icono de mascara esta
resaltado en la paleta de Capas. Puede compro-
bar que esté activa pulsando sobre ella, ya que a
veces es dificil saber si esta resaltada o no. Haga
clic sobre Filtro>Textura>Granulado y aplique
la configuracion siguiente:

| OK |
Cancelar |

2R
Intensidad |M
e

Contraste [50
- L e

Tipo de granulado: |HUE“BS > |

7. Haga clic sobre Filtro>Ruido>Anadir ruido

v aplique un Ruido gaussiano con un valor de 8.

Anadir rmido m

i

Bprisoo FEISAR
| & Gaussiana |

@ Wssceramiies

Capitulo |

8. Utilice la opcion Filtro>Interpretar>Nubes
de diferencia. Aplique el efecto (Control/
Comando-F) unas 10 veces mas. Asi consegui-
mos la complejidad y naturaleza de la roca.

9. Haga clic sobre Filtro>Estilizar>Hallar
bordes.

10. Ejecute el comando Imagen>Ajustar>
Invertir y pulse Control/Comando-L para que
se muestre la ventana de dialogo de Niveles.
Mueva las barras deslizadoras para incrementar

el contraste.

—Canal Copa2Miscra ———————
Nivelesdegntrada: |13 [1.00 |68

!

:

Al




Piedra y madera

l. Seleccione otro tono de tierra mas para
utilizarlo como color frontal. Esta vez un tono

gris vendra bien. Cree una nueva capa y relléne

con ese color.

TG |
-
.'-. m : n o
cHps 2 cufs
Csfs ®Caf

C &F % Cas

» T3 TN
r'.-a;IE M7 %
Mo BN
-

12, Anada una mascara a la capa y de nuevo
asegurese de que esta activa. Haga clic sobre
Filtro>Interpretar>Nubes de diferencia una
vez mas v aplique el efecto 20 veces.

13. Utilice la opcion Filtro>Estilizar>Hallar
bordes. De nuevo, aumentaremos el contraste
de los bordes con este filtro, aunque también
mnvierte el color general. Por esta razon tendre-
mos que hacer algo mas.

14. Haga clic sobre Imagen>Ajustar>Invertir y
luego Imagen>Ajustar>Niveles automaticos.

Esto suavizara las variaciones de tono un poco.

15. Pulse Control/Comando-L y luego ajuste
los niveles manualmente de nuevo. St acerca las
barras deslizadoras al centro, conseguira mas
contrase y detalle.

31
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16. Acceda a los Estilos de capa para la capa
que estamos trabajando y aplique un Biselado
con la siguiente configuracion:

17. Repita el paso 11, esta vez con un color mas
claro que antes.

18. Pulse sobre el icono Afiadir méscara y
luego seleccione Filtro>Interpretar>Nubes. A
continuacion utilice Filtro>Interpretar>Nubes
de diferencia.

Capitulo |

19. Use a continuacion Filtro>Estilizar>Hallar
bordes.

20. Seleccione Imagen>Ajustar>Invertir.

21. Seleccione Imagen>Ajustar>Niveles.
Acerque las barras deslizadoras las unas a las
otras dentro de los limites de datos.

Variaciones

Intente alterar los tonos de todas las capas. Si
quita saturacion a la capa 1 y afade algo de
ruido, entonces obtentra una textura rocosa gris.
He realizado esto para el siguiente ejemplo,
ademas de ajustar el color de la capa superior
con el fin de que dé la sensacion de que la
piedra esta cubierta de musgo.
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Si aplica un Biselado y una Sombra paralela a la

capa del musgo obtendremos un realismo fuera

de lo comun. Al incrementar la profundidad del

Biselado (en este caso un 391 por 100) potencia-
mos este efecto y destacamos la dimesién de las
areas de sombra.

| Bisel y relieve
-~ Estructura

Estilo: |Bisel interior e

Técnica: [Redondear v ]

Profundidad: ——r— 331 %
Direccién: (* Superior (" Abajo
Tamafio: G——— i~ px
T e ]| T

Anguio: _ |9|3 i
I~ Usar luz global
Altitud: .I34 &

— Sombra

Modo resaltado: [Trama = I
Opacidad: ‘=ﬁ|100 %
Modo de sombra: [Multiplicar Eal |

Opagidad: e———— [T} %

| Sombra paralela
 Estructura
Moda de fusién: [Multiplicar Eal |

Opacidad: e [7= %

m;@hzu * [V Usar luz global

¥ La capa cubre la sombra paralels

Ahora que tenemos un par de tutoriales para
hacer texturas pétreas en el bolsillo, podemos
mefernos en un asunto mas jugoso, representar
dibujos esculpidos sobre roca.

Para comenzar repita el ultimo ejercicio. Puede
variar los tonos si lo desea, porque "nada esta
escrito en piedra".

1. Una vez que tiene la textura que busca,
combine todas las capas mediante el comando

Capa>Combinar visibles.

2. Acceda a Edicion>Definir motivo.

Nombre de motivo
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g Capitulo |
3. Cree una nueva capa. Introduzca el texto o 6. Aplique un Biselado a la capa. Queremos
dibujo que quiera ver esculpidos sobre la roca. cambiar la Técnica de bisel a Cincel duro y

ademas haga los ajustes necesarios para obtener
la configuracion de la figura:

4. Vaya a la ventana de dialogo de Estilos de
capa para la capa del dibujo. Recurra a las
Opciones de fusion avanzadas y ajuste la confi-
guracion ast:

7. Lo siguiente es aplicar una Sombra interior.
Existen dos cosas de las que tenemos que

5. Aoli e ar p 50 d ocuparnos: el color de la sombra deberia ser un
= : pligue 4 cOBMIRMISETNEUREIpISI A ge tono tierra también (R:70, G:21, B:1 o #461501),
SRS y la barra deslizadora Retraer debe controlar la

profundidad o intensidad de la sombra.
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11. Seleccione el nuevo canal. Vaya después a
Filtro>Desenfocar>Desenfoque gaussiano y
aplique un valor de 1,5 pixeles.

[l Jesenfoque gaussiano

8. Haga la capa del texto o dibujo invisible a 12. A continuacion ajuste los niveles para
fraves del icono del ojo situado junto a la capa conseguir mds contraste entre las partes ilumina-
tn la paleta de Capas. Seleccione la capa con das y las sombras.

a textura original de piedra y acceda a la paleta
e Canales.

Haga Control/Comando-clic sobre el canal
RGB para conseguir una seleccion de las partes
s resaltadas.

0. A continuacion haga clic sobre el icono
suardar seleccion como canal en la parte
erior de la paleta.
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13. Después guardaremos este canal como un
Mapa de desplazamiento. Haga clic con el boton
derecho del raton/Control-clic sobre el canal y
elija Duplicar canal. Haga clic sobre Nuevo del
menu emergente de la ventana de dialogo,
nombrelo y haga clic sobre OK. Guardelo en
una carpeta de su disco duro en formato PSD,
y asegurese de recordar donde lo ha puesto. Lo
necesitaremos muy pronto.

14. Vuelva a la paleta de Capas y haga que la

capa del dibujo sea visible de nuevo.

St esta usando un dibujo hecho por usted o una
herramienta de texto estandar, utilice la opcion
Rasterizar sobre la capa ahora. St esta utilizando
una seleccion rellena, no tendra que preocuparse
por el rasterizado.

15. Haga clic sobre Filtro>Distorsionar>
Desplazar. Los valores deberan ser 3 para
Escala horizontal y —3 para la Escala Vertical.
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NOTA: TODAS ESTAS CONFIGURACIONES PODRIAN VA-

RIAR DEPENDIENDO DE LA CALIDAD DE DETALLES DE

LA TEXTURA DE LA PIEDRA. MIENTRAS MAS ALTAS

SEAN, MAS DISTORSION SE HARA Y MAS SE ADECUARA
LA CAPA DEL DIBUJO A LAS GRIETAS Y RECOVECOS DE LA TEX-
TURA PETREA. S| PIENSA QUE CON LA CONFIGURACION QUE LE
DAMOS NOSOTROS SE DISTORSIONA MUCHO O MUY POCO, ELI-
MINE EL COMANDO DISTORSIONAR DE LA PALETA DE HISTORIA
E INTENTELO DE NUEVO CON OTROS VALORES.

Variaciones

Espero que a estas alturas se haya dado cuenta de
la potencia de los Estilos de capa y de que unos
pocos cambios pueden proporcionar interesantes
alteraciones sobre su disefio. Vamos a repetir el
tutorial pero esta vez utilizando una variacion que
ya hicimos en el tutorial anterior:
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ps a ver lo que ocurre cuando alteramos
tra configuracion de Biselado un poco.

gracion de la imagen hace que el area
ezca alzarse sobre la roca en lugar
rarse excavada en ella. Podemos hacer
‘cambios mas con el fin de reforzar

Si tiene la textura guardada como motivo,
deseleccione la Superposicion de color que

aplicamos al principio del tutorial y seleccione

37
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4. Seleccione la herramienta Degradado (G).
En Ia barra de Opciones, haga clic sobre Degra-
dado reflejado, y asegurese de que el degradado
por defecto de Color frontal/color de fondo esté
activo. Si no lo esta, haga clic sobre la flecha a la
derecha del degradado para abrir el seleccionador
de Degradados, y pulse sobre el icono de Color
frontal/color de fondo. Empezando por el
centro de la seleccion y bajando hasta el final de
esta, rellene el texto o forma.

5. Duplique la capa rellena haciendo clic con el
botén derecho del ratén y seleccione Duplicar
capa. Esto es siempre una buena poliza de
seguros, pues tendra siempre una plantlla
inalterada de la forma rellena original, por s1
quiere volver en caso de un error de dificil
reparacion. De acuerdo, siempre podra borrar
pasos de la paleta de Historia, pero puede ser
bastante tedioso. Duplicar esta capa es también
muy util si necesita activar la seleccion original
de nuevo. Probablemente querra dar nombre a
las capas; en este caso, las nombraremos como
Base de madera y Madera activa 1.

6. Vamos a anadir un poco de ruido a esta capa.
Haga clic en Filtro>Ruido>Afadir ruido y
aplique una configuracion de Ruido Monocroma-
tico Gaussiano de 10 a 14, dependiendo de la
cantidad de granulado que desee en la madera.
Al seleccionar monocromatico estamos obligando
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a los puntos a tener dos tonos, claro y oscuro. Si
no seleccionamos esta opcidn, el ruido se hara
con puntos de colores aleatorios. No necesita-
mos ningun arco iris en nuestro efecto de
madera asi que elegiremos Monocromitico.

7. Ahora aplicaremos un Desenfoque de mo-
vimiento para obtener un modelo de madera
granulada. Haga clic en Filtros>Desenfoque>
Desenfoque de movimiento ¢ introduzca un
valor de angulo de 0 grados. La distancia dictara
la suavidad y longitud de cada granulado. Para
este ejemplo utilizaremos un valor de 20, ya que
nos proporciona un amplio contraste para la
imagen ejemplo.

RS |
Desenfoque de movimie I i

8. Si quiere estirar el efecto un poco (incremen-
tar todavia mas el contraste), utilice el filtro
Enfocar en Filtros>Enfocar>Enfocar.
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9. No toda la madera es perfecta y sin tacha, asi
que vamos a afladir unas pocas imperfecciones
en el grano. Seleccione la herramienta Marco
eliptico (Mayus-M). En la barra de Opciones
ajuste el Calado a 3 pixeles. Deseleccione
(Control/Comando-D).

0. Haga una pequeda seleccién circular en el
10. Haga una peq

11. Haga clic en Filtro>Distorsionar>Molinete
despues afiada algo de distorsion. En el

emplo el valor es de 109, pero compruebe

isor y distorsione la imagen a su gusto.

{olinete

12. Repita el paso anterior en diferentes areas de
la imagen, cambiando la configuracion cada vez,
asi dara una sensacion de mayor variedad.

13. Ahora utilizaremos algunas opciones de la
caja de dialogo de Estilos de Capa. Acceda a los
estilos de esta ultima capa pulsando en el primer
botén de la izquierda de la Paleta Capas y
comience con el Bisel y relieve introduciendo
los siguientes parametros:

14. Ya que el Tamafio de bisel se ajust6 a 6 en
el paso anterior, ahora afiadiremos un Trazo de 6
pixeles a Fuera, el color seleccionado sera el
marron.
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La primera imagen muestra el borde del biselado Por ultimo, asegurese de guardar la imagen
antes de aplicar el trazo. El segundo es la imagen (Control/Comando-8) antes de seguir con el
después de aplicarlo. siguiente ejercicio.

15. Ahora aplique una Sombra interior. Utilice
esta configuracion, asegurandose de cambiar el
color a un tinte que tienda al marrén. Esto le
dara a los bordes un efecto "rastico" fusionando
el marron alrededor de los bordes de la madera.

- Sombra interior

i_ Estructura
|| Modao de fusidn: |Multiplicar =i -

Opacidad: ———p—= [75 %
ngulo: @ [izo * |V Usar luz global
Distancia; co——x fi5~ px

atrw:d=| Iu % - :
& En este tutorial las cosas no van a cambiar
Tamafio: == px

mucho con respecto al anterior. En sélo unos

pocos pasos, podremos afiadir algunos efectos

Calidad
Catirr: m I lede it realistas que encantaran a sus amigos. Quiza no
consiga la admiracién de sus compafieros pero

B a———————— 0 %

el efecto esta realmente bien.

16. Después aplique un Resplandor interior, . : 1
iy - - = . 1. Para comenzar, haga el tutorial anterior o
Asegurese de ajustar la configuracion de Ruido, S i 5 ;
: _ continue desde la imagen ya creada. ¢Se acordd

va que es la mejor manera de simular texturas en . B ) Nl
: de salvar el estilo de capa al duplicar la capa? Si

nuestra madera. g y ’ .
lo hizo, s6lo necesita seguir los pasos para crear

el grano de la madera y aplicar después el estilo

|~ Resplandor interior

con los biselados y las zonas destacadas al texto

~ Estructura
Modo de fusién: [Multiplicar =] o forma deseada.
Opacidad: 1 |50 %
Buido: =p——— o5 % 2. Acceda a la ventana Estilo de capa y después

(ol - e elimine el trazo que aplicamos. Puede hacer esto
5 q :

deseleccionando el comando Trazo en la ventana

g de Estilo de capa, o pulsando sobre el propio
Técnica: ll‘u‘las suavizado x I a
comando en la paleta de Capas y arrastrandolo
Origen: Centrar g Borde -
ﬁatrar:F: |g b
Tamafio: —p——=m o[ px basura).

hasta Eliminar capa (el icono del cubo de la
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3. Pulse Control/Comando-clic sobre 1a capa
del dibujo que hizo para seleccionarla.

4. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N) debajo de dicha capa y rellénela
~ (Edicion>Rellenar) con un 50 por 100 de gris.

TRUCO: MAYUS-RETROCESO/SUPRIMIR ABRE LA CAJA
DE DIALOGO RELLENAR, DE ESTA MANERA PODRA GA-
NAR TIEMPO.

5. Seleccione la capa del motivo. En el borde
inferior de 1a paleta Capas, haga clic en el icono
Anadir mascara. Al aplicar una mascara a la
seleccion estamos elevando la imagen por
‘encima, para que parezca esculpida.

(=] Opacidad: [i003 [*]
FArFJr+ra

€3 Sombra paralela

£ Sombra interior "
-

Cblolelsl®

6. Acceda a Filtros>Trazos de pincel>Trazos
con spray y aplique la configuracion que se
muestra en la figura. Cuando aplicamos un filtro
de tipo distorsion (especialmente un efecto
artistico) a la mascara, los bordes de 1a imagen/
seleccion se adecuan a las distorsiones alrededor

Sll}'(').
Trazos con spray B

=l 0% |
Longtuddetrazo [iz

Radio [is
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NOTA: INTENTE APLICAR OTROS FILTROS A SU MAS-
CARA CON OBJETO DE VER LOS RESULTADOS. LOS
EFECTOS ARTISTICOS SON LOS MAS INDICADOS PARA

ESTA TECNICA.

Cuando altere la configuracion de Biselado,
puede dibujar bordes mas realistas. Por ejemplo,
cambiando la Técnica de Estructura a Cincel
duro y aplicando distintos Contornos de resplan-

dor obtendra resultados bastante interesantes.

C Biselyrefiave ——— ——— ——— |
[— Estructura
{ Estilo: |Bisel exterior X,

! Técnica: |Cincel duro >

| Profundidsd: —m——— [3a1 %
' Direccién: % Superior ( Abajo

Modo de sombra: |Sobreexponer color 11| -
Opagidad: =———n— 77 %

! Tamabomes——e el
| e e————————— | (Y
e e e s )
e [~ Usar luz global
Altitud: js &
mam:m IV Suavizado
‘ Modo resaltado: |Trama || ]

Una vez que tenga el efecto completo, resulta
divertido usar un surtido de filtros a la capa
mientras que fiene la mascara en funcionamiento.
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En la imagen se puede observar el efecto que
hara el filtro Pelicula granulada (Filtro>
Artistico>Pelicula granulada):

Fsta otra imagen nos muestra el filtro Mosaico
;||1|ic;|dra a la mascara ::Fi|[r0>PiX8“ZSF>
Mosaico) con un valor de filtro de 35:

\qui tiene un pequefio efecto que le dara a la
imagen de madera la apariencia de haberse

convertido en comida para un monton de bichos.

l. Cree una nueva imagen a partir del primer

tutorial.

2. Pulse Control/Comando-clic sobre la capa
del dibujo que acaba de hacer en la p;t]cta! de

Capas para seleccionarla.

3. Ahora una contraccion, Seleccion>
Modificar>Contraer. Use un valor de 4 pixele
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copielo (Control/Comando-C) y péguelo en la
nueva capa (Control/Comando-]J).

4. Vaya a la paleta de Canales y a continuacion
cree un nuevo canal pulsando en el icono Crear
canal nuevo. Pegue (Control/Comando-V) la

seleccion otra vez en el nuevo canal.

5. Rellene (Mayus-Retroceso/Suprimir) la

seleccion del canal con blanco.

6. Unlice a continuacion el filtro Cristalizar,
Filtro>Pixelizar>Cristalizar, tres veces cada

una con los valores de 32,

14 y 9 respectivamen
te. Hsto nos dara la sensacion de unos bordes

carcomidos por los insectos.

7. Vaya a Seleccion>Deseleccionar, y haga
Control/Comando-clic sobre el canal cristali
zado para poner encima la seleccion de bordes

irregulares.

8. Vaya a la capa 3, copie la seleccion y péguela

en una nueva capa. Aunque todavia no lo vera,

ahora tiene la parte carcomida de la madera por
encima de la onginal. El siguiente paso revelara
el dibujo de la capa carcomida y entonces
podremos empezar a crear los rastros de los
insectos. Haga Control/Comando-clic sobre

la capa carcomida para cargarla.

9. Cree ahora otra capa mas (Mayus-Control/
Comando-N). Seleccione un tono marrén (un
poco mas oscuro que el tono general del dibujo)
como color frontal. Haga clic a continuacion en
Ediciéon>Contornear>Trazo v aplique uno de
3 pixeles en la parte de fuera. Ahora si que ya
se puede ver como los rastros toman forma.
Asegurese de que esta capa esta por encima de

todas las demas por medio de la paleta de Capas.

10. Ahora solo tiene que aplicar un Biselado con
la configuracion que se muestra en la imagen.
Queremos que el rastro esté alojado dentro de la

madera o que al menos parezca que lo esta.

| Bisel y relieve
— Estructura ——— ~ o = —

Estilo: 2 =
| Técnica: [Cincel blande =]
| Profundidad: E=pr————=—x 211 %
Direccibn: ( Superior (% Abajo
| i ae—— > o
L e e ———] fo px

Modo resaltado: | Trama
| Opacidad: — 0 [z »
Modo de sombra: |Multiphicar ¥ I-

w::g[a_s
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L1. sHa visto lo que un pequeiio y creativo bisel
puede hacer? Aunque se puede mejorar todavia.
Anada profundidad a los rastros de termitas
aplicando una Superposicién de degradado, con
un degradado Negro, Blanco y un Modo de
fusion Sobreexponer Color.

12. No esta mal. Al aplicar el degradado hemos
oscurecido los rastros, incrementando de este
modo la sensacion de profundidad del bisel.
Pero espere, lo mejor estd atin por llegar. Haga
Control/Comando-clic sobre la capa situada
debajo de la de los rastros para subir la seleccién
carcomida original. Seleccione la capa de los
rastros de nuevo y haga clic sobre el icono
Afiadir mdscara, situado en la parte inferior de
la paleta de Capas.

13. Utilice el comando Filtro>Trazos de
pincel>Trazos con spray y aplique una
Longitud de Trazo de 19-20, un Radio de 9 y
asegurese de que la Direccion de Trazo sea

Horizontal.
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jEsto st que es madera llena de bichos!

Texturas de roca rapidas

Para comenzar, trataremos algunas formas de
crear el efecto de grietas. Luego, le mostraremos
como adaptar una fototextura de piedra existente
a su obra. Vamos a echarle un vistazo a un
método realmente rapido y simple que nos dara
resultados extraordinarios.

1. Abra un nuevo documento de 500x500 a 72
puntos por pulgada vy RGB, mediante el atajo
Control/Comando-N.

2. Abra la paleta de Canales y cree un nuevo
canal Alfa.

3. Vamos a dar origen a un nuevo mapa de bits:
pulse Control/Comando-A para seleccionarlo
todo y entonces pulse D para reiniciar los
colores frontales vy de fondo por defecto, de
manera que nuestras nubes tengan un contraste
fuerte de blanco y negro.

4. Filtro>Interpretar>Nubes, aplicara un
motivo de nubes al canal. Pulse Control/
Comando-D para deseleccionarlo todo.
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5. Seleccione el canal compuesto de RGB y
vuelva a la paleta de Capas.

6. Ahora vamos a usar efectos de iluminacion.
Haga clic sobre Filtro>Interpretar>Efectos de
iluminacion. Seleccione a continuacién un Tipo
de luz que tenga un color naranja rojizo con los
parametros de la imagen. Aplique por ultimo
Alfa 1 al Canal de Textura.

'~ Estilo: |Por defecto

|

’7 Guardar... I | ElirinEr I J Cunc:alurl
~ Tipo de luz: I_FDCO _]
I Encendida
lntansndtﬂu .
Foco: E ] 80 Ancho
| Propiededes:
|t MAIE e dl ) _Brillante
Meteriel: Pl&Stico 14 Metalico
Sty e A Mevico
E)@Dsil}’Mamm 14 = Mas
AmbientdNeastivo 8 Posiivo
Canal detextura:  [Af |
¥ Resaltar blanco i
3 = o [ M 50 Montafiosa
© Provisuslzer e = o
l. jAhi la tiene! Una imagen pétrea, escalofriante
lo realista que es. Este efecto da muy buenos
esultados para fondos de anuncios de productos,
turas para imagenes, superficies planetarias e )
icluso mapas de texturas para imagenes 3D. 1. Cree una nueva imagen.

2. Los colores deberin ser los definidos por
defecto, tecla D. El negro (color frontal) vy el
blanco (color de fondo) nos dan los tonos y
contraste necesarios para las nubes de diferencia
en el siguiente paso. Rellene la imagen con el
color frontal (negro).
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Superposicion de motivo, junto con la misma
fextura rocosa.

Resplandor interior

Estructura

Modo de fusién: [Subexponer color x|
Opacidad: t—pp=————== 5~ %
Buido: E=———e——x [H" %

oW CEET T

Superposicion de motivo

—wum

Mﬁﬂnﬁn | Mormal =
Opacidad: =————\ [T %

mu:::F]_x
¥ Enlazar con capa

Por ultimo, podemos hacer que resalte un poco
mas mediante una Sombra interior.

Sombra interior

Modo dlﬁuﬁn. | Subexponer color :l H
Opacidad: E=—————op— m’—' %

Angulo: .Eov * ™ Usar luz global

Distancia: P ﬁ' px
Fetraee: o[ I—'_lt
1M;e=ﬁ==| 46
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Intente aplicar los efectos de escultura en una
fotografia de un muro de piedra, una acera, o
incluso una representacion de un paisaje. Una
vez que se acostumbre al proceso, se \e abtirdn
muchas puertas ya que podra aplicar los efectos
exactamente como le indicamos o, mucho mejor,

con sus propias variaciones. Como siempre, la
palabra clave es experimentar.

En esta seccion le mostraremos como crear un

efecto de hormigoén con grietas. Lo primero que
vamos a hacer es crear la textura de hormigon.

Utilizaremos los canales para conseguirlo.

1. Cree primero un nuevo documento que sea
500x500, 72 puntos por pulgada y RGB.

Abra la paleta de Canales y haga clic sobre
icono Crear canal nuevo para crear un nuevo
canal que se llame Alfa 1.

3. Vamos a crear un mapa de baches. Haga cli¢
sobre Filtro>Ruido>Afadir ruido y utilice
valor en torno a 17.

4. Seleccione RGB para hacer al canal visible y
vuelva a la paleta de Capas.
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Estilo: |Por defecto = ] oK. l
Guardar I Elimine I MI
~Tipodeluzz  [Centtel =
¥ Encendida
lllhmidum gat 10 Fuere
Focn  Estrecho 54 Ancho
o |
Luste; Maote 100 Brilante
Material: Pléstico 14 Metalico |
Exposic. Menos 21 5% Mas
: 8 Positivo |
~ Cenaldetextura: Al 1 x|
¥ Resalter blanco
TRE Fol 7 Altura: Plana 5 Montafiosa

5. Asegurese de que la capa de fondo esta activa
y entonces ejecute los efectos de iluminacion,
Filtro>Interpretar>Efectos de iluminacion.
Esta vez use una luz Cenital y reduzca la Altura
a 5. Seleccione Alfa 1 como nuestro Canal de
textura.

Ahora ya podemos decir que tenemos una
textura bastante convincente.

Para crear unas grietas aleatorias tendremos que
utilizar distintas opciones de nubes de diferencia
y modos de fusion de capas.

I. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N) y llamela grietas. Rellénela con
un degradado Lineal de Negro, blanco utilizan-
do la herramienta de degradado (G).

Ahora acceda a Filtro>Interpretar>Nubes
de diferencia. En pantalla tendra algo que se le
parece bastante a la imagen. Por supuesto, sera
un poco diferente porque se trata de un efecto

aleatorio.

Cemento agrietad (quntus RGB)
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3. Ahora, para limpiar la imagen un poco,
usaremos los Niveles. Es sorprendente lo que
puedes llegar a conseguir si abusas de determi-
nadas herramientas. Haga clic sobre Control/
Comando-L o bien vaya a Imagen>Ajustar>
Niveles para abrir la ventana de dialogo Niveles.

4. Arrastre los triangulos derecho y central todo
a la izquierda, para estirar la imagen y conseguir
bordes marcados. Haga clic sobre OK cuando
esté satisfecho con el resultado, pues ésta sera

nuestra grieta.

5. Cambie el Modo de fusion de capa a
Multiplicar y el blanco se escondera para
dejar paso a la textura situada justo debajo,
aunque la grieta seguira viéndose.

Capitulo |

6. Para hacer arreglos sobre la grieta y quitar
partes de ella utilice un pincel blanco y pinte

sobre las areas que desee borrar.

1. Para afiadir un poco de profundidad ala
grieta duplique la capa grietas y utilice el atajo
de teclado Control/Comando-I con el fin de
invertir esta nueva capa. Su pantalla se volvera
negra.

2. Cambie el Modo de fusién de capas a Trama
para esconder el negro y entonces podra ver la
grieta, blanca esta vez.

3. Arrastre la capa de grieta blanca para que est
por debajo de la negra.



s pulsando las flechas de

ienta Mover (V) y mueva

desplazamiento del teclado. La grieta tendra
profundidad y parecerd en tres dimensiones.

Cemento agrietado.psd @ 89.3% (grietas co... HE]B

las posibilidades son infinitas al usar
s de textura y efectos de iluminacion.
truco para texturas en una imagen

sta es tomar nota de la iluminacidn

de la direccién de la fuente de luz e
‘que estén tan cerca como sea posible.

ietas y el cemento de Café Station

la imagen "Photoshop Café Station". Esta
se hizo completamente con Photoshop.

[Actarar =] Opacidad: {!_D_qz‘_l_'j
Boquar: T T3 T4+ M@

R

B
®

Hay tres elementos que debemos resaltar aqui:
textura, iluminacion y color. Para conseguir el
realismo que queremos, es importante equilibrar
esos tres elementos. No vamos a contarle los
pasos que llevaron a crearla, en vez de eso lo
animamos desde aqui a experimentar e intentar
obtenerla por si mismo. Es solamente una
muestra de como las técnicas de este capitulo se
pueden aplicar en conjunto para crear una buena

imagen.
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ITULO 2. METAL

n este capitulo aprenderemos a hacer
efectos que simulen el brillo metali-
co. jCon la ayuda de Photoshop y de
unas pocas técnicas sencillas se
jolveri un verdadero alquimista inmediatamente!
Je hecho, debido a los contrastes relativamente
mples que el metal produce, va a ser una de las
as mas faciles que podriamos hacer. Podemos
seguir efectos metalicos rapidos utilizando
degradados o entretenernos un poco mis
algunas curvas para potenciar los reflejos.
emos utilizar canales con el fin de llevar ain
lejos el parecido y guardar un estilo de capa
configuracion para crear un efecto metalico
e forma instantanea. Todo depende de la
fundidad del realismo, o surrealismo, que
buscando.

Muchos de los efectos que va a encontrar en este
pitulo se repetirin en otros posteriores como
aciones. Sin embargo, los tutoriales del metal
nstituyen un buen punto de partida para los
vendrin mas adelante, que son mucho mas
stractos y avanzados en cuanto a nivel se
reficre.

s Plancha metalica

L Cree en primer lugar una nueva imagen
ontrol/Comando-N).

2. Seleccione después la herramienta
Degradado situada en la barra de
herramientas.

3. Tenemos varios degradados por defecto para
escoger, pero utilizaremos uno hecho por
nosotros mismos para el efecto metdlico. Vaya a
la barra de Opciones de degradado y haga clic
directamente sobre la ventana de Degradado.

4. Cuando pulse sobre ella, ¢l Editor de Degra-
dado aparecera en su pantalla. Crearemos un
degradado de metal, alternando grises claros y
oscuros.

Ahora veremos c6mo crear un degradado a
nuestra medida. Para obtener mas informacion
sobre el tema, vaya al capitulo 6.

Los degradados por defecto que vienen con el
programa estan en la parte superior del editor.
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una técnica util a la hora de trabajar con efectos
metilicos deberiamos ahora echarle un vistazo al
proceso. Primero le ensefiaremos a guardar la
imagen como un motivo y después le mostrare-
mos como aplicarlo a un texto por ejemplo.

3. Guardar un motivo

Necesitara una imagen metalica, una foto o un
fondo. Esto puede encontrarlo facilmente en una
de los cientos de paginas web que ofrecen

fondos y texturas gratis. A primera vista estas
imagenes parecen no tener mucha utilidad,
afortunadamente para nosotros, Photoshop nos
permite aplicarlas a nuestras propias imagenes.

L. Abra su fondo o imagen. Los fondos perfec-
tos son los mejores para los motivos. Quizas
quiera abrir varios para definirlos y guardarlos
como un conjunto. De nuevo, le hablaremos de
esto en el capitulo 6.

2. También puede ajustar el Tono/Saturacion,
‘Brillo y Contraste. Las imagenes demasiado
‘oscuras no son muy utiles como motivos, tenga
eso presente.

3. Cuando esté satisfecho con su imagen, ejecute
Edicion>Definir motivo y némbrelo.

4. El motivo aparecera después cuando abra las
Opciones de Superposicion de motivo en los
stilos de capa.

Una vez que el motivo esté junto con los demas,
puede aplicarlo igual que un bisel, una sombra
paralela o cualquiera de las otras opciones de
Estilo de capa.

1. Vuelva a abrir la imagen que hicimos en el
primer tutorial del capitulo. Haga una nueva
capa e introduzca algo de texto.

2. Con la capa del texto activa, haga clic sobre el
icono Hstilo de capa en la parte inferior de la
paleta de Capas. Seleccione Superposicion de
motivo de la lista.

Haga clic
para abrir
los motivos

Busque el motivo y seleccionelo
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3. Busque el motivo y a continuacion apliquelo
al texto.

4. Ahora tenemos un motivo que parece metali-
co y un fondo de estilo similar pero la verdad es
que no concuerdan mucho. Con los Estilos de
capa conseguiremos algo mas de realismo.

Primero, aplique un Bisel con la siguiente
configuracion:

4. Creacion de textos con extrusion

Notara que el color de fondo ha cambiado,
ahora esta entre el gris v un rojo parduzco. El
codigo de dicho color es #190303.

Una vez que dominamos el proceso, vamos a

experimentar un poco para conseguir un par de
variaciones que merezcan la pena. Digamos, por
ejemplo, que quiere utilizar el motivo como
fondo también. Para este tutorial empezaremos

~ con el texto sin aplicarle ningun estilo.

5. Aplhque después una Superposicion de
degradado al texto.
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4. Por ultimo, va es s6lo cuestion de anadir una
Sombra interior.

Volvamos al texto biselado original sobre el
fondo de la plancha de metal. Podemos controlar
la profundidad, ademas del efecto metilico,
afiadiendo, moviendo y combinando unas pocas
capas con trazos, y después un par de curvas que
se incluyen en la lista por defecto de los Estilos
de capa de Photoshop.

1. Siga el primer tutorial del texto con motivo
hasta que llegue a este punto:

Capitulo 2

Fijese en que la sombra paralela no se ha aplica-
do a esta version.

2. Haga Control/Comando-clic a la capa del
texto para que la capa del texto esté encima.

3. Cree una nueva capa encima de la capa de la
plancha metalica seleccionandola en la paleta de
Capas y haciendo clic en el icono Crear una
nueva capa en la parte inferior de la paleta.

4. Escoja un gris como color frontal.

5. Haga clic en Edicion>Contornear. Aplique
un Trazo en el Centro con 8 pixeles de anchura.

6. Aplique un Bisel con un Contorno de resplan-
dor de Aro. Puede hacer esto abriendo el
selector de Contornos, que se mostrara cuando
haga clic sobre la flecha pequefia a la derecha de
la caja de Contorno de resplandor.
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7. Seleccione el fondo y cree una nueva capa

una vez mas. deleccione la capa ala que se le
aplico antes el trazo y combinela hacia abajo. Lo
conseguira si hace clic sobre Capa>Combinar
hacia abajo o usa el atajo de teclado Control/
Comando-E. Esto elimina el estilo de capa,
aunque el efecto seguira ahi.

8. Duplique la capa, arrastrandola al icono
correspondiente en la parte inferior de la paleta.

- 9. Seleccione la capa del trazo original.

10. Haga clic sobre la herramienta Mover de la
barra de herramientas, (V). Con las flechas de
desplazamiento del teclado, mueva la capa un
pixel a la izquierda y otro arriba. Repita el
proceso varias veces, mueva siempre la capa de
trazo que esta situada por debajo.

NOTA: ESTO PODRIA PARECER MUY REPETITIVO PERO
PUEDE AHORRARSELO GRABANDO UNA ACCION PARA
AUTOMATIZAR EL PROCESO. HAY MAS INFORMACION
SOBRE LAS ACCIONES EN EL CAPITULO 6.

1. Cuando esté satisfecho con la profundidad,
seleccione la capa con trazo situada sobre las
demas. Comience a combinar hacia abajo hasta

que todas las capas con trazo estén combinadas.

12, Duplique la capa con los trazos combinados.
El Modo debera ser Superponer y reduzca la
Opacidad al 70%.

13. Elija a continuacién un blanco o un color
claro como color frontal.

14. Ahora el toque final. Haga clic sobre
Filtro>Bosquejar>Cromo y aplique el filtro a
su gusto. Nuestra configuracion fue de un valor
de Detalle de 8 y un valor de Suavizado de 4.

Aunque los estilos de capa han hecho que la
creacion de texturas metalicas sea muy rapida,
los canales son la manera de obtener riqueza y
profundidad de imagen.

1. Abra una imagen y haga un dibujo o escriba
un texto en una nueva capa. Haga Control/
Comando-clic para tenerlo como una seleccion.

2. Rellene la
seleccion con negro.
Cree una nueva
capa y rellene la
seleccion con un 50
por 100 de gris.
Edicion>Relle-
nar>50% gris.

3. Con la seleccion todavia activa, acuda a la
paleta de Canales y cree un nuevo canal.

4. Rellene (Mayus-Retroceso/Suprimir) la
seleccion del nuevo canal con blanco.

5. Haga clic en Filtro>Desenfoque>Desen-
foque gaussiano y aplique un valor de 6.




L 1)L"~L'|t'k’t_’i”1ln' Y
aplique otro Desen-
foque gaussiano,
esta vez el valor no
debera ser

superior a 1.

¢

¥ Previsualizar
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Vuelva a continuacion a la paleta de Capas.
Haga después Control/Comando-clic sobre la
capa superior. Esto abrira la seleccion del dibujo

original.

8. Vaya después a Filtro>Interpretar>Efectos
de iluminacion v luego utilice la siguiente

configuracion:

~ Estilo: IPor defecto j :

| Guardar... I Elrminer. | CB"IGB|H.I']

~ Tipo de luz: {Foco o) e
¥ Encendida

| IntensidaNegativo 35 Fuerte

.L Foco: Estrecho b7

— Propiedades: —— —_— = =
Lustre: Mate 0 Brillante

| A lenie o T TR L

| Material. Pléstico B9 Metélico
Emasi‘._._.uenos 2 Més

| Ambienteegativo 8 Positivo |
Canal de fextura:  |Alte 1 -]
¥ Resaltar blanco

46 Maontafiosa

Para el resto del tutonal, el fondo se rellenara de
negro para que el efecto se vea claramente.

). Ahora aplicaremos una curva que hara que la
imagen brille. Haga clic en Imagen>Ajustar>
Curvas, (Control/Comando-M).

10. Coloque cinco puntos mas a la curva, tan
espaciadamente como sea capaz. Cuando termi-
ne debera tener siete puntos, incluidos los dos
por defecto. Introduzca manualmente la configu-
racion para cada punto; lo conseguira si hace clic
sobre el punto y escribe los valores x/v en las
cajas situadas por debajo de la pantalla de
Curvas. Para cada punto, de 1zquierda a derecha,
la configuracion sera:

I)

unto 1: 0,0

Punto 2: 20,180

Punto 3: 70,40

Punto 4: 140, 110
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Punto 5: 170,70
Punto 6: 210, 175
Punto 7: deje el punto final en su posicién

original.

| Enfrada: [210
| Salida: |E

TRUCO: 51 LE GUSTA ESTE EFECTO DE CURVAS, HAGA

CLIC SOBRE GUARDAR ANTES QUE SOBRE OK.

£

1. Quiza tenga algunos bordes irregulares
después del ultimo paso, pero podemos encar-
garnos de eso. Haga Control/Comando-clic

sobre la capa del metal para tenerla como
seleccion. Ejecute Seleccion>Calar y después
cale la imagen con un Radio de calado de 1 pixel
(Alt/Opcién-Control/Comando-D).

12. A continuacion haremos una inversion
(Mayus-Control-I/Comando-I) y expanda su
seleccion mediante el comando Seleccion>
Modificar>Expandir con un pixel.

13. Finalmente presione Suprimir. Una vez que
tiene el metal basico, puede adornarlo como

quiera.

Seria una negligencia por nuestra parte no hablar
de un estilo de capa rapido metilico, asi que alli
vamos.

l. Cree una nueva imagen y rellene el fondo con
un motivo perfecto.

2. Coloque un dibujo o algo de texto en una
nueva capa.
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3. Empezaremos con un degradado. Con la 5. Hscoja Trazo de entre las opciones de Estilo
nueva capa seleccionada, haga clic sobre el icono de capa y apliquelo al texto con la siguiente
Afiadir estilo de capa en la parte inferior de la configuracion:
paleta de Capas. De entre las opciones del mend,
escoja Superposicion de degradado. — Trazo

— Estructura -

Iﬂ‘l‘laﬁo: F 15. px
Fosicién: IDentro i I

Mode de fusién: |Normal = |
Opacidad: —"———\[ic0 %
— Tipo de relleno: lDeqradedo i I
oesso: [ ] @ revece

Estilo: |Reflejado | ¥ Alinear con caps
Angulo: @ foo i
Escala: I 7T oo %

4. Cree un degradado similar al que hicimos en
el tutorial de la plancha metilica, sélo que esta
vez sustituya los puntos grises por blancos.

TRUCO: S| LE GUSTAEL ASPECTO QUE TIENE ESTE DE-
GRADADO, GUARDELO Y LO PODRA UTILIZAR DE NUE-
VO EN EL FUTURO

| Superposicion de degradado

|— Degradado
Modo de fusion: |Normal =7 |
‘ Opacidad: =—————5fing % 6. Aplique a continuacion un Bisel ayudandose
Pegradado: [T SN R [7] | Revertir de la imagen. Asegurese de que el tipo de bisel
Estilo: [Lineal = | IV ilinear con capa es Relieve del trazo.

Amm@[;.j—ﬂ

Escala: E=————p—— 7 %
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Estilo: ]Relieve del trazo g I
Técnica: [Redondear |

B} -I|81 »

I. Con objeto de afiadir un poco de color pero
Sin distraer la atencién del efecto metalico,

plicaremos un Satinado del ment de Estilos
de capa.

8. Una vez que esté satisfecho con el estilo,
guardelo.

Esto es precisamente lo bueno que tienen los
Fstilos de capa, una vez que tiene una técnica
aplicada y el estilo guardado, puede alterar el
efecto drasticamente con unos pocos clics. Por
¢jemplo, en nuestro estilo de capa actual, si
cambiamos la configuracién de bisel, el resulta-
do cambiara completamente. Obtendremos un
efecto metalico que resalta extraordinariamente
en contraste con el original.

61




Bisel y relieve ———————————————
Estractars ——— T

' Estilo; [Bisel interior =]

. Téenica: |Cincel duro ¥

Profundidad: F! 211 1
Direccion: (* Superior (" Abajo
Tamaio!: reyee— e
Suavizar: EFl 2= px

(L Fe iRy e b DN e B |
| Angulo: fia0 i

[ @ [T Usar luz global

I Altitud: s B

| Contorno de resplandor: mz] v Eﬂudd

Modo resaltado: [Trama _;_[D
Opacidad: e |35 %
Modo de sombra: [Mutiplicar =4 -

Capitulo

Resplandor interior |
g S S L e

i Modo de fusién: |Normal |
| Opacidad: —pr—— [5 %
I Buido: ——p=——— 53~ %

 cE CEEET T

| Técnica: |Mais suavizado > I

| Origen: © Centrar (+ Borde
Retraer: f——— |g %

w:ﬁ 99 *

9. Siguiendo la premisa de trabajar sobre el

mismo estilo, podemos anadir un poco de oxido

al metal con un Resplandor interior.

Permitanos eliminar el motivo de fondo para

que pua‘d;l apreciar el contraste me)or.

St guardo estos estilos a medida que realizaba
los ajustes, tendra pronto un buen conjunto de

herramientas listas para su uso.




@ echamos un pequefio vistazo a cOMo crear un
fecta de duida en el tatonal e nios. Ahosa
vamos a darle todavia mas realismo en unos
pocos pasos. Este tutorial no es exclusivo para
texturas metalicas; puede ser aplicado también
ala piedra o a cualquier otra textura. Este efecto
le proporcionara ademas una buena vision del
funcionamiento de las opciones de bisel y quizas
le ensefiard a usar filtros que nunca ha utilizado.

1. Abra una imagen que sirva de fondo o cree la
suya propia. Aqui estamos utilizando una
plancha de metal oxidado.

) Cree ahora una nueva capa (Mayus-Control/
“omando-N) y llamela Logo. Importe un
bgotipo, inserte texto o dibuje algo en la nueva

laga clic sobre el ojo de la capa de fondo en
eta de Capas para que se vuelva invisible.

eleccione la capa Logo. Escoja un gns claro
0 color frontal y un gris oscuro para el color
fondo. Desde el menti Filtro, haga clic sobre
stico>Esponja e introduzca los parametros

Esponja

5. Ejecute la opcién Seleccion>Gama de
colores. Se seleccionara por defecto uno de los
grises, lo que da como resultado final un motivo
rugoso. Haga clic en OK.

Gama de colores
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Fin la parte inferior podra crear los suyos

}‘rl’(’_'nph )S.

Fin esta seccion vera una version mas extensa del

degradado activo. Las flechas pequefas de la
barra son los Niveles. Ajustandolas cambiara los
colores y la opacidad del nuevo degradado. Las
flechas de arriba controlan la opacidad, las de
abajo controlan el color. No jugaremos con la
opacidad esta vez, asi que no se preocupe. Nos

ocuparemos solo del color.

5. Para anadir nuevos niveles pulse sobre la
barra inferior. El nuevo nivel tendra las mismas
caracteristicas que el anterior. Puede seleccionar
un nuevo color para ese nivel mediante la
ventana de Colores pcrﬁnn:ilwadus, a la cual
puede acceder un poco mas abajo del Editor de
degradados. Para eliminar un nivel haga clic
sobre ¢l v pulse Suprimir.

& a (o &

P

6. Una vez esté satisfecho con su degradado,
nombrelo adecuadamente y haga clic sobre
Guardar. Fl nuevo degradado estara ahora
thrﬂ}lllhlt siempre, junto con los otros que

venian por defecto.

| Nombre: IDegradaﬁD metalico

e |
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Ahora que tenemos el degradado, vamos a

proceder con el efecto metalico.

7. Seleccione Degradado lineal de la barra de

Opciones de degradado.

BN oo

8. Dibuje el degradado comenzando en la

esquina superior izquierda y terminando en

la inferior derecha.

9. Haga clic sobre Filtro>Afadir ruido. Intro-

duzca la sigumiente configuracion:
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6. Haga clic a continuacién sobre el fondo y
vaya a Capa>Nuevo>Capa via Copiar
(Control/Comando-J). Coloque la capa por
encima de la capa Logo.

7. De nuevo, haga que la capa del fondo y la
nueva que acaba de crear se vuelvan invisibles.
Seleccione la capa Logo y después haga clic
sobre Seleccién>Gama de colores. Ahora
deberemos invertir la seleccion, para lo que
ejecutaremos el comando Seleccién>Invertir
(Mayus-Control/Comando-I).

8. Haga Control/Comando-clic sobre la capa
Logo para hacer una seleccion con su forma.
Haga clic primero sobre Seleccion>Invertir
(Mayus-Control/Comando-I), después en la
nueva capa y luego presione Suprimir.

9. Ahora es cuando las cosas empiezan a poner-
se interesantes. Vaya a la capa superior y haga
clic sobre Filtro>Ruido>Afiadir ruido. I.a
siguiente configuracion es la mis adecuada en
nuestra opinion:

Afiadir ruido

10. Acceda después a los Estilos de capa para
esta capa. Aplique un Bisel con los siguientes
parametros:

Capitulo 2

11. Cree una nueva capa vacia (Capa>Nuevo>
Capa) que esté situada por debajo de la que
estamos trabajando. Seleccione la capa que
acabamos de biselar y combinela hacia abajo
(Control/Comando-E).

12. A continuacion ajuste el Brillo/contraste
para esta capa, Imagen>Ajustar>Brillo/
contraste. Experimente, pues esta opcion sera
lo que haga que la corrosion destaque o sea
extremadamente sutil. Nuestra configuracion
es esta:

13. St no lo ha hecho todavia, haga que la capa
Logo sea invisible. Seleccione la otra capa que
creamos y a continuacion cambie el modo de
fusion a Subexponer color.




'asta ahora hemos hecho un acercamiento
astante conservador a los efectos, asi que
os a subir el liston un poco. Hemos hecho
illos, metal que brilla y fondos oxidados.
dos ellos se hicieron principalmente mediante
stilos de capa y unos pocos filtros. :Nos

ydemos restringir a esos pocos efectos sola-

te 0 podemos exprimir las técnicas que

mos aprendido para conseguir mas realismo?
 respuesta es: jPor supuesto que podemos!

Busque o cree una textura perfecta de metal
xidado y definala como un motivo.

Cree una nueva imagen (Control/Comando-
). Rellene el fondo con negro (Edicién>
lenar>Negro). Aplique una Superposicion
e motivo al fondo. Cualquier motivo servira,
60 use algo que no destaque mucho para

En una nueva capa, cree una imagen utilizan-
p las herramientas de Forma y Texto.

reciar el efecto conforme lo vamos realizando.

4. Acceda a continuacion a los Estilos de capa
para esta capa.

5. Primero, en las Opciones de fusion, deselec-
cione Fusionar capas recortadas como un
grupo. Seleccione Fusionar efectos interiores
como un grupo.

6. Vamos a hacer un estilo para esta capa.
Primero acceda a la Superposiciéon de motivo
y aplique el motivo oxidado que guardo en el
paso 1.

7. Aplique una Sombra paralela.
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8. Ajuste las opciones de Bisel. Vaya a Bisel y

relieve e introduzca la siguiente configuracion:

i y relie

- Estructura
Estilo:

Técnica:

Profundidad:

Direccion:
Tamahio:

Suavizar:

g s v ot |

Bisel interior 5.2
[Cincel suro 1]
(= PV %
(% Superior (" Absjo
e——————1, T
p———— ], %

P L

' Anguio:
Altitud:

Contorno de resplandor:

Modo resaltado:
Opacidad:

Modo de sombra:
Opagidad:

o 1
[~ Usar luz giobal

foo &

vils

|Sobreexponer color ¥ -
== g., »
Eal |
q |‘,r5 .1

Multiplicar

9. Podemos distinguir areas de contraste en las

partes superior e inferior del dibujo aplicando

una Superposicion de degradado de Luz suave.

Acceda a Superposicion de degradado y aplique

los parametros de la figura:

Capitulo 2

a

W Elirmirar ||
- oo [T  wkxse s o |

- Superposicién de degradade
Modo de fusion: |Luz suave =i
‘ Opacidad: E=———— [B" %
R
Estio: [Lineal 1= IV Alinear con capa

10. jGuarde este estilo de capa ya! Ahora
tiene un excelente punto de partida para monto-
nes de efectos, pero a no ser que quiera repetir
este tutorial al completo cada vez que quiera
hacer una variacion, mejor que lo guarde en su
coleccion. Haga clic sobre el boton Nuevo
estilo, 2a mano derecha en la ventana Estilos de
capa, entonces nombre a su estilo y vera como

aparece en su paleta de Hstilos de capa.

Estamos seguros de que puede pensar en al
menos una docena de efectos adicionales para
esta seccion. En realidad podriamos haber
llenado un solo libro con efectos de metal
solamente. Hemos intentado cubrir elementos
que son comunes cada vez que se intenta crear
un efecto de este tipo v seguir estos tutoriales
deberia darle al menos una buena idea sobre
como empezarlos.
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gevo desde el menu Filtro, ejecute
gue>Desenfoque de movimiento.
ta un Angulo de 45 grados y un valor
ancia de 25 pixeles. Ya empezamos a

resultados.

Quiza nos ha salido un poco oscuro, pero
nos arreglarlo con un ligero ajuste de

as. Ejecute el comando Imagen>Ajustar>
/as (Control/Comando-M) vy después

e la configuracion de la imagen.

NOTA: PODRIA ESTAR PREGUNTANDOSE POR QUE LA
OPCION DE CURVAS ES UNA HERRAMIENTATAN ESEN-

ClaL CUANDO SE TRABAJA CON TEXTURAS DE METAL

LAS CURVAS SE UTILIZAN EN PRINCIPIO PARA CON
TRASTES, NO PERMITEN AJUSTAR EL VALOR PARA PIXELES IN
DIVIDUALES, EN VEZ DE HACER UN CAMBIO GENERAL QUE LOS
AFECTE A TODOS, LO QUE OCURRE CUANDO UTILIZAMOS BRI-
LLO/CONTRASTE. LA FORMA HABITUAL DE UNA CURVA EN EL
METAL SUELE SER UNA "S" TUMBADA. PARA MAS INFORMACION
SOBRE LAS CURVAS PUEDE VER EL CAPITULO &

Y aqui tiene nuestra plancha de metal, que

servira muy bien para un fondo.
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Z. Cabezales de tornillos

1. Abra primero un nuevo documento (Control/
Comando-N) y seleccione la herramienta
Poligono.

2. Desde la barra de Opciones, ajuste el numero
de lados a 6 para obtener un hexagono. Asegure-
se de que el icono Crear nueva capa de forma
esté seleccionado.

3. Para mantener los lados del poligono rectos,
deje pulsado Mayus. Dibuje el poligono en el
centro de la imagen.

4. Rasterice la capa del hexagono, utilizando la
opcién Capa>Rasterizar capa. La prictica de
nombrar sus capas adecuadamente le evitara
futuras confusiones; seamos imaginativos y
llamémos a la capa Hexagono.

5. Elija ahora un gris claro como color
frontal y un gris oscuro como color de
fondo.

6. Haga Control/Comando-clic en la capa
de la paleta Capas para resaltar el dibujo, para
seleccionarlo.

7. Haga clic sobre la herramienta Degradado y

escoja un Degradado lineal de la barra de
Opciones de degradado. St hace clic sobre la
flecha negra a la derecha de la ventana de
degradados aparecera una gama de éstos. El
nuestro es el degradado Color frontal/color de
fondo.

Capitulo 2

8. Dibuje el degradado desde la esquina superior
izquierda a la inferior derecha.

9. En la parte inferior de la paleta de Capas,
haga clic sobre el icono Anadir estilo de capa
(el simbolo F). Seleccione Bisel y relieve e
introduzca la siguiente configuracion:

10. Podemos darle al disefio un aspecto mas
metalico aplicando una curva. En Imagen>
Ajustar>Curvas (Control/Comando-M) tiene
lo necesario para hacer una curva a su gusto,




Metal
pero fijese en el resultado final para que lo que 12. Ahora aplique un nuevo Estilo de capa,
obtenga sea lo esperado. Esto es lo que hicimos Resplandor interior, con estos parametros:

en esta imagen:

1. Nuestro hexagono empieza a parecerse a

go metalico, pero le falta realismo, vamos
a anadir algo de 6xido. De nuevo un Estilo de
pa es lo mejor, una Superposicion de degrada-
do. Bl degradado de cobre es el mejor para esto,
junto con la siguiente configuracion:

13. Cree una nueva capa y haga una seleccion
circular dentro del hexagono.

14. Seleccione la herramienta Degradado. Haga
después clic sobre el Degradado radial y relléne-
lo, comenzando en el centro y continuando hasta
el borde de la seleccion.
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15. El Modo de la capa debera ser Superponer. sacar la imagen v llevarla a la otra, haga Control/
Comando-clic sobre la capa resultante v llévela

16. Aplique por altimo un biselado a la capa con a la imagen de la plancha de metal.

la configuracion siguiente:

&l Sin titulo-1 @ 40.9% (Fondo copia.... B[]
o T G5

2. Cree una nueva capa debajo de la capa del
tornillo. Llamela Grietas.

3. Cambie el color frontal a negro. Seleccione la
herramienta Aerdgrafo y utilice uno de los

pinceles de Salpicaduras. Pinte algunos puntos
alrededor del cabezal. Puede utihizar varios
pinceles distintos si quiere, la forma no importa
puesto que los vamos a distorsionar en un
momento.

Podemos continuar el cabezal del tornillo que
mniciamos en el turonal anterior anadiéndole la
plancha de metal que hicimos en el primero.
Asegurese de que esta imagen esta abierta.

1. Reduzca la imagen del cabezal a una sola capa
con el comando Capa>Combinar visibles,
(Mayus-Control/Comando-E). Ahora, para




6. Acceda a continuacion a los Estilos de capa

_correspondientes a la capa Grietas. Comenzare-
mos con un Bisel; la profundidad debe tener un
valor de 1000 y seria bueno que aumentara la

Opacidad a 100.

sbre Filtro>Desenfoque>
radial. Ajuste la Cantidad a 40, el
y la Calidad a Optima. Acepte la
n pulsando OK.

le que quiera mas grietas alrededor,
os anteriores sobre la superficie de
etalica todo lo que quiera.

7. En caso de que apliquemos una textura, le
daremos un efecto de envejecimiento. Cualquier

disefio servira, busque el efecto que mas le

guste.
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aparecera en la paleta de Estilos para que lo
utilice cuando quiera. (Si no puede ver la paleta
Estilos vaya a Ventana>Mostrar estilos).

IV Incluir gfectos de capa
¥ Inclurr las opciones de fusicn de capas

B Nomore: [EIEES o]
cancelar |

Cancelar ]
8. Un Trazo puede darle a las grietas un toque -
n ppyeR it grietas ! que T '
de color. Utilice un marrén con un tamafio de 3 :
¥ Previsualizar

pixeles y un Modo de fusién Subexponer color.

- Trazo
— Estructura

Tl ———y ]E px
Posicion: IDentro = i

Modo de fusién: [Subexpaner color = | 10. Para acabar la cara del tornillo, cree una
Opacidad: =———=——x—— fiog_ % nueva capa sobre €l, pinte algunas salpicaduras

de color mas v aplique el estilo que guardo
~ Tipo de relleno :lCoIor 'i-—— f

anteriormente.

S : . Elementos para motivos
9. Cuando esté satisfecho con su estilo, asegure-

se de guardarlo. A mano derecha, en la paleta de i
- . . . % aret o . e . . i
estilos, haga clic sobre Estilo nuevo. Déle un Ya trataremos el tema de crear, alterar y guardar

nombre y haga clic sobre OK. El nuevo estilo motivos en el capitulo 6, sin embargo como es




P astico

ste capitulo esta dedicado a todas las
cosas acristaladas, brillantes o
semitransparentes. La autenticidad
de dichos objetos radica en tres
rincipales: Reflejos, Profundidad y
ia, la parte que esta entre la luz y la
mo resultado, nos familiarizaremos

- Estilo de capa y veremos como las
iones funcionan al mismo tiempo
erficies realistas. Un poco de

qui, un poco de luz por alla y lo
veces es cuestion de ensayo y

e capitulo le proporcionari una base

il comenzar esta experimentacion.

ito s sus imagenes tuvieran un

2 dijese "Acércate y tocalo"?

crearemos un efecto de transpa-
e se pueda apreciar el resultado,
tipo de fondo como motivo. Asi
e una imagen adecuada, que quede
S primeros pasos, que le mostraran
n fondo apropiado.

er lugar una nueva imagen
mando-N), 7x5 pulgadas, 96
ada y con un fondo blanco.

el motivo de fondo duplique la
acceda a los Estilos de capa

) de capa) para la capa del fondo,
josicion de motivo y apliquele uno

[ULO 3. CRISTAL Y PLASTICO

3. Encontramos una foto de piedras y la defini-
mos como un motivo, en Edicion>Definir
motivo. Para mas informacion sobre esto vaya al
capitulo 6.

4. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N). Introduzca algo de texto. Como
vamos a crear un efecto acristalado, el texto
debera ser blanco. Este efecto funciona bien con
una fuente ancha como la de la figura. La Arial
Negrita deberia funcionar bien si no tiene otra a
mano, pero sobre todo asegurese de que el
tamafio llega a los 140 puntos o mas.

5. Acceda a las opciones de Estilo de capa para
esta nueva capa y pulse sobre el icono Afadir
estilo de capa en la parte inferior de la paleta.




~J
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12. Unlice la herramienta Varita magica (W) y
haga clic sobre el area blanca. Ahora vuelva a la
capa que creo en el paso 8. Rellene la seleccion

(Mayus-Retroceso/Suprimir) con blanco.

13. Aplque el Desenfoque gaussiano cuatro
veces mas. Comience con 15 pixeles, después 10

v 5. Deseleccione y aplique un valor de 3.

{. Acceda a Edicion>Transformar>Rotar.

SO

Utilice un angulo de 25° en la barra de opciones.

\hora seleccione la herramienta Mover (V) y
Llllf'lt]ln_' el re r-lL?iIP en la parie supenor derecha

de 1a esfera.

< |25 L 7 H: {0.0 8 - |D.D 'y

15. Duplique la capa de luz que acabamos de
terminar. Rotela (Control/Comando-T, clic
con el boton derecho del ratén/Control-clic y
clic en Rotar) y muévalo hasta la parte inferior

\l[.'] Circ 1[[['1.

Capitulo 3

Ahora necesitamos distorsionar estas zonas de
111((\' [1;1[‘;1 llll‘r \'1L|;i a la esfera. Puede estrec h;lrl.l,
fusionarla (Edicion>Transformar>Distorsio-
nar); colorearla (Estilo de capa>Superposi-
cion de colores). Es su esfera, asi que dé

rienda suelta a su imaginacion.

16. Una gran herramienta para crear distorsiones
reflectantes es la herramienta Licuar; en Ima-
gen>Licuar o (Mayus-Control/Comando-X).
Con esta herramienta podemos distorsionar
manualmente los bordes de los reflejos, }‘mdc—
mos curvarlos hacia dentro para que se adecuen

a los bordes de la esfera.




Si el reflejo esta demasiado distorsionado
o en el anterior ejemplo, siempre podemos

mar a nuestro amigo el Desenfoque gaussiano

que nos arregle el problema.

Hn nuestro caso anadimos unos cuantos puntos
de color con la herramienta Aerégrafo (J) y
aplicamos un Destello (Filtro>Interpretar>
Destello) a la capa negra circular original y aqui

fiene el resultado final:

NOTA: LOS REFLEJOS DEBERIAN TENER SIEMPRE UNA
LIGERA CURVA O DISTORSION APLICADA QUE SIGA LA
SUPERFICIE DE LA ESFERA. UN ESTUDIO CUIDADOSO

DE UN OBJETO DE CRISTAL REAL PUEDE SER BASTAN-
TE INTERESANTE A LA HORA DE INTENTAR RECREAR EL EFECTO

.

EN PHOTOSHOR

Para continuar en nuestra linea de objetos con
reflejos vamos a concentrarnos ahora en objetos
que son brillantes pero no transparentes, como
los plasticos. Podemos utilizar muchas de las
técnicas que acabamos de aprender para hacer
cristal con las superficies plasticas y usaremos la
paleta de Estilo de capa a menudo de nuevo.
Vamos a ver lo que podemos hacer con ellas con

estos disenos.

I. Abra primero una nueva imagen (Control/
Comando-N) y después cree una nueva capa
(Control/Comando-Mayus-N). Introduzca
texto o bien un dibujo en la capa. Si ha utilizado
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una herramienta de seleccion para hacerla - Bisel y relleva —— — ——
—Eetractrs — il oo L

=% ) - Estilo: |Bisel interior .
ahora) antes de pasar al paso 3. B e

| Profundidad: = [370 %
Puede encontrar el dibujo que estamos utilizando i Direccién: (= Superior (~ Abajo
aqui en el CD-ROM adjunto al libro. | Tamafo; ep=—=———— fjg= px
Suviter: epe=——————— ™ px

asegurese de rellenarla (el negro ira muy bien

Modo resaltado; [Trama | .
Opacided: =——————\ 100 %
| Moda de sombra: |Multiplicar JET -

Opagided: E—————0r——— [B™ %

NOTA: UN DIBUJO © FUENTES REDONDEADAS MEJO-

O OSTENS E. ECHELE UN

VISTAZO A LOS CONTACTOS PARA OBTENER FUENTES

MAS ADELANTE, O BUSQUE EN LA RED FUENTES GRA-
TiS. SU BUSQUEDA LE LLEVARA PROBABLEMENTE A UNA DE LAS
MUCHAS PAGINAS WEB QUE SE DEDICAN A PROPORCIONAR

ENTES BONITAS Y GRA

B e e = -

2. Vaya directamente a la paleta Afadir estilo de : : =
- o I 3. Anada una Superposicion de degradado con la
capa y aplique un Bisel y relieve con la siguiente e e : ;
2 - < siguiente configuracion y después una Superpo-
conbERTacian. sicion de colores

Superposicion de degradado — |
P e et s M TR N

‘ Modo de fusién: [Normal i |

Opacidad: —— g ¥
e
! Estilo: [Radial ~] ¥ Alinear con capa

| Angulo: ® fizo ¢

Esgala; o [PET ¥




Cristal y plastico

5. Esto ya se parece bastante al plastico pero con
unos pocos efectos de luces, disefios interiores y,
sobre todo, sombras, lo mejoraremos bastante.

n Resplandor interior, pero utilice un

dado oscuro con los parametros de
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~ Sombra paralela

- Estructura
Modo de fusién: [Multiplicar ~ 1R
Opacidad: e 75 %

Angulo: (D_I94 * [ usar luz giobal
Distancia: ——"— [5 px

Ditardi A o
Tamibipiesssiile. e

Capitulo 3

Variaciones

Intente aplicar distintas Superposiciones de
motivos, degradados y colores. Cuando encuen-
tre un efecto que le guste, asegurese de guardar-
lo. A continuacion tiene unos cuantos ejemplos
de variaciones sobre este efecto.

Como hemos visto, el cristal y el plastico son
ejercicios basicos de reflejos y transparencias.
Una vez que se haya metido en el bolsillo
algunas de estas técnicas estara creando efectos
con brillo a velocidades de vértigo. Recuerde lo
que hemos dicho anteriormente. Para duplicar el
plastico o cristal, se debe hacer un estudio visual
muy cuidadoso sobre los juegos de luces de un
objeto real. Nos ayudara enormemente a com-
prender qué elementos, reflejos y otras cosas
hacen falta en la version digital para aumentar o
potenciar el realismo del efecto.
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6. Seleccione a continuacion Opciones de
fusion del menu.

7. En la ventana que se muestra, aplique la
siguiente configuracion:

9. Siguiendo con el mena de Estilo de capa,
acceda a las opciones de Trazo y afiada un trazo
de un solo pixel. Escoja como color otro tono
cobre complementario. Esto ayudara en la
definicién de la imagen mas adelante, ahora
mismo nos ayuda a determinar los bordes del
area que estamos trabajando.

8. Ahora aplique una Superposicion de degrada-
do. Aphque el degradado Cobre, de entre los que
vienen dados por defecto. El principal beneficio
de este degradado en nuestro caso es que los
tonos tierra se fusionan bien con cualquier
fondo pedregoso.

10. Aplique después un Bisel y relieve con los
parametros que le indicamos a continuacion:

B,



tilo Bisel ior .

12. Si afadimos un poco de Satinado, podremos
potenciar las areas resaltadas de color blanco.

13. Afiada una Sombra paralela a su gusto.
También podemos darle algo de vida al efecto
con una Superposicién de color.

El efecto se ha hecho sélo con los Estilos de
capa. Puede guardarlo para mas adelante, con el
boton Crear estilo nuevo. Dé a su estilo un
nombre y podra acceder a ¢l desde la paleta de
Estilos.

Para mas informacién sobre guardar estilos, vaya
al capitulo 6.
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A estas alturas habra visto lo utiles que son los
estilos de capa cuando se esta creando un efecto
de cristal, pero si los combinamos con otras
opciones podremos conseguir un realismo
todavia mayor. Vamos a echarle un vistazo al
filtro Cristal del menu Filtro, y su uso junto con
los mapas de desplazamiento para crear unos
efectos magnificos.

1. Cree una imagen y en una nueva capa coloque
una imagen. Para este ejemplo hemos utilizado
una mezcla de texto con una estrella, debida-
mente combinados.

2. Nos ocuparemos del motivo mas adelante.
Primero cree un estilo de capa. Seleccione la

capa de la imagen. Haga clic sobre el icono
Anadir estilo de capa en la parte inferior de la
paleta de Capas y acceda a las Opciones de
fusion. Introduzca la configuracion de la figura.
Reducir la opacidad aqui es un factor clave, ya
que de ella dependera la transparencia del
efecto. Para conseguir un cristal creible, tenemos
que ser capaces de ver algo detras de ¢l, al
menos, incluso cuando se le han aplicado
multiples superposiciones. Se dara cuenta de lo
que digo en un momento. Asegurese de que
tiene activada la opcion Fusionar efectos
interiores como un grupo.

3. Vamos a comenzar con un Bisel. En este paso
dése cuenta de que el Modo de sombra se ha
cambiado a Trama y que también hemos cambia-
do el color a un gris, antes era negro, el color
por defecto.

4. Ahora vamos a ajustar la configuracion de

Contorno de las opciones de Bisel y relieve del
menu de Estilo de capa. Puede acceder a ella st
hace doble clic sobre Contorno en la lista de la
paleta de Estilo de capa.



D, desde el ment de Estilo de capa,
Satinado y un Resplandor interior.

7. Si duplicamos esta capa, podemos ampliar el
contraste de la imagen pero, en contraposicion,
st lo hacemos, reduciremos la transparencia.

plique un Resplandor exterior y termine el
b con una Sombra interior y otra Sombra

8. jLlegd la hora de divertirse! Haga Control/
Comando-clic sobre la capa de la imagen para

activarla como una seleccion. Acuda a la paleta



Canales v haga clic sobre el icono Crear canal
nuevo en la parte inferior de la paleta. No se
alarme s1 su pantalla se vuelve negra, si utiliza la

herramienta Bote de pintura (Mayus-G)

rellenaremos la seleccion con blanco.

Vaya a Filtro>Desenfoque>Desenfoque
gaussiano y apliquelo a la seleccion. Empiece
con una configuracion de 12, despues otra de 6 y
por ultimo una mas de 3. Después de haber
aplicado el filtro 3 veces, deseleccione la capa de

la imagen (Control/Comando-D) y aplique el

desenfoque de nuevo, esta vez con un valor de 1.

I l.l"-’.;l clic con el boton derecho del raton/

Control-clic sobre el canal ya continuacion

dupliquelo como una nueva imagen.

P—
| Duplicar canal

Capitulo 3

11. Guarde la nueva imagen en una carpeta de

su disco duro. La utilizaremos mas adelante.

Duplicar: Alfa2
Como: F‘”a 3

il

Destino
Pocumento: I Nuevo Li

fecto de crista

Para la siguiente fase de nuestro tutorial necesi-
tamos una imagen con muchos tonos azules y
blancos, las imagenes del cielo que tengan
nubes son ideales. De modo que, ahora que
tiene la oportunidad, puede utilizar la imagen
0005012. jpg localizada en Photoshop6>
Goodies>Stock Art>Images o puede crear su

propio cielo nublado. Nosotros hicimos esto

ultimo y en solo un par de pasos.

12. Inicie un nuevo documento en RGB, pulse Ia
tecla D para obtener los colores por defecto y
haga clic sobre Filtro>Interpretar>Nubes de
diferencia. Obtendremos un motivo en blanco

y negro.

13. Ahora acuda a la caja de dialogo Tono/
Saturacion (Control/Comando-U), seleccione
la opcion Colorear y después ajuste las barras
deslizadoras hasta que tenga un precioso cielo

nublado en pantalla.




plastico

ina copia de esta imagen de nubes, y
agen de cristal que estibamos

una nueva capa y pegue las nubes en
trela de manera que cubra la
ntera. Para este ejemplo, nosotros

a imagen como un motivo. Ahora
crear una nueva capa y a rellenarla
Retroceso/Suprimir) después con el

on la nueva capa seleccionada, ejecute
>Distorsionar>Cristal. Elija Cargar
7 busque la imagen desenfocada que
nos para nuestro canal.

17. Ejecute el filtro una vez mas (Control/
Comando-F). Su imagen deberia parecerse a la
siguiente:

o=
_-F.!r.

18. Haga Control/Comando-clic sobre la capa
de la imagen para que la seleccion esté por
encima. Seleccione la capa que relleno, haga clic
sobre Seleccion>Invertir y pulse Suprimir.

19. Cambie el Modo de capa a Subexponer

color.

20. Podemos destacar mas las zonas de luz del
cristal con un Bisel sobre la capa situada por
encima de las demas.
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21. La imagen anterior tiene tanto la capa
original con los estilos de capa aplicados como
el duplicado, y ambos son visibles. S1 hacemos
que una de ellas sea invisible, nuestro cristal

recibira una transparencia adicional.

Echele un vistazo al cristal del tutorial anterior y

al de éste. Vera una gran diferencia en cuanto a
calidad entre ellos, ya que uno se creo sélo con
estilos v el otro utiliza ademas canales y un mapa

de desplazamiento.

Trataremos mas a fondo a las esferas en otras
secciones del libro pero por ahora nos vamos a
contentar con crear una magnifica esfera de
cristal. En efecto, jvamos a tener nuestra propia
bola de cristall

1. Cree en pnimer lugar una nueva imagen
(Control/Comando-N) y a continuacion rellene
(Mayus-Retroceso/Suprimir) el fondo con
negro.

2. Cree una nueva capa, (Control/Comando-
Mayus-N). En esta capa utilice la herramienta
Marco eliptico (Mayts-M) para dibujar una
seleccion circular en el centro de la pantalla.

Capitulo

De nuevo rellene el circulo con negro. (St quie
comprobar que todo va como deberia, haga qu
el fondo se vuelva invisible para que el circulo
negro destaque sobre el fondo).

3. Con la seleccion todavia activa, cree una
nueva capa (Control/Comando-Mayus-N).
esta capa vamos afiadir un contorno blanco a

nuestro circulo.

TRUCO: UN MODO RAPIDO DE LOGRAR QUE EL BLAM

CO SEA EL COLOR FRONTAL ES PULSAR D PARA QU
LOS COLORES SEAN LOS DADOS POR DEFECTO Y LA

X PARA QUE EL COLOR BLANCO SEA EL FRONTAL

4. Haga clic sobre Edicion>Contornear y
aplique un Trazo interior de unos 8 pixeles a la
seleccion. Ahora deseleccione (Control/
Comando-D).

5. Vaya a Filtro>Desenfoque>Desenfoque
gaussiano y aplique un valor de 8 pixeles.

6. Aplique una Superposicion de degradado ala
capa, con los colores por defecto pero con el
Modo de fusién de Luz intensa.



Cristal y plastico

osicion de degradado -

fe fusibn: |Luz intensa = |
packdad. —— oo %

Control/Comando-clic en la capa del

para que la seleccion se muestre por
gade las demas. Cree una nueva capa y
gcione la herramienta Marco Rectangular
jus-M).

i la barra de opciones de Marco h;igal clic
el icono Restar de la seleccion. Dibuje
0 sobre los dos tercios inferiores de la
.('}I'I- Cuando hayva terminado solo la parte

fior del circulo deberia estar seleccionada.

B ||

9. Vaya a la paleta de Canales. Cree un nuevo

canal y rellene la seleccion con blanco.

). Ejecute Filtro>Desenfoque>Desenfoque
gaussiano. Desenfoque la seleccion con valores
de 35, 20 y 10 sucesivamente. Deseleccione

(Control/Comando-D) y desenfoque de nuevo,

esta vez el valor sera 10.

11. Pulse Control/Comando-L para que la

ventana de Niveles se muestre. \cerque las
barras deslizadoras las unas a las otras hasta que
tenga un area blanca solida rodeada de esquinas

bordeadas.
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CAPITULO 4. SUPERFICIES Y TEXTURAS

as texturas constituven los ladrillos

que, una vez unidos, forman la

construccion que llamamos realidad;

todas las cosas, naturales y artificia-
les, estan hechas de texturas. Vamos a examinar
una variedad diferente de texturas en este
capitulo. Y vamos a dar un paso adelante cuando
aprendamos las técnicas de los mapas de despla-
zamiento y los canales alfa para crear efectos
realistas. De nuevo, mi consejo es que no se
quede limitado por los ejemplos que vera en
estas paginas: utilice su creatividad y apliquelas a
todo tipo de lugares y cree algo diferente. Estas
texturas seran mas adelante muy utiles para
fondos, retoque fotografico, efectos de texto,
efectos especiales y, cuando haya acabado con
todo eso, para su propia diversion. Si no se
divierte, aunque solo sea un poco cuando crea
imagenes, sus disenos lo notaran, estarin sin
vida, estancados. No tenga miedo de asumir
riesgos. Estos efectos le ayudaran a expandir sus
horizontes y proporcionarle nuevos caminos que
explorar.

En esta secci6n vamos a combinar algunos
efectos para crear una silucta del estilo de los
anos 50 en una ventana. Vamos a crear una
textura de cristal, aplicarla a la imagen, introdu-
cir algo de texto en ella, trastocar un poco la
luminacion y por Glttmo hacer un marco de
madera.

1. Comience con una silueta de una persona.
Una buena manera de conseguirla es las galerias
de clip art, o podria modificar una fotografia o
incluso dibujarla usted mismo. Este ejemplo es

de 550x600 a 72 puntos por pulgada v modo
RGB. Pulse D para poder restablecer los colores
frontal y de fondo por defecto.

e O O PO W, B P, PO O O O

2. Cree una nueva capa (Control/Comando-N)
y llamela cristal.

3. Vamos a construir la textura para el cristal,
raya a Filtro>Interpretar>Nubes.




Hacer que el metal brille

Lo que sigue es una técnica simple para dar a
cualquier superficie un aspecto de espejo.

1. Haga clic sobre Imagen>Ajustar>Curvas
para dar origen a una curva que se parezca a la

de la figura.

NOTA: LA CURVA DA UNA REPRESENTACION DE LAS
PROPIEDADES DE TONO DE UNA IMAGEN.

2. Pulse Control/Comando-Alt/Opcién-M
para abrir la ventana de dialogo de Curvas de
nuevo con la misma configuracion. Haga clic

Capitulo

en OK para aplicarlo a la imagen. Ahora nues
imagen parece hecha de titanio bruiiido.

vl

3. Para eliminar los colores y seguir mantenien-
do el efecto de brillo, acceda a Imagen>
Ajustar>Tono/saturacion. Pulse sobre Colo-
rear y ajuste el Tono a un color entre gris y azul.

Iono/saturacion
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os ver ya nuestro metal de cromo

N
I textura

ps creemos firmemente que la diferencia
a buena imagen y una imagen excepcio-
n los pequenios detalles. Este paso le

i un monton de realismo al metal. Vamos
lir textura al metal, pero al mismo tiempo
ner suaves los bordes, asi parecera que lo
alido frecuentemente.

plique 1a capa del dibujo.

iccione la capa copiada y aplique algo de
Filtro>Ruido>ARadir ruido. Aplique
nadamente un 20 por 100 de ruido con
tribucion Gaussiana, también active la
Monocromatico.

erta la seleccion (Mayus-Control/

4. Seleccion>Calar y use un Radio de calado
grande, digamos de 25 pixeles.

5. Aqui esta la imagen con la seleccion suave.
Pulse Suprimir 5 veces o hasta que esté satisfe-
cho con la fusion de la textura.

6. Cambie el modo de fusion a Multiplicar y
utilice una Opacidad del 48%. Este es el metal
con la textura aplicada.
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Agujeros de taladro
Ahora vamos a taladrar un poco la pieza.
1. Combine las capas Dibujo v Copia de

dibujo. Utilice 1a herramienta Marco eliptico
para hacer una seleccion circular en el metal.

TRUCO: CUANDO UTILICE EL MARCO ELIPTICO, MAN-
TENGA PULSADA LA TECLA MAYUS PARA CONSEGUIR
UN CIRCULO PERFECTO.

2. Pulse Suprimir para cortar el agujero, no
deseleccione todavia.

3. Utilice las flechas de desplazamiento del
teclado mientras deja pulsada la tecla Mayus
para mover la seleccion y pulse Suprimir para
hacer su segundo agujero, muévala de nuevo y
pulse Suprimir una y otra vez hasta que tenga

Capit

los cuatro agujeros. (Utilizar las flechas de
desplazamiento le permite tener un amplio
espacio entre los agujeros.)

J

4. Ahora aplicaremos un Bisel y una Sombra

paralela desde los estilos de capa para la imag
Utilice las siguientes configuraciones:
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ista es 1a pieza de metal con los agujeros
hiselados que queriamos:

Envejecer los bordes

Este efecto es muy divertido. Vamos a afadir
color a los bordes para que parezca que el objeto
ha estado a la intemperie durante un tiempo.

1. Haga Control/Comando-clic sobre la
imagen de la capa en la paleta de Capas para que

se muestre la capa como una seleccion y cree
una nueva capa.

2. Inviertala seleccion (Control-Mayus/Coman-
do-I). Esto seleccionari todo menos la pieza de
metal.

3. Seleccién>Calar con un Radio de calado
de 20. Esto hara una ligera seleccion sobre los
bordes de nuestra imagen. Ahora escoja un color

naranja oxidado y seleccionelo como color
frontal.

4. Rellene (Edicion>Rellenar) con el color
frontal. Repita el proceso cuatro veces hasta que
obtengamos un hermoso borde naranja.
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5. Con la capa naranja todavia activa, cargue la
seleccion de la capa de la pieza e invierta. Pulse
Suprimir y tendrd su imagen con los bordes
naranja suave.

0. Deseleccione (Control/Comando-D) y
cambie el modo de capa a Subexponer color.
Para una mayor claridad, nombre la capa de los
bordes como tal. Este es el efecto terminado.
Dése cuenta de como el color afiade mucho
realismo a la imagen.

Hemos llegado al momento en el que es nec
110 crear algunos tornillos para que el metal
tenga ese toque "industrial".

1. Asegurese primero de que la capa
dibujo se encuentra activa mediante
la paleta de Capas y luego utilice la

Varita magica (W) sobre uno de los &
agujeros.

2. Ahora tendrd una seleccion
circular del mismo tamaifio que el
agujero. (51 esta haciendo los
tornillos como un efecto para otra
imagen utilice la herramienta Marco
eliptico.)

3. Cree una nueva capa llamada tornillos.
sobre ella para activarla.

4. Escoja a continuacion un color marron s '
para el color frontal y un blanco para el colot
fondo. Ahora aplique un degradado de Color:
frontal/color de fondo y Radial sobre la selec
cion; deberia conseguir un aspecto redondeads

con eso.

5. Vamos a envejecer el tornillo un poco, hags
clic sobre Filtro>Ruido>Afadir ruido. Nues
configuracién fue del 8,79 por 100.
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I. Duplique el tornillo tres veces y coloque las
fopias una en cada agujero.

TRUCO: PARA DUPLICAR UNA CAPA, MANTENGA PUL-
SADA LA TECLA ALTIOPCION Y ARRASTRE EL OBJETO
VERA LA DOBLE FLECHA; ESTO DENOTA QUE ESTA
DESPLAZANDO UNA COPIA

Anadir manchas de goteras

1. Combine las capas de los tornillos hasta que
s6lo quede una. Queremos que sea asi con el fin
de que podamos aplicar el mismo efecto a los
cuatro tornillos a la vez, para ahorrar tiempo.
Una las capas mediante la paleta de Capas y
ejecute Bloquear todas las capas del conjunto
desde el menu Capa.

TRUCO: ALTERNATIVAMENTE, PUEDE SELECCIONAR LA

CAPA DE TORNILLOS QUE ESTE POR ENCIMA DE LAS

DEMAS Y PULSAR CONTROL/ICOMANDO-E PARA COM-

BINAR HACIA ABAJO, S| REPITE EL PROCESO DOS VE-
CES MAS TENDRA TODAS LAS CAPAS COMBINADAS.

2. Utilicemos el efecto ahora: duplique la capa
de los tornillos. Aplique un Desenfoque de
movimiento, Filtro>Desenfoque>Desenfoque
de movimiento, con una configuracién de 90
grados y una distancia de 49 pixeles.

3. Vuelva a colocar los tornillos desenfocados
para que estén bajo los originales.

4. Duplique tres veces para que la capa sea tres
veces mas gruesa; ahora combine las tres capas y
llame a la resultante gotera. Su imagen deberia
tener el aspecto que vemos a continuacion:
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5. Aplique un Desenfoque gaussiano (Filtro>
Desenfoque>Desenfoque gaussiano), utilice
una configuracion de 4,7 y mueva la capa gotera
debajo de la capa tornillos.

6. Utilice la ventana de dialogo Tono/Saturacién
(Control/Comando-U) para cambiar el color de
la gotera a naranja. (Para mas informacién sobre
la ventana Tono/Saturacion vea el capitulo
Colorear creativamente.)

Capitulo

7. Ahora cambie el modo de fusién de la capaa
Superponer para hacer que las goteras se fusio
nen mejor con la imagen. Cast hemos acabado
ya; solo falta algo de limpieza porque la gotera
se extiende hasta la parte inferior del metal.

8. Con la capa gotera todavia activa (destacada
en azul en la paleta de Capas) haga que la capa’
dibujo quede resaltada como una seleccion.
Recuerde que debe hacer Control/Comando-
clic sobre ella para esto.

9. lavierta la seleccion, (Mayis-Control/
Comando-I) y pulse Suprimir. Los bordes se
suprimiran y el exceso de goteras habra sido
eliminado.

Este efecto es una formula adecuada para una
interfaz para una pagina web o CD-ROM.
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lo largo de este libro, hemos examinado varias
aneras de hacer cristal, piedra, metal, fondos y
as, mediante el uso de montones de filtros y de
riaciones en los Estilos de capa. Hay un filtro
ge rara vez un disefiador utilizara, principal-
ente porque su aplicacion destaca tanto que se
ota que se ha conseguido el resultado mediante
p filtro. Estoy hablando del filtro Vidriera. El
ombre implica que uno deberia ser capaz de
btener buenos efectos pero la verdad es que la
ente no se molesta en utilizarlo.

No somos de los que hacen eso. Por ello vamos
| mostrarle como utilizar este efecto maldito por
s disenadores.

|. Cree primero una nueva imagen (Control/
Comando-N). Para este ejemplo, el tamano de
a imagen es 9x6 pulgadas, 100 puntos por

pu gada, RGB y un Fondo blanco.

2. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N) vy llamela gemas.

3. Seleccione la herramienta Texto y ajuste
gl amano de fuente a un valor bastante grande.
Introduzca esta nueva seleccion en la nueva

4. Escoja después la herramienta
Degradado, cambie los colores frontal
y de fondo a otros que sean brillantes.
Nosotros escogimos el rojo y el
violeta.

=

5. Cambie el Modo de fusion del degradado a
Diferencia. Rellene la seleccion tres veces con el
degradado Color frontal/color de fondo, cada
vez en una direccion distinta.

>enems

6. Ahora acceda a Filtro>Interpretar>Nubes
de diferencia y ejecute el filtro dos veces
(pulse Control/Comando-F para volver a
utilizar el filtro con la misma configuracion).
Haga clic sobre Imagen>Ajustar>Brillo/
contraste y aumente el contraste considerable-
mente de manera que la separacion de los dos
colores se haga patente.

E'I irillo/contraste

7. Haga después una copia de la capa del texto
(Capa>Duplicar capa) y pulse D con el fin de
restablecer los colores por defecto.

8. Para aplicar el filtro de Vidriera vaya a
Filtro>Textura>Vidriera. Ajuste el Tamaio
de celda a 15, 1a Anchura de borde a 4 y la
Intensidad de luz a 3. Haga clic en OK.



Acceda a Seleccion>Gama de colores
para borrar las lineas negras que separan los
colores. Con el cuentagotas, pulse sobre una
linea negra directamente en la imagen. Ahora
pulse OK y después Suprimir. Finalmente

deseleccione.

| Seleccionar: | A Muestreados v

Tolerancia: I

[ geteccidn © kmagen | F it

Previsualizar seleccion: | Ninguna !

Vaya a la paleta de Canales y duplique el
canal Azul.

11. En el canal Azul original, pulse sobre el area
fuera de las celdas del texto con la herramienta
Varita magica (W).

12. Seleccione el canal Azul duplicado y rellene
la seleccion con Negro. Acceda a continuacion a
Seleccion>Invertir, y rellene las celdas con
Blanco. Cuando haya terminado deberia tener
una réplica del canal Azul con celdillas blancas
con la forma de su texto sobre un fondo negro.
Esto es importante, ya que en los proximos
pasos redondearemos los bordes de las celdas.
Para hacer esto con eficacia, necesitamos
desenfocar las celdas blancas sobre el fondo

negro para que después podamos ajustar los

Capitulo 4

niveles, lo que dara como resultado el redondeo

deseado.

13. Necesitamos redondear los bordes. Primero,
haga clic sobre Seleccién>Deseleccionar
(Control/Comando-D).

14. Llegados aqui, aplicaremos un desenfoque.
Vaya a Filtro>Desenfoque>Desenfoque

gaussiano y aplique una configuracion entre 3
y 4. Observe la ventana que muestra el resultado
antes de ejecutar el efecto para asegurarse de
que aun puedc ver las lineas negras entre celdas,

aunque éstas se hayan difuminado un poco.

5. Pulse Control/Comando-L para que se

muestre la ventana de ajuste de Niveles para el
canal Azul duplicado. Acerque las barras desli-
zadoras unas a otras hasta que tenga en el visor

unas celdas redondeadas v bien diferenciadas.

- Canal: Alcopla ——
| Niveles de entrada: I_W fzoz Ill

| _@a_ﬂr_l
- J ==

Al | a &
Niveles de salida: ﬁ IZSS i 7 ver
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6. Haga Control/Comando-clic sobre el canal
e las gemas redondeadas para que se muestre
omo una seleccion. Vuelva a la paleta de capas
seleccione la capa de texto situada por debajo.
laga clic sobre el ojo para que se vuelva

visible; lo necesitaremos para la siguiente

Seleccione la capa de texto superior. Acceda
eleccion>Invertir y pulse Suprimir.

19. Aplique un Bisel y relieve con la siguiente
configuracioén:

21. A continuacion otra sombra, esta vez una
Sombra paralela para terminar el trabajo y
deseleccione (Control/Comando-D).
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M2 Aqui tiene nuestro efecto basico, parece
Philip Marlowe. Podemos dejarlo aqui o bien

sepuir anadiendo algo de realismo v atmosfera.
segu g )

Truco de iluminacion

Vamos a hacer un pequeno efecto de illumina-

c1on para que la magen parezca quc hene una

sola fuente de tluminacion y que ¢sta venga de

una de esas lamparitas que siempre salen en las

pelic ulas de detectives.

Cree una nueva capa, denominela luz y
despucs coloquela entre el fondo y la capa del

cristal.

Vamos a aplicar un degradado Negro, Blanco

y Radial. Se trata de conseguir que la luz esté en

la parte central de la imagen y que se fusione

con la oscuridad en los bordes. Esto, ademas,

consigue atraer la atencion hacia el centro de la

imagen, lo cual hace que ¢sta se potencie.

sconda la capa del cristal para que pueda ver

la capa que estamos trabajando. Aphque ¢l

Lll:_

imagen, mientras mas grande sea la linea, mas

atras de la silueta, probablemente una ventana o

radado de arriba a abajo desde el centro de la

radio tendra el degradado. Quizas necesite
hacerlo varias veces hasta que quede bien. Aqui
tenemos el degradado ideal. Es bonito, suave y

claro.

4. Cambie el Modo de fusion de la capa a
Oscurecer. Asi la silueta se mostrara a través de
ella. Si quiere, ajuste la Opacidad para equilibrar

el degradado v el fondo.

5. Veamos el resultado. Nos gusta como esta, asi

que seguiremos con ¢l
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Por supuesto, podriamos dejar el efecto aqui. Sin
embargo, puesto que guardamos la capa rellena
con el degradado original que hicimos, podemos
incrustar las gemas realizando sélo unos pocos
pasos.

22. Haga clic sobre la capa del texto inferior y
hagala visible otra vez. Después haga Control/
Comando-clic sobre ella con objeto de que se
seleccione.

23, Elija a continuacion un gris claro
como color frontal y un gris oscuro
como color de fondo. Seleccione la
herramienta Degradado. En la barra
de opciones, seleccione el degradado Color
frontal/color de fondo, Reflejado y con un
Modo de fusiéon Normal.

Capitul

24. Partiendo desde el centro de la seleccidn,
dibuje el degradado hacia abajo hasta el borde
del texto.

25. Acceda al Estilo de capa de esta capa.
Seleccione Trazo primero, ya que después vamos
a utilizar un Bisel del trazo.

26. A continuacion aplique el Bisel. Asegurese
de cambiar el Estilo de bisel a Relieve del trazo.
También repare en el cambio de curva con
respecto al modelo por defecto.
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A plique un Resplandor interior oscuro, pero
ie el Modo de fusion a Subexponer color y
: ¢l valor de Ruido.

28. Casi hemos terminado, pero deberiamos
intentar que las gemas parezcan incrustadas de
verdad. Duplique la capa de las gemas.

29. Seleccione la capa gemas (no la copia) y
acceda al Estilo de capa. Abra las opciones de
Bisel y relieve de nuevo. Cambie el Estilo de
bisel a Relieve acolchado y ajuste la configura-
cién para que se parezca a la que vemos en la
imagen siguiente.

30. Vuelva a las Opciones de fusion. Cambie

el Modo de fusion a Sobreexponer color, luego
incremente la Opacidad al 100 por 100 y reduz-
ca la Opacidad de relleno al 60 por 100.
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- Opciones de fusion

~ Fusién general =

Modo de fusion: |Sobreexponer color =]’
Opacidad: |:==b|1m %

~ Fusién avanzada '-
Opacidad de rellenc: E=———m ]~ %
Gnsess PRV G B
Cubrir: |Ninquno L == .
[ Fusionar capas recortadas como un grupo

[~ Fusionar i |Gris 1=l !
A continuacion puede ver la imagen final. y probablemente hace tiempo que esta experi-
mentando con texturas. Ahora vamos a dar un
Esto completa nuestro paseo por las texturas y giro a los acontecimientos y vamos a zambullir-
superficies. En los ultimos tres capitulos hemos nos en un mundo de electronica y ciencia-
analizado la madera, piedra, metales, cristal y ficcion. Utilizaremos algunas de las técnicas ya
plastico. Ha subido su habilidad a otro nivel aprendidas; deberia sentirse cada vez mas seguro

a medida que aprende mas y mas técnicas.
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4. Ahora aplique un Desenfoque de movimiento
a las nubes. Haga clic en Filtro>Desenfoque>
Desenfoque de movimiento y utilice un valor
de 92 pixeles.

5. Lo que queremos hacer ahora es anadir una
textura de lamas para simular la textura de las
ventanas antiguas. Asi que ejecute el comando
Filtro>Bosquejar>Modelo de semitono.

6. Cambie el Tipo de modelo a Linea, el Tamafo
a 12 y el Contraste a 5. El tamafo debe ser aqui
tan grande como sea posible. Aqui esta la textura
terminada. Es una textura muy util que puede

utilizar para superponer en un colage.

7. Ahora queremos hacer que el cristal simule
ser escarcha. Esto es muy simple y siempre da
buenos resultados. Haga clic sobre Filtro>
Distorsionar>Cristal. Ajuste a continuacion la
Distorsion a 7, el Suavizado a 3 ¥, POr supuesto,
escoja Deslustrado como Textura.

8. Una vez que ya hemos conseguido nuestro
cristal, vamos a aplicar una textura de escarcha

a nuestra silueta.

9. Esconda la capa del cristal, pulsando s
icono del ojo, y seleccione la capa del fo

que deberia contener su silueta.

10. Pulse Control/Comando-F para ap
filtro anterior con idéntica configuracions
la silueta parecera estar detras de una pu
ducha.

By

eren PScrins P

11. Ahora combinaremos los dos pas
visible la capa del cristal y reduzca la
al 40%.
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Capitulo 4

6. La siguiente imagen muestra las tres capas
combinadas. Observe como la imagen se ha

potenciado. Definitivamente, algo se cuece
detras de ese cristal.

3. Use un Desenfoque gaussiano sobre la
imagen porque este tipo de cristal es algo mas
suave en un lado que en otro. Por supuesto, el

texto se colocard en la parte suave. Haga clic
sobre Filtro>Desenfoque> Desenfoque
gaussiano, aqui usamos un valor de 9,9 pixeles

Aplicar texto a la superficie 4. Guarde el mapa de desplazamiento en su
disco duro como map.psd. Debe tener la

1. En primer lugar vamos a dar origen a un extension .psd para que funcione.

mapa de desplazamiento para que podamos

colocar texto sobre el cristal. Seleccione la capa 5. Aplique algo de texto a la imagen y muévalg

del cristal y haga clic con el botén derecho del la capa superior.

raton/Control-clic; escoja Dupli-
car capa. En el campo Documen-  |RaGiLERCULEIT y
to, elija a continuacién Nuevo y : Coe. Selecd L LB ik

| Calado: [0 px F Susvizate I :

llame al documento map o bien :
déle el nombre que prefiera. =1 | &l glass door.psd @ 100% (Capa 1.RG... [MI[=] T
2. Ahora ya tiene la capa como si
fuera un documento nuevo. Este
nuevo documento mantiene todas
las propiedades pertenecientes

a esa capa. A continuacion suba
la Opacidad a 100%. Esta es la
imagen que vamos a utilizar como

Detective
HOLMES

mapa de desplazamiento.
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0. Ahora afada un trazo negro de 3 pixeles fuera
del texto, a través de la opcion Trazo del menn
Estilo de capa. Para mias énfasis puede afiadir
una Sombra paralela fuerte elevando el valor de
Extension en el menu.

7. Antes de que pueda ejecutar la mayoria de los
filtros en una capa con texto debera rasterizarlo,
lo que significa basicamente transformar la capa
en algo manejable para el programa. Haga clic
con el boton derecho del raton/Control-clic
sobre 1a capa del texto en la paleta de Capas y
escoja Rasterizar capa del men.

8. Vamos a entrar en el hiperespacio. Vaya a
Filtro>Distorsionar>Desplazar. Cambie la
Escala al 5 por 100, ya que sélo queremos un
efecto muy sutil.

Desplazar

9. Photoshop le pedird ahora un mapa de
desplazamiento. Busque su archivo map .psd,
que guard6 anteriormente. Abra el mapa y su
fexto se retorcerd y girara para seguir el contor-
no del modelo del cristal

Detective

HOLMES

Toques finales

Creo que ya va siendo hora de afiadir algo de
color al cristal para que resalte. Este es el mismo
método que se puede encontrar en el capitulo
Colorear creativamente.

1. Seleccione la capa del cristal.

2. Pulse Control/Comando-U para abrir Tono/
Saturacion. Haga clic sobre Colorear y ajuste la
configuracion a su gusto. Le sugeririamos un
tono azul, para darle algo de realismo a su
tmagen. Nuestra configuracion: Tono de 209,
Saturacion de 64 y una Luminosidad de 0.

3. ¢No es sorprendente lo que un poco de color
puede hacerle a una imagen? Esto demuestra el
poder que tiene la sutileza. Nuestra imagen esta
mas o menos acabada, ¢Y si le damos el toque
final, un marco de madera?

Detective®
HOLMES

4. Cree una nueva capa y llamela marco
de madera. Asegurese de que esta por
encima de las demis.

5. Utilice la herramienta Lazo (L) para
dibujar la forma de la parte izquierda del
marco. Mantenga pulsado Control para
que las lineas tengan siempre un angulo
de 45 grados.
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6. Rellene (Mayus-Retroceso/Suprimir)

la seleccion con negro v después acceda a
Filtro>Ruido>Afiadir ruido. Utilice la
siguiente configuracion para afiadir un Ruido
gaussiano con un porcentaje en torno al 84
por 100. Asegurese bien de que la opcion
Monocromatico esta activada.

Si desenfocamos el ruido tendremos una
textura de madera bastante buena. Filtro>
Desenfoque>Desenfoque de movimiento,
y se dara cuenta de a qué nos referimos. Utiliza-
mos un angulo de 90 grados con una distancia

de 32 piXL'lL‘S.

8. Ahora es necesario colorear la madera. Una
vez mas, Tono/Saturacion al rescate. Haga clic
sobre Colorear y juegue con la configuracion

hasta que consiga un tono de un marron rojizo

OsSCuro.

Capitulo 4

9. Duplique la capa del marco y déle la vuelta
horizontalmente, Edicion>Transformar>
Voltear horizontal. Liévela hasta la parte

derecha de la imagen.

10. Dupliquela de nuevo y rote 45 grados para
obtener la parte de abajo. Duplique otra vez y
voltee verticalmente para lograr la parte superior.
Puede usar el comando de transformacion libre
(Control/Comando-T) para ajustar el marco.

Detectiver
HOLMES

11. Ahora tenemos nuestras cuatro capas de
marco. Vamos a hacer que sean una sola. Unalas
en la paleta de Capas pulsando en la parte
1zquierda de ésta. Vera los pequenos 1conos de

cadenas que simbolizan la union.




Haga clic sobre Bloquear todas las capas
as del meni Capa y tendra una capa con
tro. Asi es mas sencillo aplicarles efectos.

Anada un estilo de capa de Bisel y relieve tal
Mo se muestra en la imagen. También afiada
ombra paralela por defecto mientras tenga

tana de dialogo abierta.

Estilo: [Bisel interior -
Técrica; [Redondear = |

Eroﬁnﬁdad: Se——1F]] %
Direccidn: (% Superior ( Abajo
Tanafio;. ey ™
S e} T

RN
. [V Usar luz global
Altitud: Ed___'

umzm [ Suavizado

Modo resaltado: | Trama | .
Opacidad: E=———n—— [

- Modo de sombra: IWlbﬁCar ;l-

Opagitad: === [z %

“aqui esta nuestra imagen terminada con todo
i realismo. (Felicidades! Aprendi6 unos cuantos
ficos en el proceso también.

tective

HOLMES

Abrochense los cinturones de seguridad. Estan a
punto de embarcarse en un viaje de metal, 6xido
y tiempo. Vamos a crear un pedazo de metal con
un mivel de detalle extraordinariamente alto. El
metal estara biselado, brillante y picado. Vamos a
hacer que los bordes sean recortados y suaves,
aunque con un toque de perdida de color a
causa de los fenomenos atmosféricos. Después
le colocaremos tornillos oxidados, mas descolo-
ridos, donde el agua se ha filtrado por los
tornillos durante anos. Mas o menos asi de
realista. Imagine lo que sera capaz de hacer con
estas técnicas. Puede utilizarlas en una secuencia
o por separado. Puede utilizarlas en una interfaz,
fondo, texto, lo que quiera. Asi que, sin mas

demora, vamos alla...

1. Comience con un nuevo documento de
600x600 a 72 puntos por pulgada y modo RGB.

2. Cree una nueva capa y llamela Dibujo. Utilice
la herramienta Lazo poligonal para dibujar el
contorno del dibujo.

L

e
<

s I o IO O e P

o P |
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3. Pulse D para restablecer los colores por
defecto y rellénelo con un degradado Lineal
Color frontal/color de fondo.

4. Vuelva a tomar la herramienta Lazo y selec-
cione un drea que eliminaremos del centro del
dibujo.

5. Pulse Suprimir para quitar esa area del
dibujo. Haga Control/Comando-clic sobre la
capa en la paleta de Capas para que el dibujo
entero quede como una sceleccion. Deberia ver
la linea discontinua en movimiento alrededor

del dibujo entero.

Capitulo

6. Abra la paleta Canales y afiada un nuevo c:
alfa, mediante el icono Crear canal nuevo.

NOTA: CADA VEZ QUE CREE UN CANAL PARA UTILIZAR
CON EFECTOS ESPECIALES, SE LLAMARA ALFA. LOS
CANALES ALFA SOLAMENTE SIRVEN PARA TRABAJAR
CON ELLOS, NO SE MOSTRARAN EN EL CASO DE QUE
IMPRIMA LA IMAGEN

7. Haga clic sobre Alfa 1 para ac-
tivarlo. Seleccione un color gris para
el color frontal.

8. Lo que vamos a hacer a continuacion le dara
a la imagen profundidad cuando apliquemos el
filtro de efectos de iluminacion. Aplique un
degradado de Color frontal/color de fondo
desde la derecha hasta el centro; esto es una
técnica muy sutil. Lo que ocurrird en términos
3D es que las partes blancas del canal estaran
mas altas, mientras que las partes negras seran
las mas bajas y las grises estaran inclinadas.

9. Aplhique un Desenfoque gaussiano de 8,4

pixeles (Filtro>Desenfoque>Desenfoque

gaussiano). St mantiene la seleccion activa,
podemos asegurarnos de que sélo se hace un
pequeno oscurecimiento en los bordes.




cies y texturas

15 de duminacion

ussiano de nuevo, a 5,6 pixeles. Este proceso

11.

todos los canales de nuevo.

de doble paso hace que los bordes del bisel estén

mas acusados.

Haga clic sobre el canal RGB para mostrar

12. Vuelva a la paleta Capas y seleccione la capa
del dibujo.

13. Ahora, en vez de usar un bisel de la paleta
de Capas, vamos a aplicar Efectos de ilumina-
cion con el fin de hacer que el dibujo sea 3D,
Filtro>Interpretar>Efectos de iluminacion.

14. Estamos en la ventana de didlogo de Ffectos
de iluminacion. Escoja un color azul y Foco en
Tipo de luz. En el Canal de textura elija el Alfa 1.

Esto utilizara el canal que trabajamos antes.

|- Estilo; | Por defectn = - oK I

- Tiode oz [Foco D=

 Encendida

2
!m 69 Ancho
_'__"_l__'_‘_"'_"‘_'_'_ — e
s Mee 100 Bolams

Meni Mas

Ambendlosevo 0, Poweo

S
- Canaldetextura: |Alfe) _ﬂ—|
¥ Resalter blanco -
| A Plne 62 Mantafiosa J

realista.

115. A la derecha podemos ver el dibujo con el
bisel de los Efectos de iluminacion. En nuestra
opinif_'m‘ utilizar esta [Jpci("m constituye una de
las mejores maneras que hay de crear un bisel
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tos y electronica

n este capitulo crearemos objetos del
mundo de la electronica. Las mate-
maticas eran mucho mas aburridas en
el colegio. Cuando hablamos de la
aleza en el capitulo 1, adelantamos la idea

a pesar de su apariencia aleatoria, las

ges de la naturaleza estan formadas exclusiva-

@ serie de formulas en un ordenador podemos
tar la imagen de un arbol, pero jamas conse-
emos alcanzar la complejidad de una planta
No tenemos la formula. Recrear objetos
ichos por el ser humano es mucho mas senci-
ya que las matematicas involucradas en su
boracion son infinitamente mas sencillas.
otoshop conoce las formulas para ello, asi que
on unos pocos clics podemos obtener represen-
aciones visuales de objetos que esperariamos

ver en un mundo creado por el hombre.

Hay un truquillo en Photoshop para crear
disefios que parezcan circuitos.

1. Comenzaremos con una nueva imagen
(Control/Comando-N) de 3x3 pulgadas, 100
puntos por pulgada, modo de color RGB y
Transparente.

2. Rellene (Mayus-Retroceso/Suprimir) la
capa del fondo con un verde oscuro, la configu-
racion para el color que utilizamos se encuentra

en la imagen siguiente:

\PITULO 5. CIRCUITOS Y ELECTRONICA

# EISFUZ

3. Pulse Control/Comando-Maytis-N para
Crear una nueva capa.

4. Seleccione la herramienta Degradado (G) vy
escoja el degradado Cobre, Reflejado, v con el
Modo Diferencia.

= [ @o&Ecol

5. Rellene la capa desde el centro hasta la parte

inferior con el degradado.

6. Comenzando esta vez un poco apartado del
centro, aplique el degradado de nuevo, esta vez

horizontalmente, de 1zquierda a derecha.
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20. Vamos a aplicar otro Bisel. Cambie el color
del Modo de sombra a verde oscuro, el negro
es el color por defecto.

21. Aplique un Resplandor interior de color
verde claro, con el Modo de fusion Trama y la
Técnica de Elementos a Mas suavizado.

Capitulo 5

22. A continuacion seguimos con una Sombra

interior:

23. Aplique una Superposicion de colores, verde
oscuro. Reduzca la Opacidad al 40 por 100.

24. La lente ya esta casi terminada
pero necesita todavia algo de brillo.
Deseleccione la seleccion circular y
cree una nueva capa que se llame
brillo. Seleccione la herramienta
Marco fila tnica.

25. En la barra de Opciones de marco, haga clic
sobre el boton Afiadir a la seleccion. Esto le
permite afiadir mas de una linea.
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26. Haga un par de selecciones que crucen las
lentes. Entonces utilice 1a herramienta Marco
columna unica y haga una seleccion lineal
vertical. Una vez que tenga tres o cuatro lineas
que crucen las lentes, acceda a Edicion>
Rellenar para llenar Ia seleccion con negro.

27

Si la capa de las lineas no es la primera de la
lista, coloquela ahi ahora.

28. Vaya a la capa de las lentes y seleccione la
Varita magica. Pulse en el interior del circulo y

de nuevo lo tendra como una seleccion.

29. Acceda a la capa de las lineas y haga clic
sobre Seleccion>Invertir (Mayis-Control/
Comando-I). Ahora puede suprimir el exceso

de lineas fuera de las lentes, mediante la tecla
Suprimir. Ejecute Seleccion>Invertir antes
del siguiente paso.

30. Cree una nueva capa que esté por encima de
las demas. Llamela luz. Vamos a hacer que esta
lente brille de verdad.

31. Seleccione un blanco como color frontal y
haga clic sobre la herramienta Aerdgrafo (J).
En las Opciones de Aerografo, cambie la
Presion al 11% y elyja un pincel suave y redon-
deado. Nosotros utilizamos el pincel por defecto
de 35 puntos pero la verdad es que depende

mucho del tamafo de su imagen.

TRUCO: PARA ACCEDER A LAS OPCIONES DE PINCEL
POR DEFECTO, HAGA CLIC EN LA DEL AEROGRAFO A
LA IZQUIERDA DE LA BARRA DE OPCIONES DE ESTA
HERRAMIENTA ‘

Medo: s pres 1 D3|

L =~ [2]]

y
32

Utilice el aerografo por la parte inferior de
las lentes, mas o menos trazando una semi-
circunferencia, aplicando mas color en la parte

que esté mas cerca de la nariz.

33. Seleccione la herramienta Dedo y en la
barra de Opciones escoja un pincel pequedio y
preciso. El de 9 puntos estara bien. En los
bordes exteriores del brllo que acaba de dibujar,
difumine de forma ligeramente circular hacia
fuera y arriba. Quizas necesite hacer zoom sobre
la zona para realizar esto con toda la precision
necesaria.
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36. Cambie su color frontal a Blanco, mediante

la tecla X. Cree una nueva capa por encima del

parche que se llame brillo exterior. Utilice la

herramienta Aerdgrafo para pintar algo de brillo
y reflejo en el centro del parche.

34. Cambie el modo de fusion de la capa luz a
Superponer.

35. Cree una nueva capa y llamela sombra.

Pulse D para restablecer los colores frontal y de

fondo por defecto y, con un pincel pequefio y

suave, pinte una pequefia mancha en el centro 37. Cree una nueva capa, circuitos. Seleccione
de las lentes. Si destaca demasiado en los bordes un color frontal gris y aplique un degradado
aplique un Desenfoque gaussiano. Color frontal/color de fondo, Transparente y

Lineal. Rellene la parte superior de las lentes,

Desenfoque gaussiano = .
L. empiece arriba y acabe en el centro.

38. En esta capa, siga el tutorial sobre los

circuitos que hicimos anteriormente. Una vez

hecho, cambie el modo de fusion de capa a

Superponer.

39. Repita el paso 36, pero esta vez dibuje el
degradado de abajo al centro. Aplique una
Superposicion de motivo a esta capa.




Circuitos y electronica

40. Cree otra capa mas por debajo de la capa de
circuitos; vuelva a seleccionar la capa circuitos
v después combine hacia abajo (Control/
Comando-E).

41. Cambie ahora el modo de fusion de capa a
Subexponer color y reduzca la Opacidad de la

capa en torno al 60%.

Hemos empleado bastante tiempo en dibujar el
parche, pero hay mas elementos que se pueden
anadir a nuestra imagen para llevar ain mas lejos
la union de carne y electronica. Este efecto
consiste en aplicar estructuras metalicas a la

cara.

1. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N). Coloque esta capa justo debajo
e la capa del circulo del parche original. Dé
nombre a la capa para que pueda localizarla en
la paleta de Capas.

Propiedades de capa

ot [ (] rpro

2. Seleccione la herramienta
Lazo (L o Mayis-L). Dibuje
una seleccion con bordes
afilados, irregulares. Encargue-
se de que una parte se quede
por debajo del parche.

3. Pulse D para restablecer los colores por
defecto. Aplique un degradado Color frontal/
color de fondo y Lineal. Cambie el Modo de
fusion a Diferencia.

4. Rellene la seleccion varias
veces con la herramienta
Degradado (G). La direccion
no importa mucho, ya que al
repetirse varas veces el efecto
cambiara de una forma
mdeterminada. Si las areas se
vuelven demasiado brillantes
u oscuras ajustelas con Brillo/
Contraste.

5. Contraiga (Seleccion>Modificar>Contraer)
la seleccién en unos 6 pixeles mas o menos.
Acceda a Capa>Nuevo>Capa via Copiar
(Control/Comando-]J).

6. Vaya después a Imagen>Ajustar>Invertir
(Control/Comando-I). Reduzca el Brllo de
esta nueva capa.
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7. Vamos a dar a esta capa un poco de textura.
Vaya a Filtro>Distorsionar>Resplandor
difuso. Ajuste a continuacién su Granulado a 9,
la Cantidad de resplandor a 1 v la Cantidad
de claridad a 17.

2. Contraiga (Seleccion>Modificar>Contraer)

la seleccion en 2 pixeles. Cree una nueva capa y

rellénela con negro. Aplique una Superposicion
de color (el rojo nos vendra muy bien) y aplique
un ligero Bisel Interior con un valor de Profun-
didad de 10 y un Tamano que esté entre 2 y 4.
Cuando este satisfecho con el resultado, combi-
ne esta capa con la anterior para que ambos

elementos estén en la misma capa.

Como toque final, vamos a afadirle unos cuantos

LED al aparato.

[. Cree una nueva capa por encima de la placa
metalica. Con la herramienta Marco rectangular 3. Ahora puede duplicar los LED varias veces,

(M o Mayiis-M), dibuje una pequeda seleccion Seleccione la herramienta Mover (V). Haga Alt/
rectangular por encima del borde del parche. Opcidn-clic sobre el LED y arrastrelo a un nuevo
Ejecute Edicion>Rellenar y rellene la seleccion

sitio en la placa metalica. Cada vez que arrastre un
con negro. Aplique un Bisel. nuevo piloto a una parte distinta de la cara, una
nuevaimagen se creara, esto facilita bastante
cambiar los colores de éstos individualmente. Para
alinear los LED verticalmente, utilice una guia y
ponga en su sitto los LED con la herramienta

Mover.
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4. Asegurese de volver y aplicar las sombras
é AL
paralelas adecuadas a las capas.

Bueno, ;que le parece ahora nuestra victima, quiero
decir, nuestro "voluntario"?

amos por muy buen camino; nuestro "cyborg"

td muy guapo. Relativamente hablando, claro.

nte crear mas placas siguiendo el proceso que
emos mostrado y coloquelas en otras zonas de

la cara. jUtilice 1a imaginacion! Los cables quedarian
muy bien en un "cyborg" y st manipula las texturas
v los tonos de color de 1a cara podra conseguir un

hombre de aspecto bastante chocante. Para cerrar el

capitulo, permitanos presentarle a nuestra nueva

creacion:

jLe presentamos al nuevo, mejorado Andrew, el
Cyborg de Photoshop! Lo siento, chicas, tiene

novia.
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Acceda a Filtro>Pixelizar>Mosaico e

introduzca en Tamano de celda el valor 10.

;
|
K

8. Haga clic sobre Filtro>Estilizar>Hallar
bordes.

I 100%  +f

é'l%H

Anchura de borde |7
o e ]

Brillo de borde f8

[(] 1oo%
Tamano de celda: ]ﬁ cuadrado
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' 1+-H i ‘ |
{ 444 - }
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R ] =g ! A I

[ \ ]
T =

! f

A i J

i e it _J| 10. Ajuste el Modo de capa para la capa del
circuito a Superponer y sin nada mas ya tiene

9. Después ejecute el comando Filtro> el circutto electrénico.

Estilizar>Bordes resplandecientes. La

configuracion que utilice aqui dictara el motivo
de circuito. Ajuste la Anchura de borde a 1, el
Brillo de borde a 8 y experimente con distintos
niveles de Suavizado. Le sugiero un valor de 2,

pero cualquiera entre 1 y 6 estara bien.
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oS a4 L'}!.IL‘I'I[}!.I' un {‘}{'H:D ]'JS COsas con un pilf
€ rayos electricos. Es un gran motivo para
ctos que impliquen rayos atmosféricos o
fescargas eléctricas. Utilizaremos las nubes de

diferencia y los niveles para crear este efecto.

1. Comience con un nuevo documento de
600x600 en modo RGB.

2. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
‘Comando-N) y denomine a esta nueva capa
efecto.

3. Ahora aplique diagonalmente un degradado
Lineal Negro, blanco, este efecto hara que la
mitad del drea sea gris.

Sin titulo-1 @ 66,7% (Efecto.RGB)

4. Haga clic sobre Filtro>Interpretar>Nubes
de diferencia. Su imagen deberia parecerse a

la imagen que mostramos. Pero no sera jamas
exactamente igual, pues se trata de un efecto
aleatorio. Fijese en la linea negra del centro, sera
la base de nuestro rayo.

@ 70,7% (Efecto,RGB) _[O] x]

5. Queremos wmvertir los tonos, algo parecido a
cambiar la imagen a un negativo, asi que ejecute
ahora Imagen>Ajustar>Invertir (Control/
Comando-I).
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\ continuacion ajuste los niveles para limpiar
el rayo v acentuarlo, Imagen>Ajustar>Niveles
Control/Comando-L). Mueva la barra desli-
zadora central casi al final hacia la izquierda y
la barra deslizadora izquierda hacia la derecha
hasta que este satisfecho con el resultado. Para
mas referencia, nuestra configuracion fue 157
0,10, 255. Haga clic sobre OK.

‘ Canal: | RGB B

: - r -9
| Kiveles de salida Ia I.."5'5

‘ - 2

Esto es mas o menos lo que su imagen deberia

ser Ll('.‘\Pll('.\ del ajuste de Niveles.

=

Hay todavia unas cuantas zonas blancas que
hay que limpiar. Utilice un pincel suave negro
de 100 pixeles y pinte sobre las areas que no

desee que aparezcan.

8. Llegados a este punto, lo que necesitamos es
ajustar ¢l color utilizando para ello la op« 1on
Imagen>Ajustar>Tono/saturacion (Control/
Comando-U). Active la opcion Colorear y
juegue con las barras deslizadoras hasta que
consiga un color adecuado. Para conseguir un
color violeta eléctrico ajuste ¢l Tono a 257, la

Saturacion a 25 v la Luminosidad a 0

\qui esta el rayo terminado. Lo mejor de esta
técnica es que nunca obtendra dos rayos iguales,

exactamente como en la naturaleza.

&l Sin titulo-1 @ 66.7% (Efecto.RGB) [_[O] [3
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Bien, ahora que tenemos un rayo que parece de
verdad, vamos a aplicarlo a algunas imagenes.
En los siguientes pasos, haremos un uso com-
pleto de los modos de fusion de capa de nuevo.

1. Abra (Control/
Comando-O) la
imagen a la que
quiera aplicar el
£2y0.

E. Adobe Photoshop
Archivo Edicien Imagen Capa Seleccion Filto Vista Ventana Ayuda

2. Arrastre después el rayo desde la capa efecto
a la nueva imagen. Es asi de facil, seleccione la
capa en la paleta de Capas y arrastrela a la nueva
magen.

TRUCO: MANTENGA PULSADA LATECLA MAYUS CUAN-
DO SUELTE EL RAYO SOBRE LA NUEVA IMAGEN PARA

QUE QUEDE CENTRADO.

3. Tenemos el documento con una nueva capa
encima de las demas que contiene nuestro rayo.
St cambiamos el modo de capa, podremos quitar
el negro y mostrar la imagen que podemos ver a

continuacion.

[[Bs1F

FrL ksl Eeared

&l Sin titulo-1 @ 66.7% (Efecto,RGB)

=i
]
it

<n| S SN ERd
BIN[O=]e A

L

:
]

101 x|

Jrormal ] Opackdd: ficox T3]

Boquea: T A C J C 4+ C@A

P Haga diic y arrastre para mover la capa o seleccién en incrementos de 45 grados.

4. Cambie el modo de fusion de la capa efecto a

Trama v observe lo que ocurre.

5. Aqui tiene dos imagenes perfectamente
fusionadas. Felicidades, acaba de aprender cémo
electrificar sus imagenes.
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NOTA: PUEDE CONSEGUIR ALGUNOS EFECTOS QUE

RESULTARAN REALMENTE BU

OS S| DUPLICA LAS

CAPAS DE RAYOS Y LAS TRANSFORMA, ROTA, ESCA-

LA, RETUERCE, LO QUE SEA. |JUEGUE CON ESAS CA-

PAS Y HAGA QUE SALTEN CHISPAS!

Somos fans de la ciencia-ficcion, y nos encanta-

ria ser capaces de plasmar en un lienzo las
imagenes que vemos en nuestra mente cuando
damos rienda suelta a nuestra imaginacion, pero
por t|t.‘5gl'm_‘l}1 no tenemos la pericia necesarna.
Sabemos un par de cosas sobre Photoshop. Sin
embargo, y gracias a esta poderosa herramienta,
podemos aplicar la ciencia fantastica a las
imagenes de cada dia. Por lo tanto, ha llegado
la hora de realizar un poco de experimentacion

futuristica con Photoshop.

Capitulo 5

Nuestro buen amigo, Andrew, se presto volunta-
rio para ayudar a llevar un paso mas hacia
delante a la ciencia cibernética, merced a sus
servicios como conejillo de indias. Fl esta
consciente por completo y atado firmemente.

Veamos qué transformaciones terrorificas

pt JLié‘I'I'.I()S t'{)ll.\'('glll L.

1. Encuentre una imagen con la cara de alguien.
Escoja un dibujo que tenga bastante contraste
entre el fondo y los tonos carne de la piel, para

que se puedan separar facilmente.

2. Haga doble clic sobre la capa del fondo para
L[llﬁ SC Tl'.ll"l.\'l"ﬂl'ﬂlt‘ €n unid L'.il]‘.l L.}llk' s€ Plll'[l.’l

editar.

3. Seleccione el area de fondo alrededor del
rostro con la herramienta Varita magica (W).

$A 5
7|/
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4. Una vez que el fondo esté seleccionado,
acceda a Seleccion>Invertir (Mayis-Control/
Comando-I). Vaya a Capa>Nuevo>Capa via
Copiar (Control/Comando-J) para pegar una
copia del area de la cara en una nueva capa.
Llame a su nueva capa cara.

5. Si los bordes parecen demasiado irregulares
alrededor de la cara puede fusionarlos un poco
seleccionando el area alrededor de la cara con la
Varita magica. Haga clic sobre Selecciéon>
Calar, ajustelo a 2-3 pixeles y pulse Suprimir.
Al eliminar la seleccion calada borraremos y
suavizaremos los bordes de la cara, aunque
mejor que no lo repitamos mucho o distorsio-
naremos la imagen.

6. Bscoja un color frontal gris oscuro. Cree una
nueva capa (Mayus-Control/Comando-N)
por debajo de la capa de la cara y rellénela con
el color frontal (Alt/Opcién-Retroceso/
Suprimir).

7. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N) por encima de la capa cara y
llimela parche. Con la herramienta Marco
eliptico (M o Mayus-M) haga una seleccion
alrededor del ojo, desde 1a ceja hasta la parte
inferior de la nariz.

TRUCO: CUANDO DIBUJE EL CIRCULO RECUERDE QUE
PARA QUE SEA PERFECTO DEBE ESTAR PULSANDO LA
TECLA MAYUS MIENTRAS DIBUJA EL MARCO.

8. Rellene (Mayus-Retroceso/Suprimir) la
seleccion por encima del ojo con gris. Ahora es
un buen momento para mover el circulo si no
esta contento con su posicion utilizando para
ello la herramienta Mover (V). A continuacién
deseleccione (Control/Comando-D).

9. Haga otra seleccion circular con el circulo
gris, sobre un tercio del tamafo del original.
Puede dibujar guias para ayudarse a la hora de
colocar el circulo, o, si lo prefiere, pulsar la tecla
Mayus mientras lo dibuja, lo que mantendra el
radio del circulo. Coléquelo manualmente con
las flechas de desplazamiento. Pulse Suprimir
para borrar la seleccion.

10. En los siguientes pasos vamos a trabajar con
los estilos de capa para darle algo de caracter al
parche. Haga clic sobre el icono Afiadir estilo
de capa en la parte inferior de la paleta de
Capas v escoja Bisel y relieve.
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11. Utilice la configuracién que se muestra en la 12. A continuacién, aplicaremos un Resplandor
captura de pantalla. Fijese en que hemos creado exterior. De hecho, estamos utilizando un
un Contorno de resplandor propio. Para resplandor para conseguir una sombra. Esto serd
hacerlo, debera hacer clic directamente sobre la asi si cambiamos el Modo de fusién a Multiplicar

ventana de Contorno de resplandor. El Editor y escogemos un color gris oscuro.
de contorno se mostrard y podra ajustar los

puntos moviéndolos con el raton. Puede afnadir
también puntos adicionales haciendo clic sobre
la linea de contorno y entonces podra moverlos
como le plazca. Intente aplicar un contorno
parecido al de la figura. También puede guardar-
lo para utilizarlo mas adelante.

13. Haga clic sobre Superposicion de colores.
Elija un color claro y cambie el Modo de fusion
a Subexponer color.

[Subexponer coor [

14. Lo siguiente es una Superposicion de
degradado.

L 1|r or de contorno

Eiey
\

=
|
|
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15. Vamos a darle al parche ocular algo de
varacion con una Superposicién de motivo. Para
este caso concreto, un motivo cualquiera de los
que vienen dados por defecto sera suficiente.

Cambie el Modo de fusion a Luz suave.

| Superposicién de motivo
Motivo

Modo de fusién: |Luz suave i |

Ajustar ol origen_|

A ) .
[¥ Eplazar con capa

16. Si todavia no tiene el circulo mnterior selec-
cionado, utilice la Varita magica (W) y haga clic

sobre el espacio vacio en el interior del circulo.

17. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N) y denominela borde. Acceda a
Edicion>Contornear y aplique un Trazo sobre
la seleccion de 3 pixeles, centrado y con la
Opacidad al 75 por 100.

18. Aplique un bisel a la capa con el trazo con
Ia siguiente configuracion. Repare en que
estamos utilizando un Relieve acolchado para
que parezca que esta parte del parche esta por
encima de las demas. Controle todo esto con las
opciones de Profundidad v Tamaiio.

I Bisel y relieve
e Yarn .

Estlo: [Relieve acolchado 1w
Técnica: [Redondesr =]
Profundidad: e=———————— [0 %
Direccién:  Superior (% Abajo
Tamafl: c—"—— fjz px
e T

Angulo: fizo ¢

0 [~ Usar luz global

Altitud: o *

Sy :
Modo resaltado: |Trama = [__]
Opacidad: e=——=—=—, [T %
Iodo de sombra: |Multiplicar == | -
Opacidad: =———— = %

19. De nuevo, coja la Varita magica y haga clic
sobre el area vacia en el centro del circulo. Cree
una nueva capa, llimela lente y después rellénela
con gris.
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Construir su propia caja de herramientas

n este capitulo exploraremos todas
las maneras posibles de sacar el
maximo partido a la paleta de Estilo

de capa. Veremos como crear
acciones para optimizar su ritmo de trabajo y
ademas varias cosas mas para personalizar
Photoshop, desde las curvas a los pinceles,
ademas de los muestrarios de colores.

:Por qué todas estas cosas son tan importantes?
Bien, en nuestra vida laboral hemos creado
tantos efectos y alterado tantas configuraciones
que seria una vergiienza desprendernos de todo
lo que estamos orgullosos. Nos gusta guardar
esas configuraciones, esos efectos. Para nosotros,
esta es una de las caracteristicas mas importantes
de Photoshop —la habilidad de crear plug-ins de
sus configuraciones para aplicarlos después.

Lo mejor de las Acciones es ¢l hecho de que no
solo guarda sus propias acciones para crear sus
efectos, sino que puede bajarse de la Red y
utilizar después un archivo de accion de un
disefiador de cualquier punto del mundo. Si una
persona en Hong Kong crea una accion que
transforma texto de aspecto suave en fuego
liquido, alguien en Montana puede bajarselo de
la Red, cargarlo en la paleta de Acciones y hacer
que el texto arda en cuestién de minutos con la
configuracion exacta que se utilizé en un sitio
ue esta literalmente a medio mundo de su casa.
Este es el atractivo de Photoshop cuando se
ombina con la Red.

CAPITULO 6. CONSTRUIR SU PROPIA CAJA
DE HERRAMIENTAS

Las acciones nos permiten guardar una serie de
pasos en Photoshop, de manera que se puedan
reutilizar una y otra vez. Su funcion es muy
similar a la de las macros de Word. Son coman-
dos preestablecidos que pueden ser ejecutados
desde la paleta de Acciones para reproducir el
efecto o atajo latente en ellos. A lo largo de este
libro hemos hecho unos cuantos efectos muy
buenos. S1 los guardaramos como Acciones,
podriamos ejecutarlos sobre cualquier dibujo
0 texto que quisiéramos, lo que nos ahorra
bastante tiempo.

La paleta Acciones (Ventana>Mostrar accio-

nes) puede verse de dos maneras distintas, el
Modo de botén y el Modo de edicién.

e El Modo de botén muestra las acciones como
un botdn, sobre el que se pulsa para ejecutar la
accion. No es posible editar o guardar cuando
esta en este modo.

e [l Modo de edicion muestra la accion como
un listado de comandos. En este modo puede
guardar, editar, reorganizar los comandos, y atn
mas cosas. Puede también reproducir la accion si
pulsa en el icono Ejecutar accion localizado en
la parte inferior de la paleta.

Puede cambiar de un modo a otro mediante la
opcion Modo de botdn en el menu de la paleta
de Opciones. Le ensefiaremos como guardar
una accion mas adelante, cuando hagamos una
accion util para crear Grupos de motivos en la
siguiente seccion.
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>t mueve un punto de la linea de contorno, De nuevo, eche un vistazo 4l ejemplo. Tna vez
a los re flejos sobre la \'l-’]H'l'f.I\.il' del este satisfecho con el contorno, {“-‘d]'_: _':_'l'.'.!l'd;li'il\

para utilizarlo mas adelante.

0

Podemos manipular el contorno si afadimos
mas puntos 4 la linea v los movemos con el

raton
[Las ultimas paginas de este capitulo han estado

|‘ = dedicadas a crear elementos de un estilo de capa

para generar un Estilo de capa completo que se
aplicara con un solo clic. En el proceso también
hemos creado un degradado personalizado o
grupo de motivos, una accion para crear grupos
de motivos y contornos personalizados. Ahora

que tenemos un estilo :Qué hacemos?

Vamos a guardar nuestro nuevo estilo en un
: i grupo.
Fara generar un contorno v efecto mas agudo, )
podemos cambiar la suavidad de esquina de un o : ; e Fstilo d

- 1 1 . Lon la caja de dialogo ae fstlo de capa
punto, para transformarlo en una alteracion con IS e _ ) J
; na direccién brusca. S6lo tient e hacer clic abierta, haga clic en el botén Estilo nuevo a la
1114 direccio } ald. HOIO tene que hace C :

s ; derecha de su pantalla.

sobre un punto v activar la opcion Esquina. S ]

R [T " T

¥ Incluir gfectos de capa
¥ Incluir Ias opciones de fusion de capas
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Si accede a la paleta de Estilos, el nuevo estilo

se Pll('li.t enconftrar en L.Jlﬂ.ll'l'l |L|;[.1r.

Color Muestras Estilos

[ofsl

Puede eliminar estilos del grupo actual
h.ill(.'ﬂl_l" C ]l&' con L‘l l!urc.\ll Lh'['('\'lh] L]L‘! T"‘ITHII;"
Control-clic sobre el icono que representa el

estilo v seleccionando Eliminar estilo del menu

Una vez que haya creado varios estilos v

quiera guardarlos como un grupo completo,

haga clic sobre el boton Guardar situado a la
derecha de la caja de lh.'l]ta_s'ili de Estilo de

ya. Guarde el nuevo grupo en una carpeta
de su sistema, preferiblemente en una especifica

para sus propios grupos de estilos.
I I gruf

Cuando le haya cogido el truco al proceso de
creacion de Estilos mediante cambios de moti
vos, biseles, modos de superposicion y demas,
pronto tendra varios grupos de Listilo de capa

para aplicar a textos, dibujos y marcos.

Ya hemos explorado la creacion de monvos,
acciones, estilos de capad, th_'l'\"l':lli.hlll\ v contor
nos. ;Hay otros elementos que podamos crear
y guardar para su uso en Photoshop con las

herramientas que tenemos a nuestra disposicions
I

Claro que hay, y vamos a ver unos cuantos de

ellos ahora.

Las curvas son el método utilizado para volver a
"mapear" los valores tonales de los pixeles. Son
mucho mas complejas que los miveles, ya que las
curvas nos dan la posibilidad de cambiar el valor
de un solo pixel en vez de un grupo de ellos

localizados en un area de la imagen.

Las curvas son csenciales cuando se esta traba-
jando con algunos tipos de efectos metalicos. S
creamos una curva que nos gusta, podemos
guardarla como predeterminada para su uso

postenor.

Para este ejemplo hemos creado una imagen
de doble capa: una capa con un degradado de
fondo y una seleccion esférica rellena con un

degradado Radial de blanco a negro




1014 amos una curva metalica

estandar, nuestra bola pa: € fener un tond

aburnido, a convertirse en una bola de acero

nial. Haga clic sobre Imagen>Ajustar>
Curvas (Control/Comando-M) v cree una

Curvi

| tDee—
Entrada: [46
Salida; [112

o pierda detalle de la bola, v cuando esté
sansfecho con los cambios que la curva le hace
clic en Guardar. Ponga un
ala curva y ardela en su sistema para

SU UsO en Oofro momento.

Capitulo 6

puede aplicar una v otra i ) quiera

volver a aplicar una curva que guardd anterior-
mente, h: bre el boton Cargar de la
ventana Cur rala desde la carpeta en

donde la gu:

Los dibuy 1 otro material que puede crearse
guardarse. Para este tipo de tarea lo mejor es
rdar que la creacion de un dibujo sera mas

facil s1 hace un dibujo negro sobre fondo blanco.

l. Vamos a utilizar una imagen esférica como la
que creamos en el tutorial anterior. Hemos
rellenado la capa del fondo con blanco v hemos
combinado todas las esfer

distinta a la del fondo. H:

Comando-clic sobre la capa de

la 1.1;-1||" 3 fue Como una
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2. Para el sigmente paso, acceda a Edicion>
Rellenar con el fin de rellenar la seleccion con

ne|

Antes de que podamos definir el dibujo,
necesitamos transformar la seleccion en un
trazado. Listo se conseguira si acude a la paleta
de Trazados v hace clic sobre el icono Hacer
trazado en uso desde seleccion de la parte

inferior de la paleta.

| ®]O]| I8 lm]

Una vez que la seleccion esté convertida en
un trazado, haga clic sobre Edicion>Definir
forma personalizada. D¢ nombre a la forma
v haga clic en OK

an’nbre de forma

®
‘um-ore

\hora puede encontrar el dibujo en ¢l Selector

de formas personalizadas perteneciente a la

barra de Opciones de Formas

'@ mTER] [DOO[CIN[@] | rom: [..HJ

7
7
5

g
9
3

£

Supongamos que ha defimdo varias formas
personalizadas y que quiere guardar el grupo
para su uso posterior. Con el Selector abierto,
haga clic sobre la flechita de la parte superior
derecha. Iiscoja Guardar formas del menu
busque una carpeta en la que guardarlas. Déles

nombre v haga clic en OK.

Liste proceso es casi idéntico al de las formas
personalizadas, pero esta vez no necesitamos
convertir la seleccion en un trazado. Lo que nos
gusta de los pinceles pl-:'mn.llimdn]\ es que casi
cualquier imagen sirve como pincell Nuestra
unica restriccion es que la imagen debe estar por
debajo de los 999x999 pixeles. Puede incluso

definir v pintar con una cara humana s1 lo desea.

Vuelva al dibujo que convertimos en una

forma personalizada.




[.a mavoria de los pinceles parecen funcionar
mejor st estan ligeramente desentocados, ast que
apliquele un Desenfoque gaussiano a esta
1m;

l Desenlnqua gaussiano

[!_w_i

pixeles

—

\hora tr formelo en un pincel mediante el

comando Edicién>Definir pincel

I pincel se incluye en el Selector de pincel.

.’_\2_1!' ;;;E;;]@
v v |

50 28
=2

36

=

Quiza hava reparado en
el problema que tiene
este pincel. Fijese en su
tamario. [Es enormel!
Imagine intentar pintar
con el, me 1'1.|1'£'\'{‘ que el
dibujo no seria muy

bueno.

En solo dos pinceladas mundariamos completa-
mente la imagen con la que fue creado. De
manera que, para que este pmu-] sed erecavo,

necesitamos reducir el tamano de imagen v

}. U'na vez que esté defimdo, se le da un nombre

Capitulo 6

definirlo de nuevo, quizas incluso un par de
veces mas para tener varios pinceles con la

misma forma pero diferente tamano.

\cceda a Imagen>Tamaifio de imagen para
abrir la siguiente caja de dialogo v ajustar el
tamafio de su imagen para conseguir un pincel
mas pequeno. QL!IV.IR debiera prnh:ll' con distin
tos tamanos hasta que se encuentre con uno que
le ~'.1tiwf:lg:; )

Dimensionss en piekes:-6K (era 362%)
Apctura: 39 | pixeles
Ara: [ | pixeles

Tamano del documento
Anctura [1
Allga: 0.9

Resohcién:  [i00 pieles /puigada

¥ Bestringr proporciones
 Remuestrear la magen: | Bicubica

Las fotografias tambicn
se pueden definir como
pinceles. Mire como
tomar fuego de una
imagen para crear un

pincel personalizado.

Esta imagen sera facil de convertir, porque
el negro contrasta mucho con ¢l fuego. Con la
Varita magica podemos seleccionar las areas
negras v rellenarlas con blanco. Ahora reduzca
el tamafo de imagen y defina el pincel como

antes.
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Eche un vistazo a la imagen que aparece a
continuacion. jIncluso los elementos que no son
de fuego son pinceles, incluyendo el teclado, 1a

fotografia v 1a imagen de 1a paleta de Acciones!

Una vez que tenga va sus pinceles definidos v
cargados en el Selector de pincel, puede guardar-
los s1 pulsa sobre la flechita que hay en la parte
superior derecha del selector. Haga clic sobre
Guardar pinceles del menu Pinceles, déles un

nombre y guirdelos en su ordenador.

En este capitulo hemos cubierto muchas caracte-
l'iﬁrjt.';i:- que ]1!1('11(11 pcr'~'nr1.1|1/.!r'w en Phot whnp,
lo que ayudara a incrementar su productividad y
a optimizar su ritmo de trabajo. ]‘hui'm‘hnp es
una pofente herramienta vy, como cualquier otra
herramienta, conseguira sacarle mas partido
cuanto mas sepa de ella y cuanto mas la modifi-

que para que se adecue 4 sus propios propositos.




Muchas de las caracteristicas que podemos
guardar en Photoshop se encuentran apiladas en
la paleta de Estilos de capa. No solo puede
crear y guardar estilos de capa en st mismos, sino
que puede utlizar la caja de didlogo de Estilos
de capa para cargar y crear degradados v contor-
nos propios. Puede crear asimismo Grupos de
motivos para su uso en los estilos, y cuando
guardemos un Grupo de estilos esos motivos

estaran disponibles para cualquier usuario.

Para comenzar, nec esitarda unos cuantos motvos
]T\-rft-\'rm_ Hav literalmente cientos de p.i"s_’_m.-i.k
web que le proporcionaran umagencs de fondo

hechas a mano y gratis.

Para esta seccion, hemos LlL"\L'rlT('Ilit]U motivos

de una de nuestras paginas favoritas como

wiWww.inf ~om; muchas gracias a
su disenador Scott Balay por permitirnos usarlas.
Eche un vistazo a la pagina s1 quiere algunas
fexturas v otros materiales de Ph‘\TI.]"'-]'I[Ii).

son gemales. Otra excelente pagina es Eyeball

Es muy ufil crear una imagen ejemplo sobre la
cual probar los motivos una vez que tenga el
Grupo unido. Vamos a crear uno ahora y a
dejarlo abierto en el fondo para un uso poste-
rior. Eimpiece a descargar esos motivos v a
continuacion guardelos en una carpeta de su

disco duro.

Capitulo 6

Cree en primer lugar una nueva imagen
(Control/Comando-N), 8x5 pulgadas, 100
puntos por pulgada, RGB y con un fondo

Negro.

Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N). Seleccione ahora la herramienta
Texto. Pulse D para restablecer los colores
frontal y de fondo por defecto, luego pulse X
para intercambiarlos, de manera que el blanco

sea el frontal.

Introduzca algo de texto, que sea hastante
grande, ya que asi serd mas facil ver el efecto de
motivo cuando lleguemos al paso de la Superpo

sicion de motivo.

TYLE

{. Seleccione a continuacion la capa de texto en
la paleta de Capas. Haga clic sobre el icono

Afiadir estilo de capa en la parte inferior de la
paleta de Capas v seleccione Superposicion de

motivo.

5. Haga clic sobre la pequena flecha que se
encuentra situada a la derecha del motivo con el
fin de abrir el listado de motivos por defecto,
el Grupo que se carga automaticamente con

Photoshop.
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Estilos

Opclones de fusién: Por defecto
™ Sombra paralela
™ Sombra interior

™ Resplandor exterior
I Resplandor interior
™ Bisel y relieve

Superposicién de motive

~ Motive -

Modo de fusién: |Normal
Opacidad:

I™ Contorno
I Textura

™ Satinado

2]
=

™ Superposicién de colores
™ Superposicion de degradado

@ Superposicién de motivo

" Trazo

il Como vamos a hacer un Grupo nuevo, debe-

filos ocuparnos de los que estan en este Grupo.
ga clic con el boton derecho del raton/

gontrol-clic en cada icono de motivo y ejecute

Bliminar motivo hasta que el Grupo esté vacio.

con un muro de piedra, que llamamos

osamente stinking plaster.

La siguiente seccion es de hecho un tutorial
dentro de otro tutorial. Le ensenaremos a utilizar
las acciones haciendo una que nos ayudara en
nuestra actual tarea. Nos permite automatizar el
proceso para que podamos crear literalmente
docenas de ("-t‘upt.l\ de motivos en cuestion de
minutos, contando con que tengamos imagencs
para rellenar todos esos Grupos en una carpeta

de nuestro ordenador.




QUE QUISIERA DISTRIBUIR

N MOTIVO MAS PEQUEN

Abra la paleta Acciones. En el menu de
\cciones, escoja Borrar todas las acciones.
Con ello borramos completamente la paleta

\cciones.

Haga clic sobre ¢l icono Crear grupo nuevo
en la parte inferior de la paleta de Acciones.
Cuando la caja de didlogo de Nuevo grupo se
muestre, denomine a la accion Creador de
conjunto de motivos.

| Grupo nuevo

‘ Nombre; |Creador de c

Hlaga clic sobre el icono Crear accién nueva
en la parte inferior de la paleta. Llame a la

accion Definir motivos como grupo.

Accion nueva

[Definir mativos como grupo

L] Cancelar |
':1r_- -] ™ Mayisculas ™ Cgntrol
O Azu -I

| Creador de conjunto de motivas

Capitulo §

5. Una vez que haga clic sobre OK, la accién
empezara a grabarse. Se puardard cada paso que
dé en Photoshop, hasta que pulse el boton
Detener ejecucién/grabacion, igual que en

las macros.

0. Haga clic sobre uno de los fondos abiertos

para quc se acnve.

En esta caja de didlogo, se le dara también la
oportunidad de asignar un atajo v un codigo de
color a la accion, ambos ayudaran mucho a la
hora de utilizarla, asi que contintie v asignelas

thora.

Vaya a Edicion>Definir motivo.
Dele nombre al motivo y cierre la imagen

INombre de motivo

g

Rl Nombre: Jstinking_plaster pg

A

Pulse el boton de Detener ejecucion/
grabacion en la parte inferior de la paleta de

\cciones para dejar de grabar. Si tiene la paleta
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de acciones en ¢l modo edicion (puede cambiar
los modos mediante el menu Acciones), su
gccion, cuando se coloque en la paleta, debera

p:l[th'L'i"-L' a esto.

e conjunto de motives 5
7 Definir motivos como grupo
P Hacer motivo

Cerrar

e [olelil

Ahora es un buen momento para guardar la

dccion

10. Seleccione ahora el nombre del grupo de
acciones de la parte superior de la lista. Todas
las acciones deben guardarse en grupos, incluso
s1 solo hay una accion en el grupo. Haga clic
sobre la flecha pequena en la esquina superior
derecha de la 11.-1]\'11 de acciones para acceder al

menu ACCIOnes.

Haga clic en Guardar accion vy coloquela en
una carpeta de su sistema. 51 lo prefiere, puede
crear una carpeta especifica para acciones con
objeto de albergar sus acciones caseras, 3

ubicarlas donde pueda encontrarlas facilmente.

En la paleta Acciones, cambie al Modo de
boton para poder ver el atajo de teclado y el
._'.'.d]_g_. y de color que le as \._‘Iﬂi-.\ a la accion. Puede
ahora utilizar el atajo para ejecutar la misma

accion en otra imagen.

| Definir motives come grupe Fi0 |J

Cuando ejecute esta accion definira el fondo que
va a utilizar como un monvo. Hemos incluido un
comando cerrar en esta accion, ast que asegure-
se de tener un nuevo fondo activo, pero no la
imagen ejemplo. 51 ejecutamos la accion sobre
nuestro ('jn'mpiu s5€ cerrara automancamente,

]\L_"l'LiL'l'L'i]l"‘- nuestra HMAZET llh' ]1[‘“(']1:‘..
Repita la accion sobre cada fondo que abrio

Una vez tenga varios motivos definidos,

vuelva a la imagen ejemplo y seleccione la capa

TYL

15. Haga clic sobre el icono Anadir estilo de

del texto.

capa cn la parte 1n ferior de la P;]]cl.i de .apas

Seleccione Superposicion de motivo del menu

16. Una vez que la caja de dialogo de los Lstilos
de capa se muestre, pulse sobre la flechita a la
derecha de la ventanita de monvo. Todos los
motivos que acaba de definir deberian estar

visibles en el grupo de motivos.

l Superposicién de motive
Motivo
Modo de fusién: [Normal =

Opacidad: 100 ]

@ Ajustar al origen |

2]




Haga clic sobre el primer motivo que
definio. Fche un vistazo a su imagen ejemplo

para ver ¢l efecto que este motivo produce.

MOTIVO SOBRE LA CAPA
QUIERE, CUANDO LA

JE CAPA ESTA ABIER-

Ltlice cada motivo para ver el efecto que

tienen sobre su texto.

19. Con el grupo de motivos abierto en la caja
de didlogo de Estilo de capa, haga clic sobre la
flechita en la parte superior derecha del grupo.
Flija la opcion Guardar del meni. Al igual que
con la accion que se guardd antes, puede crear
una carpeta para almacenar sus grupos de
mofivos personalizados. Una vez guardados,

el grupo de motivos estara disponible siempre

que quiera.

Capitulo 6

Puede crear degradados por medio de la barra
de Opciones de degradado. Sin embargo, vamos
a hablarle de una técnica que le permitira ver cl
degradado a medida que progresa. También
podra ajustarlo donde sea necesario, dependien
do de lo que haga con su imagen, y después
anadir el degradado al grupo activo v guardar
el grupo para mas adelante. Vuelva al ejemplo
de texto original o bien cree uno nuevo antes de

seguir.

Acceda a la ventana de Estilo de capa para la
capa del texto de nuevo; esta vez escoja Super-

posicion de degradado.

2. Una vez que seleccione la OpCLon, su fexto se
cubrira automaticamente con el degradado por
defecto. Como el degradado también tiene la
Opacidad al 100% y el Modo de fusién Normal
igual que por defecto, ya no sera capaz de ver
el motivo aplicado que ha sido utilizado ante

riormente.

3. A continuacion haga clic directamente sobre
el Degradado en el centro de la ventana de
Estilo de capa. Ello le mostrari el Editor

de degradado.




Construir su propia caja de herramientas

Pueden modificarse s1 desliza los miveles de

izquierda a derecha o viceversa. Tambien puede

pulsar sobre un nivel e introducir despues un
porcentaje en ¢l area de Detenciones por

debajo de la seccion del editor de degradado.

Detenciones
Opacidad: [5._-_. »| %  Ubigacion: |0

=

Detenciones

0 =
Color -m Wbigacion: [ %

LLa porcion supertor del Editor, Ajustes

preestablecidos, muestra todos los degradados o . :
: | L',L'd:_' anadir p.leHe.w ac l'n||.l1' ] il'.]l'l.\"ﬂ.l]'l'l‘.l.'l;'.

il degradado st cambia los valores para cada

cuenta de que los primeros son degradados por . a3
: ' : ! ‘ i punto del Editor de degradado.
defecto. Los ultimos 1conos son los que hemos

disponibles. En la imagen de arriba, se dara

creado o anadido. No los hemos guardado comue
conjunto todavia. Arreglaremos esto en un |©‘ v

momento.

L.a seccion inferior del Editor de degradado : ] )
‘ Fijese en que los niveles cambian cuando

es donde configuramos las caracteristicas reales

altera la opacidad o color de un nivel. Para
del nuevo degradado. ) .
cambiar el color, seleccione un nivel, haga clic

sobre la cdja de color o abra la ventana de color

mediante la flechita v el selector de color se

hara visible,

TRUCO: AUNQU

GRADADO

Hay dos punteros arriba v abajo del degrada N
¢ ! TE Ve : 1\ @
do. Se llaman Niveles. Por defecto, hay dos VAN
arriba, que controlan la opacidad del degradado
en ese punto de la escala v dos abajo, que

controlan el color del degradado en ese punto.




[Tna vez que se encuentre satisfecho con el
degradado, haga clic en Nuevo para guardarlo
en el actual grupo de degradados. Cuando lo
haya guardado, se adadird a los 1ICONOS que fiene

en el histado.

Haga clic en Guardar v busque o cree una
carpeta en la cual almacenar sus degradados
Ponga nombre al grupo v haga clic en Guardar

de nuevo.

l. Aplique a continuacidn el degradado (en
caso de que todavia no lo haya hecho) a la capa

del texto.

|75uperpnsld6n de degradado
Degradado

Modo de fusidn: [Normal = |
Opacidad: [ %

oesrats [T B TS T evecte
Estilo: ILIneaI bt | v Alinear con capa

im:@ﬁo—‘

Escala: —_—— :1 00 » J

Ya quc esramos _|LJ_2.H1dc'f con los d('l'_'fl','{L!.]Ll”" )
estamos creando un Estilo de capa al mismo
tiempo, hay otra manera de utilizar los degrada-
dos. Con la opcion Trazo de Estilo de capa,
puede aplicar un trazo de degradado al contorno

de i:: L'Ing] del exto.

Capitulo 6

[. Acceda a los Lstilos de capa de nuevo, esta

vez con la opcion Trazo del mend.

En las Opciones de Trazo, cambie e] T 1po
de relleno a Degradado. Seleccione un degrada
do del grupo que acaba de hacer o pulse sobre
el degradado para utilizar el Editor, para crear y
guardar un nuevo degradado v después aplicarlo

al trazo.

F,m
Estructura

Tamafio: S — |§r px
Posicibn: |Fuera %

Modo de fusin: |Norrnar E
Opacidad: % 100 »

Tipo de relieno: IDeoradado M I

ouysos T T I~ v

Estilo: [Lineal > | ¥ Alinear con capa

Angulo: @ 50

Escala: ———— 7~ %

SUALIZAR; ASI PODRA




Construir su propia caja de herramientas

\ medida que avanzamos en ¢l proceso de
generar elementos de Esnlo de capa ¢ incluso
hacer un Estilo de capa completo, apostamos a
jue va ha adivinado que terminariamos hablando
los biseles tarde o temprano. Bien, va hemos
llegado a ese punto, vy nuestro bisel nos va a
permitir que podamos crear un Contorno perso
nalizado, el cual guardaremos para su utilizacion

poOsiernor.

\cceda al area de Bisel v relieve de la paleta

de Estilo de L':l]‘.-.l

Editor de contorno

| Ajuste preestablecido: | Lineal

Mapear

Iin la zona de la ventana de Sombra vera la
opcion Contorno de resplandor. El icono
representa el contorno por defecto que se esta
.1'!\|u ando actualmente al biselado, es lo que
dicta como juegan las luces v sombras sobre
la superficie de la imagen. Haga clic sobre la
flechita que se encuentra situada a la derecha
de la imagen para ver los contornos cargados

por defecto.

b

Haga clic directamente sobre el ejemplo del

contorno para abrir el Editor de contorno.

| ’
|Editor de contormo

AJuste preestablecido: | Lneal

Mapear

St pulsa en la linea de contor
no, podra anadir puntos que
puede arrastrar después con el fin

de crear una curvad, con lo que

afectara los reflejos v sombras del

bisel. Puede constatar lo que la curva hace sobre
el bisel s1 mira el icono de vista previa que

se encuentra situado a la derecha de la caja de

dialogo de Estilo de capa.

Este ejemplo muestra el estilo con el contorno
por defecto aplicado junto con la configuracion
de bisel y otros elementos de Estilo de capa
(Degradado, Trazo, Superposicion de degradado)

que anadimos anteriormente.
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Efectos de texto

CAPITULO 7. EFECTOS DE TEXTO

forrunadamente ya conoce bastantes
maneras de manipular las imagenes
en Photoshop sin tener que perder
demasiado los nervios. En este
capitulo le echaremos un vistazo a los efectos
que pueden aplicarse al texto con el fin de
obtener un texto que sea un estilo artistico en

§1 MISMO.

Antes de que nos metamos en serio con los
efectos de texto, vamos a aproximarnos a este
tema desde un angulo diferente. Como una regla
implicita, la mayoria de disefiadores generan el
fondo con la imagen primaria que tiene en
mente. Pero, squé pasa si tiene un fondo magni
fico que no quiere que se desperdicier En este
tutorial vamos a pcslcnum' el }‘l;ipc] del fondo y

a disefiar un efecto de texto que complemente

correctamente dicho fondo.

l. Abra primero su imagen de fondo (Control/
Comando-Q)

2. Cree luego una nueva capa (Mayus-Control/

Comando-N).

3. Seleccione la herramienta Texto (T). En la
barra de '."]M‘ismw de texto, escoja la r1pc_‘:r'|n
Crear Mascara o seleccion, una buena fuente

y pongale un tamano de 140 puntos.

Rellene (Edicion>Rellenar) la seleccion de

texto con negro.

\cceda a los Esulos de capa para la capa que
acaba de rellenar y vaya a las Opciones de tusion
avanzadas. Camlne ambas configuraciones de
Opacidad al 80%, desactive Fusionar capas
recortadas como un grupo v a continuacion
active Fusionar efectos interiores como un
grupo.

Opciones de fusion
- Fusién general
Modo de fusién: |Normal =1

Opacidad: I::l a0 »

Fusién avanzada
Opacidad de rellens; E=———=—x— [an~ %
Canales: W c W m VY VK
Cubrir: INmuuno - I
[¥ Fusionar efectos interiores como un grupo
™ Fusionar capas recortadas como un grupo

6. Vamos a ;ipht_\!l' a continuacion un estilo
rapido al nuevo texto. Comencemos con un
Bisel, dandole la configuracion que vemos en la

h;:m‘.e siguente:




\hora vamos a buscar un estilo para esta

capa. Comience con un Bisel v relieve:

Bisel y relieve
Estructura

Estilo: |Eisel interior

Técnica: 1Fﬂe':|r,-n-:|e ar > I
Profundidad: Rl e
Direccién: (¥ Superior ( Abajo

Tamafio:

Suavizar

Sombra
J‘-sgqulo:
I Usar luz giobal
Altitud:

Contorno de resplandor:

Modo resaltado

Opacidad:

Modo de sombra
Opacidad:

capitulo 3, aunque cualquiera servira

Bajo el menu de Bisel y relieve, aplique
otros usamos una textura de
rCUItos muy recida a la que hicimos en el
Para mas
cion sobre crear v cargar motivos para

y como texturas, vava al capitulo 6.

Textura
Elementos

Ajustar al origen |

Escala |=§:l |1-;g %
Profundidad: ———>=——— |E %

™ ivertir [V Enlazar con capa

Capitulo 7

\hora .i,l"|1L|lu_' .'.l-_‘: ) Mas para definir este estilo

en particular. Una Sombra paralela avudara con el

c '.(_\_|=" lI'.lI]\;‘ill'L'IlTL' que deseamos hacer.

Sombra paralela i
Estructura ‘

Modo de fusidn: |Multiplicar Ji |
Oparidad: E=—=——— ]_ %
ﬁ.nguto ® |1 20 * |V Usar iz global
Distancia: ———— |14 px
Extensibn: (F—— [g %
Tamafe epp—————— [m px
Calidad

Contorno ‘:l [~ Suavizado

Ruido: ;l ||;| "

'n Satinado le da también un poco de
reflexion. Tenga muy en cuenta el contorno de
la l"lalll'.l. Este contorno centra la reflexion,

v la reduce en los be J]lh\ xL] B ;\L]

Satinadoe
Estructura

Modo de fusién: |Multiplicar

Opacidad:
Angulo:

Distancia:

Tamafio:

Contorno:

[Una vez termunado el Bisel, utilice una Super-
posicion de degradado con la configuracion de Luz

suave.

Superposicién de degradado
Degradado

Modo de fusién: |Luz suave =1
Opacided: F————————xx fﬂ_ %

oesrstco: [T T1] I vt
Estilo: 1Lmeai b I [3 Alinear con capa

mum®|::“—'
#

|10§. %




Efectos de texto

21. Aplique una Superposicion de motivo a Superposicién de motivo

Subexponer color. atere
Modo de fusion:
b Opacidad:
Superposicion de motivo
Motivo
Modo de fusion:
Opacidad:

Motivo:

Escala:

IV Enlazar con capa

Resplandor exterior
Estructura

Modo de fusidn: T.'ama ¥ i
Opacidad: == ]ﬁ %
Ruido: T ] %
«l

Elementos
Técnica: |Mas s do

Extender: fim———1 %
Fatafor P

Vuelv: ac 7 sl Tleair a 2 2 . S5
Vuelva ala capa del Trazo, 1a C: 3. Abra Y a continuacion podemos ver el resultado que se

Estilo de capa. Ya le hemos incluido un Bisel a obtiene finalmente:
la capa ast que ahora una Superposicion de

motivo y un Resplandor exterior bastaran.

www actionfx.com




El ultimo efecto que trataremos en este capitulo
es un efecto de texto de explosion con chispas
iadidas. Es un efecto dinamico y deberia
utilizarse con moderacion. Se puede usar con
dibujos, texto o s no efecto.
Cree en primer lugar un nuevo documento

(Control/Comando-N) y llimelo explosiones.

E. Adobe Photoshop
Archivo Edicién |magen Capa Seleccion Filtro Vista Yentana Ayuda

[verdana - 'ol-j S ¥ ] aa [nitido ! -

Luego, con el fin de romper el
frexto, pl'cpfll 5€ para ensuciarse
las manos, haga clic sobre la
herramienta Lazo (L) y después
realice una seleccidon sobre una

porcion del texto.

Capi

1 que tenga unas dimensiones de 600x300
1 modo RGB.
2. Escriba después algo de texto que quiera
plosionar (zel nombre de su jefe, tal ve
Sera nec rasterizar el texto con el fin de
manipularlo. De modo que, haga en primer lug
clic con el boton derecho del raton/Control-cli
sobre la capa en la paleta Capas v a continuacig

ejecute Rasterizar capa.




Efectos de texto

4 Ah oja la herramienta

Mover v arrastrela un poco el texto roto. Esta podria ser mas o menos la
glejada de ) 1 imagen principal.

exto. [ cione | (_,'(Jnlrt')l.,.f"

Comando-D)

€ nuevo. _
nr el efecto de explosion,

v haga Control/Comando-clic
- el texto como una seleccion. Utilice

la herramienta Bote de pintura (Mayis-G) para
rellenar con un color mas claro. \qui le dimos

- amarillo l._fl'il['.-il_]l 1.

Archiva  Edicion Imagen Capa Seleccién  Filtro Vista Ventana Ayuda
' = uam:D:I Modo: Flormal =] Opacidad: [Go% [7] | Tolerancia:




Capitulo 7

Arrastre la capa duplicada bajo la capa 13. La explosion tiene un aspecto mas denso y
original. La capa copiada sera nuestra capa de suave ahora. Puede rellenar el fondo con negro

efectos. para verlo mejor.

Con esa capa seleccionada, haga clic sobre
Filtro>Desenfoque>Desenfoque radial. - - -
Hscoja Zoom como el Método de desenfoque . NS #‘
v ajuste la Cantidad a 100. Ahora es cuando ’
, : v e’ !

L‘ITI]‘C/‘ITHH“ a ver al etecto tomar forma —

Ny A

% e, 4

o 1) znu.-mmmﬂss
_4 ' " :

A ",

b VTV PO

tatlbiii

n

Duplique la capa varias veces para darle

Er
Lol

"

densidad al efecto, enlace solo las capas de

v

L 2L

efecto (en nuestro caso, las capas boom), y
ahora combine estas capas: Capa>Bloquear
todas las capas del conjunto

P —— Esta es una explosion basica. Esta bien, pero
il necesita algo mas, veamos qué podemos hacer.
:]Boom copia 3 -
[:]Boom copia 2
:!Bonm copia

\hora pulse Control/Comando-F o vaya al .
: : 4 1 i e . 5 & ” .
ment Filtro y escoja Desenfoque radial en la . ] =k hagamos que salten unas cuantas
chispas. Duplique (Capa>Duplicar capa) 1

parte supertor de la lista. Esto volvera a aplicar - )
capa del efecto, la nuestra se llama Copia 4,

exactamente el mismo filtro que se utilizé antes
la que hemos denominado Boom.

TRUCO; PARA VO R A APLICAR EL ULTIMO FILTRO
=] x]
Capas 0

iNcnrma\ 'I Opacidad:
Bl N o r =
EGUIR Sl APLICA UN FILTRO MAS DE UNA VEZ. SI s m é’ + ﬁ

QUE RESULTE, SIEMPRE TIENE LA OPCION DE {l ‘8‘""“

|

UTILIZADO, CON LA MISMA CONFIGURACION, PULSE
CONTROL/COMANDO-F. EXPERIMENTE CON LOS FIL-
N SORPRENDENTES LOS RESULTADOS QUE




Efectos de texto

Cambie el Modo de fusién de la nueva capa a
Disolver v reduzca la ( )pacidad al 0, SEgUro
que ya podra ver cémo van mostrandose las

chispas.

Vamos a dar a continuacién a go de brillo a
las chispas. Haga clic sobre Imagen>Ajustar>
Tono/saturacién, (Control/Comando-T).

En nuestra in 1 cambiamos el valor de

Luminosi a =53,

El efecto resulta ahora mucho mas convin-
cente pero podemos mejorarlo todavia mas.
\fiadamos un Bisel para que parezca 3D. Hapa
clic sobre el icono Afadir estilo de capa en la
parte inferior de la paleta ( ‘apas v seleccione
Bisel y relieve. Aplique Ia configuracion

siguiente:

.oloree la capa con objeto de darle mas énfasis,

Bisel y relieve
Estructura

Estilo: |Bisel interior - I
Técnica: ] cel duro > I
Profundidad: l:“_'_.—b 1000 %

Direccién: (* Superior {~ Abajo
Tamafio: Pt ————| ]! px
Suavizar: o |j px

I.;G >3

¥ Usar luz global

Contorno de resplandor:

Modo resaltado:

Opacidad: I:F‘ 75 %
Modo de sombra: f'.‘llJ|?iD|\l:ar' - ]
Opacidad: q 75 %

s hora de dar los toques finales. Ponga unas
cuantas chispas delante del texto para conseguir

mas realismo. D iplique su capa de chisg

Arrastre la nueva capa para que esté por
encima de las demas en la lista de la paleta de
Capas y reduzca la Opacidad al 9% para que

sea muy sutil,




Experiemente ahora con distintos colores
de explosion y chispas para ver lo que puede
resultar. Aqui tiene un ejemplo con un cambio

de tono en la capa de la explosion.

NOTA: PUEDE DARLE MAS EFECTOC DE MOVIMIENTO
PONIENDO RUIDO A LAS CAPAS AMARILLAS, APLICAN-
DO UN PEQUENO DESENFOCAR MAS CON LA CONFIGU-
RACION LUZ INTENSA. SI DUPLICA ESTA CAPAY LE DA
A LA QUE ESTA POR ENCIMA DE LA OTRA UNA OPACIDAD DEL
50% CONSEGUIRA UN EFECTO TODAVIA MAS REALISTA DE PAR-
TICULAS QUE SALTAN DESDE EL CENTRO DE LA IMAGEN. (GRA-

CIAS A PAUL SINCLAIR POR ESTA SUGERENCIA.)

Capitulo 1

Por supuesto, estos efectos no se encuentran
limitados exclusivamente al texto; podria aplicar
estas técnicas para crear botones, caratulas o

incluso fondos.

HEsperamos que haya visto en este capitulo como

un elemento grafico impactante puede darle un

toque de distincion a su trabajo. La regla de oro,

como siempre, es utilizar estos efectos de texto
con moderacion. Una fuente extrema sobre un
fondo limpio puede atraer la atencion de forma
impresionante, pero si su obra incluye mas Cosas,
podria arriesgarse a que tenga un aspecto

cargado.

En el siguiente capitulo vamos a crear efectos

3D que haran que quiera alcanzar y tocar con la
mano sus objetos, de manera que ya puede coger
sus bonitas gafas 3D de cristales verdes y rojos y

continuemos.




Bisel y relieve
Estructura

‘ Estlo: [Biselinterior =]
Técnica: m
Profundidad: = ———] i1g|
Direccién; (*' Superior (~ Abajo
Tamafio: A————y 7™«
Suavizar: e [ St quisiéramos un efecto de texto simple,

podriamos PArarnos aqui, pero vamos a olvidar

¢ nos de la sutileza v veamos hasta donde pode-
Angulo; |_gg . - -
r Usar luz global mos llevar €51¢ exXto v este fondo.

Altitud: [eo .

| Contorno de resplandor:

Sombra

3. Duplique la apa del texto mediante la opcion

anl’n':lr Capa que encontrara s1 hace clic con el

Modo resaltado:
Opacidad;

botén derecho del raton/Control-clic sobre Ia
capa en la paleta de Capas. Vaya a Edicion>
Transformar>Voltear vertical. Mueva las dos

Modo de sombra:

Opacidad:
- ('_ip;[‘- para que se lf..‘\_lll:'UH.

\hora le toca el turno al fondo, Seleccione la
capa de fondo. Escoja la herramienta Marco
rectangular (M) v seleccione 1a parte inferior de
la imagen de fondo. 1Tna vez seleccionada, vaya
a Capa>Nuevo>Capa via copiar (Control/
Comando-J).

Necesttamos definir nuestro texto con refe-
rencia al fondo un POCO mas, asi que vamos a
wadir un Resplandor interior con 14 configura-
cion de la figura. Deseleccione (Control/
Comando-D).

e W e
| Resplandor interior — |

Estructura
Moda de fusién: |Trama E

Dpaciiad: o I7s L0. Seleccione la nueva capa copiada. Haga clic
Ruido: e ————— il gy :
| ey I sobre Ed|C|on>vTransformar>Perspect|va.

| [ ¢ :EI Mueva los puntos laterales hasta que consiga un

trapezoide que fenga mas o menos la anchura

| Elementos
| Técnica: [Mis suavizado del texto.

Origen: (~ Centrar (%' Borde

Betraer:

Tamafio:




Efectos de texto

Seleccione la capa de texto onginal (la que

reflejada). Suba la Opacidad al 100"

\plique un Resplandor exterior a su gusto

sobre la capa de texto superior.

I1. A continuacion seleccione la capa del fondo

v haga una copia (Control/Comando-]J).
Aplique el comando Edicion>Transformar>
Perspectiva de nuevo, pe vez acerque

los puntos inferiores el uno al lado del otro.

Seleccione la capa de texto infer
Imagen>Ajustar>Brillo/contraste.

Aam | 108 '-.-:lll Ires.

Brillofcontraste

Brilo:

Contraste:

transformacion tan mar la como con las capas

de fondo.




\hora nos vamos a ocupar del tratamiento de

1 1 1
[exXro para obtener mas detalle

(Lree una nueva imagen que sea de 5x5
pulgadas, con una resolucion de 150, RGB y
que tenga un fondo transparente. Cualquier
resolucion podra servir realmente bien como va
dijimos en el capitulo 1 pero nos gusta alterarla
de vez en cuando para ver qué efecto tiene sobre

la imagen

2. Haga después clic sobre Edicion>Rellenar
(Mayus-Retroceso/Suprimir). Desde la caja de
dialogo, escoja Motivo v seleccione el Motivo
Molecular que esta en el grupo por defecto.

clic en OK para rellenar la « apa.

Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N).

Vuelva a la capa que acaba de rellenar
Ejecute Seleccion>Gama de colores
seleccione el drea de color claro de las celdas

con el cuent; rOtas.

Capitulo 7

Copie la seleccion (Control/Comando-C)
despues péguela en una nueva capa (Control/
Comando-J). Es posible que quiera poner un
nombre a la capa, puesto que los contemdos
de las capas son dificiles de ver en los iconos de
la paleta de Capas para esta capa. Nosotros la

llamamos celdas.

6. Deseleccione o haga invisibles todas las capas

excepto la capa celdas.

B
[l Capas  Canales N Trazados QRI(Y)
INormcI 'l Opacidad:
Boguar: T A C A C A

Capa 2 —

Para crear un mapa de desplazamiento, acuda
a la paleta de Canales y seleccione uno de los
canales existentes (en este caso nosotros escom-
mos el canal Azul). Arrastrelo al icono Crear
canal nuevo para duplicarlo.
8. Seleccione ahora el nuevo canal v después
ejecute Imagen>Ajustar>Invertir (Control/
Comando-I).
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0, Ajuste el Brllo/contraste para resaltar los I En la paleta Capas, haga despues Control/

Comando-clic sobre la capa del texto para

blancos v ne

resaltarlo como una seleccion

10. Haga clic con ¢l boton derecho del raton/

Control-clic, sobre ¢l nuevo canal. Pulse Dupli-

car canal y guarde el duplicado como un nuevo
archivo. Déle la extension . psd v guardelo para ~ ) ) " )
: i ! Con la seleccion activa, haga clic sobre ¢

1sarlo como maps desplaz: ‘nto. T .
usarlo como mapa de de S lazamient T e

iDupIicm canal

Duplicar: Azul copia iE=oe=]

i Capas

Como [!_'ocua azul — [Normal =] Opacidad: [100% [¥
e Boquear: T (A F Z T+ @
Documento: | Nuevo =]
1
Nombre: !celdas ®
I™ fwertin Capa 2

Vuelva a la paleta Capas en el documento [ 6.

! .|
Blolelsl®w| /|
onginal v seleccione la nueva capa que creamos
k ]

al comienzo del tutonal. 15. Ejecute ¢l comando Filtro>Distorsionar>
Desplazar. Cambie la configuracion a un 5 por

Seleccione la herramienta Texto (T) v en la 100 Horizontal v Vertical. Cuando haga clic

sobre OK, una nueva caja de dialogo se abrira,

barra de ¢ '-‘[n_lflnt‘\ de texto escoja las caracteris-

ticas de texto. Lin este caso, nosotros utilizamos permitiéndole seleccionar en ella su mapa de
T . - 1

una fuente llamada Vectroid con 150 puntos ya desplazamiento.

que ¢l estilo es bastante futurista, al 1gual que

nuestro cfecto. Una vez haya hecho su eleccion, Desplazar
yulse D para restablecer los colores por defecto |
5 | N eserk SN B defeck Escala horizontal '.! % -J_
v escriba el texto sobre la capa.
] Escalavertical |5 % Cancalar |

— — Mapa de desplazamiento: Areas no definidas:
- a * & Estirar & Darlavusis
* W‘ " Segmentar T Repstir pixeles de borde




Busque el mapa de desplazamiento que

creamos antertormente y apliquelo a la mascara.

T, crearemos y aplicaremos un

estilo de capa para el texto. Intente experimentar

con diferentes configuraciones de estilo. La

el ‘;|:.||'1;|| '\_--[.||=.| Ll'\'Li‘_L.'.\].l

primera parte (

exclusivamente a conseguir el efecto de bordes

sobre el texto. Ahora que va hemos

hecho eso, nuestros estilos terminaran cl trabajo

a a los Estilos de capa para esta capa
v seleccione Superposicion de motivo Elija el
mismo NMotivo Molecular que unthzamos de

-l‘.u 'l]Li' 1

Haga Control/Comando-clic sobre la capa
del texto para activarlo como una seleccién
Esto es P saber que el texto sigue ahi, aunque
no es estrictamente necesario. Se volverd a ver

en cuanto apliquemos mas estilos.

Capitulo T

LLomencemos con una .\flll'll"i‘.l mnteror con

la siguiente configuracion

Sombra interior !

Estructura

Modo de fusién: |Muttipiicar hd 1 -
Opacidad: = s %

Angulo: @ |9'4 * I User luz global
Distancia: P [y px

Retraer: fae— | |rJ 4
Tamafio:  pe— f29 px J

\hora una Sombra paralela:

e
| Sembra paralela
Estructura

Modo de fusién: |Multiplicar
Opacidad:

Angulo:

Distancia:

Extension:

Tamaiio:

Después un Bisel:

Bisel y refieve
Estructura

Estilo IBlseI interior - '
Técnica: m'd_ear__z
Profundidad: — 3 321 %
Direccién: (% Superior Abajo
Temafio: oy o px
Suavizar: A—————————— [T x

jc[!gulo: IE‘D s
@ [~ Usar luz giobai

Altitud: 70 3

Sombra

Contorno de resplandor: [T Suavizado

Modo resaltado; |Trama > II |
Opacidad: l:% ]93 b3
Modo de sombra: |Multiplicar __'_} -

Opacidad: l-_______lF IE ¥
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22. Continuamos ahora con una Superposicion f. A continuacion aplicamos un Resplanc

de degradado: interior:

- Superposicién de degradado Resplandor interior
[~ Degradado Estructura

Modo de fusibn: lSuhexncner color ;l Modo de fusibn: f‘[:-a-rna
Opacidad: ——— [QI" % Opacidad:
Degradado: _El I~ | Revertir Ruido
Estilo: ILineal > i [V Alinear con capa ' [:] [.- I

iggulo:

Elementos

Técnica: |Mis suavizado >

Origen: ( Centrar (% Borde
Retraer: e |._1 »
Tamafio: e ——— |13 pix

Terminemos el efecto con un Trazo para
definir todavia mas los bordes con respecto al
fondo. Generalmente ]N'L'f‘(_'l'l[‘ﬂlj\ una contigura-

cion de ..-\'l'\:'_ll '|l|:'.\_i-'- con el Estilo F:SI"l“idO de

formas

Trazoe
Estructura

Tamafio F——————————— fa px
23. Este efecto en particular podria funcionar Posicibns Jruera 2]
- 3 o . y o
mejor con un fondo oscuro, asi que vamos a Modo de fusion: Il‘lorrnal ot |
aplicar un Hup];lmffn' exterior. Ya que le hemos Opacidad: ="'} %

dado un tono rojzo con el degradado, hagamos

Tipo de relleno: |Degradado 1

Estilo: |EetA||i-1c. de formas > i v Alinear con capa

lo mismo con el resplandor.

Resplandor exterior
Estructura Angulo: @ "'!I:I— E
Modo de fusidn: | Trama =1
Opacidad: T=———o—— [7c % Egoale: T———— [Bl %
R fe———— o T
g e  ARSRSsRr 26. jGuarde el estilo de capa! Haga clic sobre

el boton Estilo nuevo a la derecha de la caja de

Elementes Heril
Técnica: IMéf suavizado vI Ll!i]]f::-_’_" 11(' LSO 11;' [} fzjh! }'\IH I';'\lJ.'l[li.ﬂ,I su
Ex!gnder:[: I'_J % L'\Tl]-’ en c _u_]'l]|'fll ;'.il'l'_'\.!d-:- en ].l ;\.I]L'I'.l LiL' }'1—|||n~..
Tamafio: B |34 pa¢ St lo [‘:'th_'t't llamelo celdas o al T

esa linea para una referencia en el

aprender mas sobre guardar v cargar Listilos de

capa, vava al capitulo 6.




Finalmente, pulse D para restablecer los
colores |\||r l|L'|.<_l oy ['('”&'HL la c_'.ii‘:l lil_' TI}I1L|‘.I
con negro (Alt/Opcién-Retroceso/Suprimir)

para terminar de resaltar este efecto.

Para este tutorial, crearemos un logotipo que
parezca transparente. A medida que lo vayamos
haciendo, repare en como se transforma un
erecro \!lnph' s1 solo se ]t_' L_.lll][?l:-: el modo {h'
tusion, un motivo, un bisel y un par de cosas

mas

ree primero una nueva imagen (Control/
Comando-N). Para este ejemplo, las caracteristi-

cas de imagen son 900 pixeles de anchura, 600

pixeles de altura, resolucion de 100 pixeles por

pulgada, RGB v con un fondo 1 ransparente.

Para continuar utilizaremos una foto que
viene con el paquete de Photoshop. Haga clic
sobre Archivo>Abrir v en el directorio de
Photoshop 6 encuentre la carpeta Goodies>
Stock AI'T>'I'T'IE]QE‘S. Todas estas imagenes estin
nombradas con un valor numérico. Abra la

imagen con el numero 0004654,

Con Ia imagen activa, pulse ahora Control/
Comando-A con el fin de seleccionar la foto-

grafia v Control/Comando-C para copiarla.

Capitulo 7

Vuelva a la nueva imagen que cred y pulse
Control/Comando-V para pegarla en ella. Una
vez que esté pegada, haga una copia de la capa |

(Control/Comando-J).

Desenfoque a continuacion la capa copiada
con un Desenfoque gaussiano, mediante Filtro>
Desenfoque>Desenfoque gaussiano, de 30

pixeles.

5. Podemos cambuiar la imagen

de fondo totalmente para que

sea muy distinta a la original,

incluso mas de lo que el desen-

foque nos permite. De hecho,

en este paso se dara cuenta de

lo que puede hacer un Degradado en modo
Diferencia con el fin de conseguir disefios
psicodélicos. Seleccione la herramienta Degra-
dado (G) Y 4 continuacion escoja un color
bronce claro como color frontal v un marrén
mas oscuro como color de fondo. Intente usar la
herramienta Cuentagotas (I) para seleccionar
un color marrdn claro u oscuro de la propia

imagen.

En la barra de Opciones de degradado, elya
el degradado Color trontal /color de fondo,
Radial, Modo de fusion de Diferencia v una

Opacidad de degradado del 85%.
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1€ |i| IMAZENn varias

un resultado que |

2 o | -.]-._l]'l_'-
dinamica lo mas acerta s modif

Brllo/cont . Hagal ahora.

Upciones de 1 0, escoja la opc 101
Crear mascara o seleccion. Elya una fuente

interesante, n un tamano bastante inde

Briio

Contraste

_ « Capa>Nuevo>Capa via
copiar (Control/Comando

one la
Comando-C
nueva capa.

]'1|_ll.."'
cione un cC - frontal ]

0sCuUro

- quér Porc
un trazo en su propia capa,

un estilo de

s ..1§1|1|.
trazo. Fjecute Edicio
Contornear. Unlice una confi

Bisel y relieve
Estructura

Estilo:
Técnica:
Profundidad: Epp———=— [BR]" %
Direccion: {* Superior ( Abajo
Tamafio:

Suavizar: /

-ingulo:

Altitud:
Contorno de resplandor:

Modo resaltado

Modo de sombra:
Opacidad:

Vuelva

tiene el




O =D dJd0 ®
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CAPITULO 8. EFECTOS 3D

n realidad, Photoshop es una herra-
mienta de manipulacion fotografica
en 2D pero, ;qué ocurre si se mani-
pula al manipulador? Puede enganar
al que ved su imagen para que crea que tiene tres
dimensiones. En este capitulo le ensefiaremos

fuestras tecnicas para crear objetos 3D.

Cualquier ilustracion 3D creada completamente
por ordenador debe comenzar con formas
primitivas. Esas formas son las familias bésicas
de formas como cubos, cilindros, esferas y

conos. Estas formas son las piezas que, unidas,
se converfiran en formas mas complejas. Puede
juntarlas, mezclarlas v emparejarlas, inter-
sectarlas v crear una a partir de otra para obtener

todo tipo de objetos 3D.

Vamos a mostrarle como crear sus propias
formas primitivas y como adornarlas un poco en
este capitulo. Es importante que vaya pensando
las cosas a medida que trabaja o este libro
perdera su sentido. Esperamos poder darle unas
habilidades que vayan mas alla de los tutoriales

con los que esté trabajando.

Vamos a construir primero un cubo y después le
ensefiaremos como poner fotografias sobre sus
caras para hacer cubos fotogrificos. El cubo

es una picza importante para los objetos 3D.
Utilizaremos con bastante frecuencia Transfor-
macion libre en este tutortal. De hecho, vamos
a usar casi todas las caracteristicas de esta

herramienta durante este proyecto.

Cree un nuevo documento en blanco de
600x600 pixeles a 72 puntos por pulgada v con
un espacio de color RGB.

Cree una nueva capa vy llamela Cara 1.

E AYUDEN A MANTENER LOS ELEMENTOS

S| QUIERE CREAR UNA GU MUESTRE

RO LAS REGLAS CON EL ATAJO CONTROLICO-

MANDO-R. AHORA HAGA CLIC CON EL RATON SOBRE UNA RE-

GLA Y ARRASTRELA HASTA

EE Y SUELTE EL BOTON DEL

UNAS HERRAMIENTAS MUY UTILES, QUE
OTRO PUNTO FUERTE DE

STITUYE EL HECHC DE QUE LAS TRANSFOR-

EN AJUSTAR \ LAS GUIAS PARA NER LAS

INormal = | Opacidad

Bloguear: i‘. " omS m &

aB[ |

& Fonds a

d
[GIOlCTelals]

Seleccione ahora la herramienta Marco
rectangular, dibuje una seleccion de 200x200
pixeles. Mantenga pulsado Mayus para dibujar

un cuadrado perfecto.

TRUCO: PARA CAMBIAR LAS UNIDADES DE ME
LAS REGLAS, HAGA CLIC CON EL BOTON DEREC
RATON SOBRE ELLAS Y ESCOJA UN;

DEL MENU EMERGENTE




Nosotros modificamos el cilindro mediante
curvas: Imagen>Ajustar>Curvas. Esto le da

Capitulo 8

un aspecto de titanio. St quiere, puede usar una

capa de ajuste para conseguir el mismo efecto.

O
—

Canal: | RGB

ﬂ : E i Automético |
[ D —

Entrada; {190
L

Salida: |79

W Ver

Experimente con sus proptos degradados y cree

todo tipo de cilindros y tuberias.

Ya es hora de romper con las lineas rectas. La
esfera que vamos a hacer sera un circulo con
un brillo plateado. Lo conseguiremos con los
degradados, desenfoques, capas y un mapa de

reflexion

I. Comience con un documento de 600x600

72 puntos por pulgada.

pixeles en modo RGB a
Guardelo como sphere.psd. Cree una nueva
capa, déle un nombre y dibuje una seleccion

circular con 1a herramienta Marco eliptico.
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2. Para poder formar una esfera, seleccione a esfera, arrastrando desde la parte superior

continuacion la herramienta Degradado. Escoja izquierda y continie después hacia la parte
una configuracion de Negro, blanco v Radial. inferior derecha de la esfera. No anule todavia

Comience a una altura de tres cuartos de la la seleccion.

E. Adobe Photoshop
Archivo Edicion Imagen Capa Seleccion Filtro Vista Yentana Ayuda

E | I__—_m 0 E B Medo: Normal =] Opacidad: ¥ Invertr ¥ Tramado I Transparencia

sphere psd @ 66.7% (Capa 1.Gris)

E£. Adobe Photoshop
Archivo Ediciobn |magen Capa Seleccion Filro Viste

/ Tamafio de muestra: E P >

Editor de degradado

TRUCO: S| EL DEGRADA CE QUE ESTA AL RE-
\ INVERTIR DE LA BARRA DE

Aqui tenemos la esfera a partir de la cual
trabajaremos. Ahora vamos a adornarla un poco.
Lo primero que queremos hacer es darle un
espectro de color. Es un efecto de color intere-

sante que nos dara sensacion de profundidad.

Con el degradado al todavia ac

Degradado Espectro.
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Cree a continuacion una nueva capa v llamela Pulse a continuacion OK para aplicar el

color. Con la seleccion todavia activa, aplique el desenfoque, lo que hard que los colores se

degradado extiendan un poco.

Después alteraremos el degradado con el fin
de que resulte mas natural. Con la seleccién 7. Ahora vamos a suavizar los colores mediante
todavia activa, aplique a continuacion Filtro> la utilizacion de Filtro>Desenfoque>
Desenfoque>Desenfoque radial y Alplfquclu Desenfoque gaussiano con una configuracion
la configuracion que podemos ver en la figura de 47,7.
siguiente:

El degradado resulta bonito v suave, de manera

Desenfoque radial | x| que a continuacion lo fusionaremos con la
‘ esfera.
Cantdad N :
4 Cancelar i

Metodo: de color, ajuste ahora el modo de fusién a

C Giro ’ ” , )
JJ*/J#/%/ 37 Subexponer y apliquele después una Opacidad
/// oom -

del 83%.

8. En Ia paleta Capas, teniendo marcada la capa

—Calidad:
 Borrador

Z/11\\ ‘i\%\  Buena

HI \q\\\% " Optima




N
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£. Adobe Photoshop
Archivo Edicion |magen Capa Seleccion Filro Vista Ventana Ayuda

By T Seleccionar caps sutomiticaments [~ Mostrar rectingule delimitsdor o L
& sphere psd @ 55% (sphere.RGB) B

Normai =] Opacidad:
Boguar T A CJ T4+ TC@

Ahora necesitamos crear reflejos para ganar en Adobe>Photoshop>Muestras>Duna del
realismo. Una buena manera de conseguir esto es disco duro). Arrastre la imagen al documento y
utilizar una fotografia y desenfocarla. aparecera como una nueva capa. Asegurese de
que llena la ventana y llame a la nueva capa
Para hacer esto ultimo, arrastre una imagen reflejos. Mueva la capa para que esté por enci
L'lL;llL]Lll'L"l':i sobre su documento, ﬂ.'g nuestra es ];] de las demas. Ahora vamos a hacer lo que se
imagen de dunas de Archivos de programa> llama un mapa de reflexion.

E. Adobe Photoshop
Archivo Edicion |magen Capa Seleccion Filro Vista Ventana Ayuda

M. | [ Seleccionar capa sutomiticamente T~ Mostrar rectinguio delimitador

& sphere psd @ 66.7% (Capa 1.RGB) _[O] %]
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Cargue la seleccion del circulo. Con la capa 12 clic en OK y el area dentro de la esfera
reflejos activa, Control/Comando-clic se distorsionara. Pulse Control/Comando-F

sobre la capa de la esfera. vara repetir el filtro.

[1. Afiadamos una distorsién a la imagen para 5. Ocupémonos ahora del fondo. Invierta la
que se acople al contorno de la esfera. Ejecute seleccion con la opcion Seleccidon>Invertir

el comando Filtro>Distorsionar>Esferizar y (Control/Comando-Mayus-I) y después pulse
ajuste la Cantidad a 100. Suprimir.

sohere pid @ 1002 [retlechon REB)
= Ry

Modo Norma\ hd
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4. Invierta la seleccion de nuevo (Control/
Comando-Mayus-I). Ya que la imagen sola-
mente sera un toque de reflexion sobre el
resultado final, deberiamos reducir su definicién.
Vaya a Filtro> Desenfoque>Desenfoque
gaussiano e introduzca después una con figura-

¢ion de 8.,6.

£. Adobe Photoshop

Arrastre la capa reflejos por debajo de la

color y a continuacion reduzca la Opacidad
al 63%. Esto hace que tenga mucho mejor

aspecto.

Vamos a incluir también un poco de reflexion de
ambiente. Ambiente es la luz residente en una

atmosfera.

15. Anule la seleccion con el atajo Control/
Comando-D o pulsando fuera de la imagen.
16. Ahora fusionemos la re 10n con el resto
de la esfera. Para comenzar, ajuste el modo de
fusion de la capa a Luz intensa. Esto hac

que parte de la imagen sea semitransparente y
permite que los atributos de la capa se fusionen

mejor con el resto de la imagen.

JLuz intensa | Opaﬂdad:
Boqear: T A FJ CFr4+ @

Daremos ahora una reflexion suave a la parte
inferior de la esfera. Haga una selecciéon de
bordes suaves mas pequeria que la imagen y
rellénela con un degradado Color blanco/
Trans sto es un método excelente
para crear luces y sensacion de superficie

reflectante.




£. Adobe Photoshop
Archivo Edicion |magen Camga Seleccion Filtro Vista Ventana Ayuda

By | [ Seleccionar caps sutomiticaments 1 Mostrar rectingulo defimitador

l

& sphere psd @ 66.7% (color, RGB)

I
L

[Hormal jwm&l‘ﬂ
Boguar:- T RAC G Fr+ @

ol

P Haga ciic y arrastre para mover bca;uesdncdénm_hamhsdeﬁym

,_
S
+

B @ (el [S]n Bl e O
O Tt Y 1 P S S )

(2]

66 67X iw 1.04M/2 88M

Cargue la seleccién de nuevo. Reduciremos 20. Ajuste el color de fondo a blanco v escoja

ahora la seleccion ligeramente. Cree en primer Color frontal/transparente con un degradado

lugar una nueva capa que se llame luz v a Lineal.
continuacion contraiga la seleccion mediante

la opcion Seleccion>Modificar>Contraer L. Adobe Photoshop

Archivo Edicion Imagen Capa Seleccion Filtr

m | BRI =11

con una configuracion de 4.

Calar seleccion
Radodecaao [ poeks
Cancelar

| \hora suavicemos el borde mediante la

atilizacion del comando Seleccion>Calar v

haea que sea de 3 pixeles. :
l l 21. Arrastre ahora la herramienta Degradado
desde la parte inferior de la esfera hasta las tres

cuartas partes de ésta hacia arriba.
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L. Adobe Photoshop

Archivo  Edicion

'.;. ™ Seleccionar capa autemdticamente [~ Mostrar rectingulo delimitador

Imagen

Capa Seleccion

Fitro Vista Ventana Ayuda

w
N

4
v
+

Al [D
|

5
o

> 15 o)
ey

NEEI

| e
S

&«
5

-

E3

Capas Canales Trazados
Mormal ~] Opacidad
Boguear: T I F A T4+ CA
£ Dluz j
E- & |color
5 Emnw
£ J sphere
- ] Fondo ﬂ‘J

I8 e = A

(]

60% Doc: 1,04M/3,94M

) Haga clic y arrastre para mover la capa o seleccion en incrementos de 45 grados.

Cambie al modo Aclarar v reduzca la
\nule la seleccion, C()i][l‘Ol/

Opacidad al 54

Comando-D, o pulse lejos de la imagen con

cualquier herramienta de marco activa.

Vamos a dar una
luz espectral a la
imagen con el fin
de proporcionar

vida a la esfera.

CLree primero
una nueva capa
que se llame luz

superior.

Capa

MNormal '] Opacidad:
Bloquear: I (A C Z T+ '@

B0

B

]
B

-

= | color

; reflejos

J sphere

Fscoja la herramienta Aerdgrafo, elija
el Blanco como color y un pincel suave de 45
l\.im les en modo Normal con una presion

del 32

% Pmcel.‘ * - Modo: {Hormal > Presion
45

Pinte a continuacion un pequeno ovalo en
la parte superior izquierda de la esfera. Con esto
va casi hemos terminado. Quedan solamente un
par de ajustes que hacer para que sea todavia

mejor.
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para conseguir el efecto que queremos, asi que

este paso es completamente opcional, puesto
que, segun la imagen que haya usado como mapi

de reflexion, su imagen podria estar muy bien ya

Vaya a la capa reflejos y aplique el filtro de
Filtro>Desenfoque>Desenfoque radial,

active Giro y ajuste la Cantidad a 85.

Desenfoque radial n
Cantidad 25}
— Cancelar |

Método
« Giro

 Zoom

Calidad:
" Borador

' & Buena
aguda sobre el reflejo de la parte inferior. N —— € Ogtima

Puede ver que hay una linea que es demasiado

Suavicémosla.

i . \qui tiene el resultado, una esfera que se sale de
Seleccione la capa luz v aplique un Desenfo-
I e : lo normal. Intente experimentar para producir
que gaussiano de 7 pixeles. En esta imagen en N
) . i resultados distintos.
particular la reflexion es demasiado uniforme

E. Adobe Photoshop [_[=]x]

Archivo Edicion |megen Cepa Seleccion Filtro Visia Yentana Ayuda

By | I Seleccionar capa autométicamente [~ Mostrar recténguio delimitador

L
ViFg "-,al‘

‘g4 sphere psd @ 55.1% (reflejos.RGB)

T
‘@)
Xt

A

Capas s “pdor yia “wer W
|[uz intensa = W', :
Boguear: T A F A Fr4+Ira

- B

o [efea st
FIEN

7o)
Hle

T’@l <n=
LIPSO




Bque sigue es una esfera con una reflexion Esta progresando muy bien. Ya sabe crear cubos,
bre una superficie acristalada. Aprendera cilindros y esferas. Ahora solamente le falta el

iguiente cono.

Nuestro ultimo objeto 3D primitivo, el que

mpleta la coleccion, sera el cono.

omo practica ya asumida para este capitulo,

comience con un documento de 600x600 pixeles

2 puntos por pulgada y espacio de color RGB.

Dibuje una seleccion rectangular. Al igual que
con el tutorial del cilindro, rellénela con un

Degradado Lineal con color Cobre.

‘
Iﬁ
i
iﬁ
]

£. Adobe Photoshop
Archivo  Edicién |magen Cepa Seleccion Filro Vista Yentana Ayuda

Py | ™ Seleccionar capa automiticamente [~ Mostrar rectingulo delimitador

Sin titulo-1 @ 66.7% (con

Narmal l Opacidad:
Boguear: " (A FZ CFd: A

b Haga clic y arrastre para mover la capa o seleccin en incrementos de 45 gradoes.
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Deseleccione (Control/Comando-D) y
mueva el cuadrado al centro de la imagen.

Ya tenemos los cimientos de nuestro cubo.

Aunque un cubo tiene seis lados, solamente
podra ver tres al mismo tiempo, asi que vamos
a crear tres lados que se ajusten entre ellos, La

herramienta de Transformacién libre es la clave

Capitulo §

para distorsionar el cuadrado con el fin de que

sea un lado de nuestro cuadrado.

Pulse Control/Comando-T para entrar en el
modo de Transformacidn libre. Vera una caja y
nueve tiradores llamados nodos. El nodo central
ajusta el centro de gravedad para las transforma-
ciones y los puntos de las cuatro esquinas son
para rotacion, escala proporcional y distorsion,

Los puntos del medio son para escalar y sesgar.

Queremos distorsionar el lado en angulo.
Haga clic con el botén derecho del raton/

Control-clic, v escoja Sesgar.

Arrastre el tirador de 1a derecha y mire cémo

cuadrado se distorsiona.




Vamos a hacer que nuestro cilindro sea un cono

mediante la herramienta de Transformacion

libre de nuevo.

No se preocupe st no sabe como. Aqui le
indicamos lo que debe hacer. Pulse Control/
Comando-T con el fin de entrar en el modo de

['ransformacion libre.

- ||:L;L‘L clic con el boton derecho del raton/

Control-clic v seleccione Perspectiva.

\rrastre una de las esquinas superiores hasta

el centro v despues pulse Intro/Retorno; ahi

tiene el cono.

Invierta ahora la seleccion mediante el
comando Seleccidén>Invertir. Seleccione una

goma de borrar grande v empiece a borrar las

(‘Skl uinas.

Vamos a redondear la base para darle un
aspecto mas 3D. Con la herramienta Marco
eliptico, dibuje un ovalo alrededor de la base

d(‘l cono.

Una vez realizado todo esto, el cono esta ya

terminado.
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La ilustracion que sigue la hizo Colin con estas
mismas técnicas. Explicar como se hizo esta
imagen se sale de las aspiraciones de este libro,
sin embargo queriamos darle una idea de lo que
es posible conseguir con un poco de experimen-

facion y paciencia.

PHOTOSHOPCAFE.COM

Felicidades, acaba de hacer varios objetos 3D en
Photoshop. iQuién dijo imposibler Es sorpren-
dente lo que Photoshop puede hacer en cuanto

se rompen las normas un poco. Combine estos

efectos para hacer todo tipo de objetos v piezas

artisticas 3D tan realistas que sus amigos juraran
1 g0s |

que ha utilizado un programa 3D para hacerlas.
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Ahora lo tiene formando angulo, pero parece
g I I
que le falta :ll{‘-_‘;rl todavia. Parece extrano, debido

a que todo en la vida real tiene perspectiva, lo

gue significa que segun lo lejano que esté un

objeto de nosotros, mas pequefio parece. Por
gjemplo, cuando mira una valla que tenga una
longitud considerable, la vera disminuir a medida
que se aleje. El término técnico para esto es que

hay un "punto de fuga".

9. Afortunadamente, Photoshop incluye un
pequeiio control de perspectiva. Haga clic con el
boton derecho del raton/Control-clic de nuevo
y, esta vez, elija Perspectiva.

10. Haga clic y arrastre el nodo de la esquina
superior derecha. Observe que, cuando arrastra,
la esquina opuesta refleja el efecto que hace
sobre el nodo. Arrastre un poco hacia abajo para

que la perspectiva sea creible.

\hora parece que el cuadrado es un rectangulo,
otra ilusion 3D. Cuando la perspectiva entra en
juego, ejerce su influencia sobre la proporcion
de una imagen. Esta es la razon por la que
algunas veces prefiero hacer una imagen a ojo
que hacerla con medidas técnicas. La imagen
no solo debe ser técnicamente correcta, sino

que tiene que parecer creible.

11. Haga clic con el boton derecho del raton/
Control-clic v después seleccione Escala.
Arrastre el nodo de la derecha hacia la 1zquierda

para conseguir las proporciones adecuadas.

Pulse Intro/Retorno para aplicar las
transformaciones. Ya tenemos el lado derecho

del cubo.

Ahora hagamos el lado 1zquierdo. Por suerte, no

tendra que pasar por todos esos pasos ofra vez.

13. Duphque la capa Cara 1, arrastrando la capa
sobre el icono Crear una nueva capa o pulsan-
do Control/Comando-]. Vuelva a nombrar la
capa como Cara 2.

INurma\ 'l Opacidad:
Boquear: T I C A C+ I @

4| " 2

= § Caral

ol

8 A & -
_elEolels]lw]




Pulse Control/Comando-T para entrar una

vez mas en el modo Transformacion libre. Haga
clic con el botén derecho del ratén/Control-clic
v elija Voltear horizontal.

Haga clic en cualquier sitio en el interior de
la seleccion y arrastre el lado hasta que se ajuste
perfectamente con el lado derecho. Mantenga
pulsada la tecla Mayis mientras arrastra para
que las lineas de la base sigan alineadas. Presione

Intro/Retorno para aplicar la transformacion.

iGeniall Ahora tenemos dos lados; sélo necesita-

mos el lado superior para completar el efecto.

Capitulo 8

16. Cree una nueva capa y llamela lado 3. Con
la misma técnica que antes, dibuje otro cuadrado
v rellénelo con el mismo degradado, pero con un

angulo distinto.

I7. Pulse Control/Comando-T para acceder al
modo Transformacion libre, haga clic con el
boton derecho del raton/Control-clic v selec-
cione Distorsionar.

18. Vamos a distorsionar el lado 3 para que se
acople a los otros dos. No se preocupe, no es tan
dificil como parece. Arrastre la esquina inferior
derecha para que toque la superior derecha del

lado correspondiente.

TRUCO: PARA QUE EL MOVIMIENTO SEA PRECISO SE-
\ IONE UN NODO Y DESPLACE EL OBJETO CON LAS
\ \
\ TECLAS DEL CURSOR
\ e
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I Ahora, arrastre la esquina inferior 1zquierda
PIER que se empare|c con el centro. (1 quiere
teir una caja con un lado abierto, podria

ficerlo desde este paso.

Después coja la esquina superior 1zquierda
del lado v arrastrelo para que se ajuste a la

esquina superior 1zquierda del lado izquierdo.

Lo ultimo, pero no por ello menos importan-
fe, €5 darrastrar i'] punto ll'lH.' L]Hl'\'_i.l .'\l cenrro para
que se forme un rombo perfecto v pulsar Intro/

Retorno. Ya tenemos nuestro cubo terminado

Felicidades, acaba de terminar su primer objeto
3D en Photoshop. Si las proporciones de su
cubo no parecen muy correctas, podria unir los
lados v utilizar Ia herramienta de Transforma-
cion hibre para arreglar el problema. Si quiere

seguir modificando su cubo siga levendo.

Lo que sigue es una manera facil de colorear
nuestro cubo, que esta formado por tres capas,

sin aplanar la imagen.

Con la capa del lado superior seleccionada,
haga clic sobre el circulito blanco v negro de la
paleta de Capas. Es el control de la capa de
relleno o de ajuste. En el menn emergente, eli;
Tono/saturacion. (Le echaremos un vistazo
mas a fondo a Tono/saturacion en el capitulo

Colorear creanivamente",

Q0 0|lel |
III{,,LII




Haga clic sobre la casilla de verificacion
Colorear perteneciente al panel de control de

lono/Saturacion. 7 Vjuste el Tono a 121 y la Podemos también anadir dibujos al cubo si los
Saturacion a 25. _\ cra que su imagen adquiere un distorsionamos para que se ajusten a él siguiendg
tinte verduzco. Ya que esta es una capa q“ djuste, el mismo método que con los lados. :Se ha dado
no destruye la tmagen, puede volver atris y cuenta de que cuando se afiade una imagen al
cambiar la configuracién cuando quiera. cubo también se vuelve verde? Esto es debido a

que la capa de ajuste afecta a todas las capas por

debajo de ella y el cubo esta por debajo de la

capa de ajuste.

\qui esta nuestro cubo con un fondo de color

para verlo mejor.

Hay dos maneras para arreglar esto: podemos
mover las nuevas capas por encima de la capa de
ajuste o esconder la capa de ajuste con el icono
del ojo en la paleta Capas. Nosotros €scogiImos
la segunda opcidn porque va no nos hace falta el
tinte verde; vamos a incluir tres imagenes a todo

color sobre la superficie visible del cubo.

\hora le vamos a ensefar paso a paso como

colocar una imagen en el cubo.

- r B o 3
A [ e 2V agen e ortosnop (S
NOTA: LA CAPA DE AJUSTE COLOREARA CUALQUIER I Abra una nueva imagen en Photoshop (sus

CAPA QUE HAYA POR DEBAJC DE ELLA, AFORTUNADA. diapositivas de vacaciones favoritas vendrin muy

MENTE, CADA CAPA DE AJUSTE VIENE CON UNA MAS bien) y arrastre la imagen dentro del documento
3UNDO ICONO EMPEZANDO POR LA del cubo.
DERECHA. PARA ELIMINAR EL COLOR PULSE SOBRE ESE ICO-

NO. AHORA HAGA UNA SELECCION SOBRE EL AREA EN LA QUE Entre en el modo de Transformacion libre
QUIERE MANTENER EL COLOR ORIGINAL Y RELLENE LA SELEC- de nuevo v, esta vez, escale la imagen para que
ARADE CAPACON NEGRO. |BINGO! LAS AREAS tenga la misma altura que el cubo. (\l:mrcng;l

E TIENEN LA MASCARA DE NEGRO SE IGNORARAN CUANDO pulsada la tecla Mayus para que la proporcién
& APLIQUE EL EFECTO DE LA CAPA DE AJUSTE de la imagen sea 1gual.)
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3. Coloque el lado 1zquierdo de la imagen sobre

la arista central del cubo.

imagen para que se ajuste a la esquina sup

derecha del cubo.

6. Arrastre la esquina inferior derecha de la
imagen para que se ajuste a la esquina inferior

derecha del cubo.

\iiada ahora la imagen que quicra para cl

lado superior, distorsionela de 1gual manera y
aplique un fondo adecuado. Aqui tiene su cubo
de 1ma es. Resulta perfecto 1 las ocastones

especiales.

P a utilizar e
técnica para crear
un producto con
imagenes formando
R::-l|‘.15 (111‘_’ llllP['('\'!.(l-
nen a sus clientes.
ista técnica se

utiliza mucho en

publicidad. Recuer-

Li(.'. [«‘i(_ll)_\ !c_'l\' l.l

no tienen por qué tener la anchura igual. Por lo

tanto, C\'p(‘rlincnrc lo que quiera.




Llegados hasta aqui nos ocuparemos del cilindro.
g ]

Esta forma geométrica es ideal para crear
tuberias, botes, barriles v demas. En este tutorial
aprendera a mejorar su uso de los modos de

seleccion.

Cree un nuevo documento en blanco de
600x600 pixeles a 72 puntos por pulgada y con
un modo de color RGB. Cree una nueva capay
dibuje un rectangulo con la herramienta Marco

rectangular.

A continuacion, vamos a hacer la base redondea-

da del cilindro v a dimensionarla.
2. Con la herramienta Marco todavia selecciona-

da, escoja Afadir a la seleccion desde 1a barra

de opciones de arriba.

—

3. Tome la herramienta Marco eliptico v dibuje

un ovalo empezando por la izquierda.

TRUCO: PARA MOVER UNA SELECCION MIENTRAS DI-

BUJA, MANTENGA PULSADA LA BARRA ESPACIADORA

DEL TECLADO

Capitulo 8

}. Mueva a continuacion la elipse hasta que se

quede en la base.

5. Suelte el raton y aqui tenemos nuestra base.

-

6. Ahora elija 1a herramienta Degradado para
aplicar un degradado Lineal. Los degradados

son la espina dorsal de los efectos cilindricos.
Seleccione el degradado de Cobre por defecto

del selector.

Arrastre horizontalmente de izquierda a
derecha para crear el degradado cilindrico. Hasta
este momento no va mal pero necesitamos un

ovalo para el centro también.

TRUCO: SIMANTIENE PULSADA LA TECLA MAYUS MIEN-
TRAS ESTA APLICANDO EL DEGRADADO ENTONCES
PODRA PRACTICAR UN DEGRADADO PERFECTAMEN-
TE VERTICAL U HORIZONTAL
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§. Pulse Control/Comando-D para anular la

seleccion

Esta vez queremos crear una nueva seleccion.
Por lo tanto, cambie el modo otra vez a Selec-

c10n nueva.

Dibuje otro ovalo sobre la parte superior del

cilindro.

Queremos rellenar la seleccion completa-
mente con un nuevo degradado que dé la
impresion de que estamos mirando al cilindro
desde una posicion ligeramente mas elevada.
Mantenga el degradado Cobre y Lineal. FEsta vez
comience a dibujar desde la izquierda y arrastre
hacia la derecha con el fin de que el degradado
se aplique de manera distinta a lo que hemos

hecho anteriormente.

iBien! Ahora ya tenemos el cilindro realista que

queriamos.
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CAPITULO 9. COLOREAR CREATIVAMENTE

ran parte del diseno eriafico esti
relacionada con el color. El color
puede retratar estados de animo,
esttmular emociones v afirmar a
poderosamente. Nunca subestime el impacto que
provoca el color sobre 1a gente. Por ejemplo,
los azules son los colores mas Frios que hay,
muenfras que los amarillos sugieren calor.
Podemos cambiar el impacto general de un
trabajo s1 alteramos el color. A veces sera el
color de una imagen entera, otras serd sdlo una
parte la que sufrird el cambio. En este caprtulo
VAMOS 4 VEer unos cuantos trucos de color.
Comenzaremos por liberar la potencia de la
herramienta Tono/saturacion v terminaremos

unos trucos con los modos de fusidn de

| Tono/saturacion

Tono:

Trucos con Tono/saturacién

Esta es una de nuestras herramientas favoritas
tiene mucho potencial latente. Veamos los
distintos usos que tiene esta herramienta v como
nos ayvudaran a desarrollar multitud de 1deas
creanivas. Es muv raro utilizar Photoshop v no
recurrir 4 esta herramienta en z"_.a'll‘.l momento
SIrve tanto para ajustes menores como para
cambios de color que afecten a una imagen al

Ci :mn[cll ¥

Empecemos viendo la caja de didlogo de Tono/

saturacion:

Saturacion:

| Luminosidad:

La mavoria de los controles hablan por si
mismos. Hemos etiquetado los comandos
basicos y sus usos en la imagen. Los mas IMpor-
tantes son Tono v la casilla de verificacion

Colorear. A lo largo de este capitulo cubriremos

fodos los aspectos de este pequerio plug-in de

Haremos primero un efecto muy rapido

simple. Partiremos de una imagen a color v la
haremos monocromatica. Se trata de una imagen
que solo tiene un color en distintos tonos. Este
efecto es muy popular entre los disefiadores web

v también es muy bueno para la impresion.
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Cast hemos terminado. Vamos a hacer un
par de cosas mas para hmpiar la imagen y par:

que sea mas presentable.

Por ultimo pinte la

parte blanca de los ojos

iBien hecho! Hemos coloreado una fotografia
entera, Ya tenemos la imagen completa. Seria
muy dificil decir que no es una imagen original

Todavia no estamos satisfechos con los labios. a color.

Son probablemente la parte mas dificil de

colorear de la cara. Muy poco color es malo, v s1

le damos mucho nos arnesgamos a que parezca

un pavaso. Ademas, necesitamos tener ¢n cuenta

la transicion entre los labios v sus alrededores,

que tiene que ser tan sutil como sea posible.

oja la herramienta Desenfocar de la
palera de herramientas y apliquela alrededor

de los labios para suavizar la transicion.

Mire la p:l]u ta de capas. Todo el color esta
situado en una capa aparte para que no afecte al

original. S1 quiere retocar alguna zona mas, coja

Finalmente ]I.EHPI:H'L'I!‘H)* |::‘ ATCAS blancas. ung muestra ¥ !‘l]l[L‘ sobre |i1 Cil]"'rl LlL' L'H]f'II'.

[s |-.|\_i] darles .il_‘._‘_' y de color ]W\Jl' error con fanto
pintar aqui v alla. Seleccione el blanco como

color frontal. llaga zoom v pintc sobre los
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De nuevo, aqut tiene la imagen terminada 2] lado
de la onginal en blanco negro para que pueda
compararlas. Ojald hubiéramos sabido de estos
metodos hace unos afos: nos habriamos ahorra-
do mucho tiempo y habriamos obtenido mejores
resultados que si siguiéramos el procedimiento

antiguo. Si se toma su tiempo, los efectos

pueden ser muy realistas,

En esta imagen mostramos 1a capa de color sola

para que vea lo que ha hecho,

Esperamos que haya recopilado un montén de
informacion 1til en este capitulo. Ahora tiene
habilidades de coloreado suficientes para que sus
tmagenes se salgan de lo normal. No deberia
fener que recurrir a colores burdos o simples de
nuevo. Pruebe estas tecnicas con sus propias
tmagenes; modifiquelas para conseguir variacio-

nes propias. No se ponga limites.
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‘hora aprendera a abrir una imagen, convertirla
aescala de grises, v mas tarde ;lpl!(:-ll']c color a

las zonas que quiera de la imagen. Esto atrae al

jo a las partes importantes de la imagen, porque

reduce mucho la distraccion sobre las zonas no

coloreadas

Comience con una mmagen a color.
Para quitar el color de la imagen, ejecute el

comando Imagen>Ajustar>Desaturar o bien
utilice el atajo Mayus-Control/Comando-U.

Fscoja la herramienta Pincel de
historia (Y)

En la paleta de Historia, haga clic sobre ¢l
area situada a la izquierda del comando que esteé

justo antes del comando Desaturar

NOTA: EL PINCEL DE HISTORIAAPARECIO CON PHO
SHOP 5Y ES DE GRAN UTILIDAD. LE PERMITE VOLVER
A PINTAR ZONAS DE LA IM REALIZADAS EN UN
ENTO DETERMINADO DE FORMA SELECTIVA, EN
i A DEJAR LA IMAGEN EXAC-

EL MISMO COLOR QUE TENIA ANTES

X Traza| Historia
™

039-155-c.tif

» E‘l Desaturar

K=l AP

5. Escoja un pincel suave de la paleta Pinceles,
(1a encontrara en la barra de opciones del Pincel

de historia).

TRUCO: UTILICE LAS TECLAS DEL CURSOR FARA CAM

.\? BIAR EL TAMANOC DE UN PINCEL ASI COMO PARA CAM
\&\ BIAR LOS PARAMETROS DE LA DINAMICA DE PIN
\"'-\._

QUE ESTA SITUADA A LA DERECHA DE LA BARRA O

OPCIONES DE PINCELES

. Ahora viene lo mejor. Pinte la parte que

quiera de su imagen.
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1 puntando hasta que hava cubierto de
olor 1

d parte que desee de la imagen. No se

==
preocupe st se sale un Poco, vamos a limpiar Eﬁ Deseleccionar
todo eso en los siguientes pasos. E}. Color RGB
E Desaturar
Ei Pincel de historia
E} Pincel de historia
B} Pincel de historia
El Pincel de historia

\hora escoja un pincel mais pequeno
cluptece a pintar con escala de gnses. Pinte de
nuevo sobre la imagen para limpiar los bordes

de la zona coloreada,

Haga zoom sobre 14 imagen para ver las areas

en las que se ha salido de Ia zona que deseaba

colorear.

Haga clic sobre ¢l ¢ uadrado que se encuentra
sttuado a la 1zquierda de Desaturar en la paleta
I

Historia

E LA BARRA ESPACIADORA PARA N
A IMAGEN DE UNA MANERA TEMPORA

LA HERRRAMIENTA MA

Observe cémo la moto de la imagen resalta
sobre lo demas. Es una manera gemial de atraer

la atencion sobre esa parte de la imagen.
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esta técnica para | realizacion ertos individuos que in en una fote

proyectos creanvos [Tna pe sl

l"u'n'ru_-ul_‘:_- ‘ncontrara con monton
n podria ser atraer la atencion de 5 Propias -4 este efecto.

nuevo. haga clic en Control/Comando-U

para abrir la ventana de dialogo Tono/satura-
nocida de la ventana cion. En el menu em i, escojd
de Tono/saturacion que le permite un color que este ible del col

‘r a colorear parte de una imagen. Es un que ere cambiar

efecto muy potente natural, 1 olo tiene que

nr el color moviendo la barra de Tono,

'-'.il_l] fiene una

imagen de una mujer

con un to y azul.
(Queremos cambiar
Ci |]| 3 |__l|._'| K lLl

SN que esto afecte al




]'.11|:l la ]u-r[':lmu'm;l Cucm;lgmas :T. Y h:i\l,_f.n
clic sobre la imagen para coger una muestra del
color. Podra darse cuenta de que las barras
deslizadoras de la parte inferior de la ventana se

mueven para ajustarse al color seleccionado

V4

Edicion: | Azules - l

Capitulo 9

Puede moverlas manualmente para alterar la

gama de colores. Las interiores se encargan de

la sensibilidad que aplicara el programa a la hora
de seleccionar la gama de colores y las exteriores
determinaran lo suave que sera la transicion.

Puede también utilizar estas barras para realizar
cambios sobre la seleccion, después de cambiar

el color.

183*/213°

\hora es el momento de intercambiar los

colores. Mueva el deslizador de Tono y vea

como su color cambia como st fuera por arte de

magia

Tono/saturaci

Edicion | Azules - |
Togo:

Saturacion:

=
—
—

Lurninosidad

vy
r

Colorear
255203 P ver

BzZe 211

\ continuacion puede ver ya la tmagen con el
color intercambiado con respecto a la orgmnal.
:Podria decir cudl de ellas es la original s1 le

dieran ambas para elegirr

Ocasionalmente se cambiara el color de algunas
zonas que no deseaba alterar. Puede utilizar el
[\1111_'L'| de historia para retocar esos cambios de
color no deseados. La técnica es 1gual que la del

tutorial anterior.

Este es un gran efecto para disenos de produc-
tos. Tiene la imagen correcta, pero el color es
distinto. No necesita volver a hacer la fotografia,

jabra pues la ventana de lono/saturacion!
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¢Ha visto alguna vez una fotografia en blanco y
negro con tintes amarillentos por causa del
tiempo? Ya sabe cuales, esas en las que el tio
Fred sale con mejillas de color rosa fuerte y los
fizos rubios de tia Vera son de color amarillo.
Bicn, con Photoshop podemos transformar los
dibujos en blanco y negro a un color que sea

verosimil.

La técnica que vamos a utilizar es la simphcidad
hecha realidad; solo necesitamos dos herramien
tas: el Cuentagotas v la herramienta \erografo
Esto es tan facil que hasta la tia Vera podria
hacerlo. Obviamente, la clave para colorear de
manera realista reside en obtener curdadosamen-
te las muestras de color, ast que para darle mas
realismo puede incluir mas colores que los que
damos en este tutorial. Esperamos que s¢
«;-rpu-nd;t de los resultados que puede llegar

4 conseguir.

\bra una imagen en blanco y negro con
Photoshop, nuestra imagen es un retrato porque
los tonos de la piel son los mas complicados de
imitar de forma realista. Le recomendamos
teabajar sobre un retrato también, ;no tiene
alpuna fotografia del instituto que le gustaria ver

a f wdo \_'I\lfI['..’

El secreto del color natural es utilizar una
imagen de referencia. En lugar de anadir color
"4 ojo", obtengimoslos de otra imagen. Abra
una fotografia en color que sea parecida a la

que quiere colorear.

Haga clic para seleccionar la herramienta

Cuentagotas.

/ Tamafio de muestra: [Promedio de 5 x 5 =l
L=

{. En la opcion de la barra de herramientas,
cambie a continuacion la configuracion a Prome-
dio de 5x5, lo que le ]H'n1}1e:1'cin‘un:n'.i una muestra

mas clara.

5. Con el Cuentagotas, encuentre un buen tono
de piel de la imagen v luego haga clic sobre €L
Fl tono frontal pasara a ser el que acaba de
seleccionar. Ahora vuelva a la imagen en blanco
y negro. Si el fondo de la imagen esta en gris,
probablemente su imagen sea de escala de gnises.
Cambie a modo RGB mediante cl comando

Imagen>Modo>Color RGB.
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00% (RGB)
] [

g1

Pinte
grande. Para mas pr

un pincel mis pequenio en

Vea como el modo de fusion de color solo
Lree una nueva capa (Control/Comando- afecta al color v deja los detalles fuera como las
Mayiis-N) y llamela color. Cambie el mod

o de luces v sombras
fusion de capa a Color. Estamos preparados para

colorear la imagen,




Colorear creativamente

OK I
Cancelar

\hora hagamos los labios. Cree una nueva ~ Ver

capa, coja una muestra de color de la imagen a

color v pintelos

‘ S L |
Radio: lﬁE] pixeles
| =Y

12. Ahora tiene mejor aspecto. Retocaremos un

yoco mas despues.
I I

oL, va SE, ahora parece que se ha ]']{li."\ll'l
barra de labios. Algunas veces resulta muy facil
p-ib‘:tl'\L Con los (_I'nlrll'L", por c“ll debemos ser

cuidadosos. Para poder suavizar este efecto

utilizaremos un Desenfoque gaussiano de 4.8
pixeles (Filtro>Desenfoque>Desenfoque
gaussiano).

Por ¢l momento tome una muestra para el

pelo v pinte el pelo y las cejas.
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150 es muy sutl, Pero marca

color. Nos servira para pintar sa de la diferencia en la im
nuestra imagen, Puede er el color de cu: atencion sobre un dibujo que los ojos. Coja una

muestra para pintarlos

Pinte los ojos con el color muestra. Vea

ymo la imagen cobra vida.

un rojo del lomo

de un libro

aremos sera el fondo.
1mos el color ens azulado del lomo
tro libro. Pinte el fondo para completar el
Pintar la . to de ¢
ale da
bastante realismo.
['ambién vamos
a pintar los
marcos de las
s mediante
el mismo c
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CapriTuLO 10. TRUCOS WEB

hotoshop lleva mucho tiempo como embargo, ¢n nuestra opinion éste es el metodo

herramienta de preparacion de mas rapido v facil

imagenes para Internet. Desde que

surgto ImageReady 3, el programa 1. Abra un nuevo documento de 150x100
hermano que viene con Photoshop 6, Adobe ha pixeles a 72 puntos por pulgada, modo RGB.
hecho mucho mas sencillo integrar sus imagenes En realidad, haria el documento un poco mis
de Photoshop a proyectos Web. Este pequeno y pequeno pero vamos a hacerlo mas grande de lo

util programa, al que ]Wlchi‘\: acceder con el 1cono normal para verlo claramente. Sin'mpn‘ Ptll'(]i'

Ir a ImageReady, de la parte inferior de la reducir el tamano despues. Cree una nueva capa

paleta de herramientas, viene equipado con un v llamela boton.
monton de OpIones esped ales onentadas al

diseno Web. Listo incluyve un mavor realismo, Seleccione la herramienta Rectangulo

amimaciones mas faciles v una optimizacion de redondeado. Haga clic sobre el boton Crear

1 5 & I % ” . - oy 4o P ’
mas peso. ImageReady nos facilita crear mapas zona rellena, la tercera opcion de la barra para

de imagen y todo tipo de clementos Web. que dibujemos pixeles y no una linca. Como

Cubriremos todo esto en este capitulo. Sin Radio escoja 30 pixeles.
embargo, para mas detalles sobre ]‘|\rmn|lu]1 v la
Red. nuede ver Foundatron Photoshob P .
Red, puede ver Foundation Photoshop, que e \rrastre la herramienta en su documento
yublicado por friends of EED. -
] I . |,f1 ﬂf]T'T-n'.]l cs lIIlL' l_‘[?n'\i“.\_’_;‘ un {]11)“]13 con forma
de pastilla. Esta herramienta es un magnifico

afadido a Photoshop 6.

|.-'|~\ |1t>!_n[1<_< SOn [\L'L{llt'l'lfl\ i\ IL'l'IE.]disl'L'i t]l'\]'\nh'l-
tivos que dicen "pulseme y vea lo que ocurre”.
Todo disenador deberia tener unos cuantos +

botones en la manga. Vamos a hacer unos

cuantos estilos de excelentes botones. Una vez

que aprenda estas técnicas podra utilizarlas para

crear una gama ilimitada de ellos {. Ahora vamos a utilizar la herra-
mienta Degradado para rellenar el

dibujo, con un color azul oscuro

como color frontal v un azul claro

de color de fondo.

FEl primer boton que queremos hacer es el boton = ;

o Cargue a continuacion la capa como una

de gel. Se parece al MacOS X de \pple. Hay . .

4 - i seleccion activa.
millones de maneras de realizar este efecto, sin
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Pulse sobre OK y aplique la curva una
segunda vez, utilice una configuracion que

complemente a la primera aplicacién de curvas

rvas _o [;ﬂl

Canal: | RGB

Lo que sigue es realzar el metal con un efecto ; ; |
de brillo. Haga clic sobre Imagen>Ajustar> b N
' 9 J N Automatico |
Curvas y cree una curva parecida a la de 1a ; :
212121

captura de pantalla
~ Yer

Automatico |
21712]

W Yer

“

Salida: 111

Observe que se produce una casc ada de color

(Quiza le auste el efecto. Si no es asi, abra la

ventana de dialogo Tono/saturacion vy active la
opcidn Colorear. Ajuste el tono al azul que eligo

i.\l'lglllillI]JL'lHL' v todo ‘~£_‘1';‘1 como antes.

Tono/saturacion

:]'

Saturacion
o

Luminosidad

O CONTROL/COMANDO-M ABRE LA

RVAS
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\hora ¢l boton tiene un aspecto bastante distin-

to, aunque en realidad es el mismo.

isconda la capa de la textura y haremos otra
variacion. Aplique un splandor exterior de
color verde lima
Aqui el botdn se ha duphcado varias veces con

[ Resptandor exterior i texto diferente e ha utilizado para crear una
‘ Estructura ]

| intertaz.
Modo de fusién: [Normal | :
Opacidad: ————p— |75 *
Ruido: F—_—_‘:'l |;| *

9| v TR
— Elementos

Técnica: |Mas suavizado

Extender: /

‘ Tamafio:

Calidad

‘ - :“.'-.I lr_‘ l_i',-! Oiro :‘t_"‘;p!.-'n‘n.ll'll' -‘l[’n_'dul_ll'll' .-_],-_- ||"I.~' ]ZH:IL‘(_EL'\
Contorno:

gonos v después coloca algo de texto

sobre ellos. podra obtener su propia interfaz de
I Pro]

Yibrracién: ——— o o
| 1011.




OUtra posible variacion seria utilizar la opcion
Perspectiva correspondiente al modo de
Transformacidn libre para crear otra interfaz.

Capitulo 10

\segurese bien de agrupar todas las capas que
quiere que scan fransformadas antes de aplicar

la transformacion

ers son una parte integral de cualquier
pagina web moderna v atractiva. Un rolorer es un
evento que ocurre cuando el puntero del raton
pasa por una cierta area de la pagina. El evento
mas comun es que cuando pase por encima de
una mmagen, esta se cambie en otra diferente.
Esto da la impresion de que se ha pulsado o
iluminado un botén. Hace casi irresistible para

el visitante pulsar y navegar por la pigina

En este capitulo no sélo vamos a ensefiarle
como crealos, veremos también como hacerlos
multiples. Estos son idénticos a los normales
solamente que otra parte de la imagen cambiara
al mismo ttempo. A veces se les llama también

remotos. Vamos a utilizar ImageReady para esto.

Lo que le va a sorprender es lo facil que ¢s hacer

esto con ImageReady 3.

[200
Litet iy

Vamos a4 seguir a continuacion las fres seccinnes

sigutentes:
Preparar las imagenes en ]’lhutmhnp
e Mlontaje en ITmageReady.

® Prucbas en ImageReady 1 exportar 4 un

navegador de Internet.

Y sin mas demora, vavamos a la tarea.

I. Cree un boton de gel como el que hicimos en
el principio del ¢ apitulo pero esta vez que sea
verde en vez de azul. Que sea de un tamaiio que

ronde los 150x40 pixeles.

-
efOiclelalsr,
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\bra después la mterfaz disponible para
descarga desde 1a pagina web de friend [
=d). Se ha hecho con las

as que ha aprendido en este libro. Cons-

. una inferfaz desde cero en el primer

3 |_wt_'-l]1L|t lac apa del

boton. tendremos un botén de color neutral a
causa de las capas de luz. Para conseguir un

o debe tener una capa que puede mostrar
esconder, lo que serd la base del efecto. Aqu
esta la interfaz con todos los botones desactt-

vados v despucs en estado activado.

“Zx ollover demo.psd @ 100% (background.RGE)

S0 100

\hora deberemos

» utilizaremos para nuestro 7

(Cree un NuUeEvo grupo de Capas y llamelo
grupo de rollover. Los grupos de capas son
_:_L'-l'..l"l-;\' para mantencr u|'3_‘.::1l.7:ld.]\ todas sus
capas. Haga despueés clic sobre el icono Crear
un conjunto nuevo de la paleta de Capas. Estos
conjuntos sOn nuevos en Photoshop 6 v le
permitiran mostrados o esconderlos en 1a paleta
s para mas facilidad de

de capas v agrupar caj

VIS0 vV navegacu 38

\fiada a continuacion el rexto a la imagen,
en el boton _'_(I'.'.lEL'h_' que esta vacio en la interfaz
rvira de pantalla) Lo que aparece en la figura

le la derecha es lo que vera en la paleta de

300 350 400
Lolalal Aladalili

p.a.;ma de inicio

| b s

. v3 Dto_xto

[ [——mensaje 3 b G

T emesiez @

T=messer b @

[ | mensaje ici O
e nojelslal




ra incluyendo texto hasta que tenga un
mensaje para todos los botones que se coloque

en la pantalla. Cada linea de texto debe estar en

Capitulo 10

una capa separada. Es una buena idea esconder
cada capa a medida que las va creando, asi verd

a haciendo.

funcionan basicamente los r 3 1 automa
fizar el proceso, utilizaremos a continuacion

Im: cady.

T it W W m
= | b [CJ9rupo de rollover

Guarde la imagen en su disco duro.

FEn la parte inferior de la barra de herramien-
un boton que ejecutara Im Ready vy

‘N automaticamente.

: ¢l v a continuacion
Podria tardar un minuto o dos en car

construir el archivo.




-

Trucos Web

Sin embargo, para que ImageReady sepa cudl
es la parte de la imagen que se verd afectada
.ql todo 11;1 ido hl(‘ll su in c1n L.ld;l Cc4s50, tenemos que p.-llTlI la 1mz 1 en

ImageReady y preparada para usarse en la Red. Secrores.

Adobe ImageReady
Archivo  Edicion |magen Cepa Sectores Seleccion  Filtro  Vista Ventana Ayuda

¥ Optimizada
caidad:[as ][
Desenfocar: r:: »

b [ s
P (] texto
"I mensaje 3
[—Imensaje 2
I mensaje 1

Lo que sigue partira la imagen en distintas
prezas, como las de un puzzle. Se ensamblaran
a web mediante el uso de tablas
automaticas que son invisibles. Esto le permitira
mostrar una tmagen de forma eficiente, | que
optimizar cada sector con independencia

os demas.

Seleccione la herramienta Sector de la barra

de herramientas.

2. Empezando por la esquina superior 1zquierda, 3. Vera una cajita azul en la esquina con el
arrastre la herramienta Sector alrededor del numero 01. Esto indica que se ha definido un

sector para esa area.




W (Optimizads (2 copias_
IF_Bo [ [ e p

0

loce

ésio es la p

[66.67%% |- /- saga28.8Kbps w |

t. Siga afiadiendo sectores para cada uno de los
botones. El tltimo sector siempre se generara
automaticamente. Su imagen estara ahora
dividida en cinco trozos, uno para cada boton

Vv Oftro para la ventana de texto.

Ihrlirmdénlﬂolovrlhlqtdl'—‘, 'OSIHH _fl

Tipo: Ilmagen - i [T Rollover BG:

TRUCO: AJUSTE LOS LIMITES DE LOS SECTORES EXACE
TAMENTE UNO AL LADO DEL OTRO O SE CREARAN
SECTORES SIN SENTIDO QUE LO UNICO QUE HARAN

SERA COMPLICAR LAS COSAS CUANDO HAYA QUE INIR

TODAS LAS PIEZAS DE NUEVO

5. Antes de hacer nada mads, esconda el texto

para el boton Inicio. Queremos que todo sea de

color neutro.

6. Ahora, vamos a determinar un contacto para

cada boton. Escoja la herramienta Seleccionar

sector y pulse sobre el sector 01. En 1a paleta de
Sector, escriba un contacto, inicio.htm.

m Mombre: I.rnliover’ demo_01
= “ CIO ’

URL: Iinic:o.htm

Destino: |

Seleccione cada botén v afiada contactos a

todos.

\hora seleccione el boton de Inicio y vaya a
la paleta Rollover. Dése cuenta de que pone
Normal, asi es como esta la imagen cuando no

hay actividad del ratén.

Haga clic sobre el boton Crear un estado de
rollover nuevo, el primer icono de la parte

inferior de la paleta de Capas.

Ahora deberemos afiadir un nuevo estado que se
llame Sobre. La imagen se transformari en este
estado cuando el cursor esté por encima del

sector.

Lo que se muestre en la paleta de Capas cuando
se selecciona el estado Sobre es lo que se vera
en el navegador cuando el cursor esté en ese
sector. Es mucho mas ficil poner ambos estados
en la misma imagen (por medio de las capas) en

vez de tener dos imagenes para cada estado.
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10. Fn Ia paleta Capas, haga visible el mensaje
para cl boton Inicio. El texto se vera en la

ventana de texto.

I ésta es la pagina de inicio

11. Ahora muestre también el botén coloreado
de verde. Tenemos color en el botdon del mensa-

je. Acaba de crear un ro/lover; espero que lo

encuentre facil y rapido.

{ ésta es la pagina de inicio

También, puede apreciar el resultado en el visor

del nuevo estado de la paleta Rollover.

rollover demo.. W [ _ ] “

12, Seleccione el segundo sector. Fn la paleta
Sector afiada un nuevo estado como antes.
Muestre el botén coloreado con su texto en
la ventana de texto. Compruebe los estados

Normal y Sobre en la paleta de Sector.

Repita estos pasos con los otros dos botones.

Estamos preparados para probar nuestros

ers v ver como funcionan.

Ein la barra de herramientas

hay un botén que nos permite

probar los rellovers creados

con ImageReady. Pruebe este

boton.

Cuando ponga el cursor por encima de un sector
de la imagen vera que los botones interaccionan
con el cursor. Asegurese de que cada sector
cambia correctamente y de que se restablezcan
cuando el cursor se salga de su area. Si las cosas
no van bien, vuelva a la paleta Sector v haga las
correcciones oportunas. Cuando haya acabado
de probar los rollovers, desactive la vision prelimi-
nar de rollovers pulsando de nuevo sobre el

boton.

Una vez que todos los rallovers funcionen bien,
PE)(]I'L‘IH(]\' conunuar con L'] S]nglL'an’ i)‘rlﬁ().
Vamos a exportar las imagenes. Fl codigo
JavaScript y html lo escribira ImageReady. Hsa
es la buena noticia, no tiene que saber nada de

programacion.

Antes de exportar las imagenes, tendremos que
optimizarlas. La optimizacion es encontrar ese
punto medio ideal entre la calidad de imagen 3
cl tamafio del archivo. Queremos que los archi-
vOs sean cuanto mas pequeflos mejor para que la
descarga por la Red sea lo mas rapida posible,
pero la calidad de las imagenes no debe descui-

darse tampoco.

Seleccione cada sector con la herramienta
Seleccionar sector y cambie la configuracién en
la paleta Optimizar. Cambie la imagen pulsando

sobre la casilla de verificacidon Optimizada y st




esta utilizando la extension JPEG, experimentan-

do con la barra deslizadora de Calidad hasta que
encuentre un buen equilibrio. Si quiere mejores
resultados con GIF, en lugar de lo anterior,
mejor afiada y elimine colores de la imagen.

Repita este paso para cada sector.

Optimizar

Ajustes: JPEG media -] @1

[V Optimizada

calidad:lz0 ][]
Desenfocar: |0 » I

IJPEG - I
‘Medla - I

B Progresive

Cuando la imagen tiene degradados y fotogra-
fias, los JPEG van mejor. Para areas de color

solidas, motivos que se repiten y texto, son los
GIF los que funcionan de forma dptima. Vera
el tamanio de archivo en la parte inferior de la

ventana de imagen.

Cuando hava optimizado cada sector sera

momento de exportar la pagina web.

Haga después clic sobre Archivo>Guardar
optimizada como y cree una carpeta en su
disco duro donde quiera exportar la imagen. En
el campo Guardar como archivos de tipo elija
Html e imdgenes y en el campo Sectores
escoja Todos los sectores. Pulse a continuacion
sobre ¢l botén Guardar y se generara su codigo

[ i[l];i}.‘_ﬁ.‘ll\_‘b.

Comprobara que ImageReady crea un documen-
to en HTML y una carpeta llamada Images.
Dentro de esa carpeta estaran todas las imagenes
de los sectores del documento. Se trata de una
pequefia pagina web en si misma, y totalmente

funcional.
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NOTA: VEAMOS MAS DETENIDAMENTE LAS OPCIONES
DE LA VENTANA DE DIALOGO GUARDAR OPTIMIZADA
COMO

® EL CAMPO DE GUARDAR COMO ARCHIVOS DE TIPO TIENE
TRES OPCIONES DISPONIBLES

HTML E IMAGENES: ESTO GENERARA TANTO CODIGO COMO
IMAGENES

SOLO IMAGENES: ESTA OPCION GENERARA IMAGENES PER(

NO AFECTARA AL CODIGO

SOLO HTML: S| ELIGE ESTA OPCION, SE GENERARA EL CODI-
GO PERQO NO AFECTARA A LAS IMAGENES

® FEL CAMPO DE SECTORES CUENTA CON DOS OPCIONES DIS-
PONIBLES

TODOS LOS SECTORES: ESTA OPCION EXPORTARA LA IMA-
GEN ENTERA COMO UNA SECUENCIA DE SECTORES

SECTORES SELECCIONADOS: EN ESTE CASO SOLO EXPOR-
TARA EL SECTOR SOBRE EL QUE ESTE TRABAJANDO, EL
RESTO NO SUFRIRA CAMBIOS. ES LA MEJOR BAZA PARA HA-
CER CAMBIOS A SU TRABAJO MAS ADELANTE

4. Navegue por el documento html en su disco
duro. Haga doble clic sobre el icono para

gjecutar su pagina en su navegador favorito.
] £ g

@

rollover-dem...

Su pagina se cargara en el navegador con todas
las imagenes v rollovers intactos. Pruebe a colocar
el cursor encima de los botones y vea a su
creacion tomar vida. Deberia mostrarse también
el texto en la ventana de texto de debajo de los

botones.




Jrucos Web

{Felicidades! Acaba de crear una pagina web con
wllovers multiple. Esto si que impresionara a sus
amigos v clientes y no fue tan dificil como creia
gue iba a ser. Nos encanta ImageReady por su
funcionalidad. Incluso en el caso de que entien-
da de JavaScript, se ahorrara mucho tiempo si
deja que ImageReady escriba el codigo por

usted. El codigo resulta fiable para distintos
navegadores y plataformas. De hecho, los rollovers
de www.photoshopcafe. com se crearon de

esta misma manera.

En este tutorial vamos a ir mas alla del rollover.
Incorporaremos lo que acaba de aprender pero

mcluiremos también la atraccion adicional que

representa una animacion. Cuando el raton pase

por encima de un boton, el boton cobrara vida y
las puertas se abriran. Crearemos los sectores

v rollovers en ImageReady. Después realizaremos

una animacion, también en la misma aplicacion.

Por ultimo le ensefiaremos un par de trucos para
cambiar una imagen de rollorer estatica en una

animada.

Los componentes de los que nos valdremos
seran la interfaz, una version iluminada del

boton y dos puertas, cada una en su propia capa.

Comuience abriendo ImageReady. El archivo con
el que trabajaremos esta disponible para su
descarga en la pagina web de friends of ED, se
llama animated rollover before.psd.
El rollover terminado también se le proporcionara

para que juegue con €l

Con la herramienta Sector determine un

sector sobre el boton.

2. Haga un segundo sector sobre el area de la
puerta. Compruebe que el resto de sectores se

ild‘:lpf}ll] automaticamente.

animated rollover before psd @ 66.67%

1
0
1]

66.6TKY |- /--seq228.8Kbps ¥ | 526KB/— JPEG ¥

3. Con la herramienta Seleccionar sector, escoja

el sector del boton.

En la paleta Sectores, asigne después un

contacto de URL

Animacibn %, Rollover '\ Mapa de iméigenes | ¢ Sector

Tipo: ’Imagen - 108 Rollover

Nombre: |animated rollover before_02

URL: Jonhtm

Destino: |




TRUCO: PULSE CONTROL/COMANDO Y HAGA CLIC SO-
BRE UNA CAPA EN LA PALETA CAPAS, ESTO LA CAR-

\\ GARA COMO UNA SELECCION

6. Elja la herramienta Degradado, con una

configuracion de Color frontal/color de fondo v
forma Lineal. Rellene con el degradado azul de
arriba abajo.

Con la seleccion v la herramienta Degradado
todavia activas, haga clic sobre el degradado
Color frontal/transparente. El color frontal sera

el blanco.

8. Cree una nueva capa y llamela luz. Aplique
el degradado como se muestra en la figura. El
tercio superior de la imagen deberia tener el

degradado blanco. Pulse Control/Comando-D
g

para anular la seleccion.
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0. Utlice el atajo Control/Comando-T para
entrar en el modo de Transformacion libre. Use
los controles de Perspectiva y Escala para
reducir el degradado ligeramente. Baje una pizca
el borde superior v un poco los bordes laterales.
Esto formara la base para nuestra luz.

TRUCO: CUANDO TIENE UN NODO ACTIVO, PUEDE MO-
VERLO CON LAS TECLAS DE CURSOR DEL TECLADO

10. Aplique un Desenfoque gaussiano de 1,5
pixeles para suavizar el efecto. Ya tenemos

nuestro boton tluminado.

St ha visto alguna vez un botén OS X, sabra que
tienen un hgero resplandor en la parte inferior
central. Vamos a anadir ese resplandor.




\hora es el momento de crear el rollover. Vava
a la paleta de Rollover « haga clic sobre el nuevo
estado del botén. ] estado Sobre se acaba de

anadir,

& E3

Haga visible Ia capa button lit; le darj 14

impresion de que el botdn esta brillando

"] glow
[ shadow
[ background
" [ highlight

N button it
[=""] button

En la paleta Capas, hay dos capas que se llaman
door right v door left. Sop las puertas que

}‘!'t mto animaremaos.

\bra la paleta Animacién. Haga clic sobre el
icono Duplica el cuadro actual para afadir un

nuevo cuadro,

Con el nuevo cuadro seleccionado, escoja la

capa door left.

Importante: En este momento, aseguirese de
que esta utilizando Iq herramienta Mover de 14
barra de herramientas o se moveran los sectores

en lugar de las capas.

Con las teclas de cursor de su teclado, despla-
ce la capa hacia 1a 1zquierda hasta que Ia puerta

apenas se vea.

TRUCO: MANTENIENDO PULSADA LATECLA MAYUS po.
DRA EMPUJAR LA IMAGEN EN INCREMENTOS DE 10

\\LE) PIXELES EN VEZ DE INCREMENTOS DE 1 PIXEL PARA
A\
~

" AHORRAR TIEMPO

10. Seleccione g continuacion [a capa door
right

l. Utilice la tecla de Cursor y mueva la puerta
hacia la derecha, Ya tenemos el cuadro final con

las puertas abiertas.
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St se fija en la paleta Animacién podra observar
fos cuadros. El cuadro 1 tiene las puertas
otalmente cerradas, mientras que el cuadro 2 es

una imagen con las puertas totalmente abiertas.

Unavez w | <] <1

Para conseguir una animacion mas suave,
necesiramos crear unos cuantos Ll_]:«l(l]'l'}) th l;If\
puertas en el proceso de abrirse. Lo mejor de
este pequetio problema es que ImageReady
puede hacer esto solo: se denomina Intercalar
Pulse sobre la pequena tecla en la parte superior
derecha de la paleta Animacion v ejecute el

comando Intercalar.

Verd como se muestra esta ventana. Escoja 4
como numero de cuadros a anadir. Fl resto de
valores estan bien por defecto. Haga luego clic

sobre OK.

Capas: (v Usar todas las capas
" Capa seleccionada

¥ Posicion
¥ Opacidad
W Efectos

Intercalar con: ICuadm anterior - I

Cuadros para anadir: Eq

Los cuatro cuadros se generan automaticamente.
Tenemos un total de seis cuadros como puede
ver en la imagen a continuacion v ello nos
proporciona una animacion de transicion muy

suave.

0.00s..~

0.00s.~ 0,00s.~ 000s.~

Unaver [T @][«] |+ 1/

Pulse sobre el boton Ejecuta la animacién
para probarla. Haga clic sobre Detiene la
animacion cuando haya terminado.

Quiza se haya dado cuenta de que la animacién
se repite una y otra vez; describe una especie de
bucle sin fin. En muchos casos esto esta muy

bien. Pero en este caso es contrario a nuestros

deseos. Queremos que las puertas se abran una
vez y se queden abiertas. St su animacion se
repite, pulse en el boton de la parte inferior y

elija Una vez en lugar de Infinito.

I5. Haga clic sobre el botéon Ejecuta la anima-

cidn para probar la animacién de nuevo. Las

uertas deberian abrirse v quedarse como estdn
¥q




Ahora que la animacién funciona, es hora de
poner a punto la pagina.

Escoja en primer lugar un formato JPEG
para todos los sectores excepto para el de la
puerta.

Ajustes: [Sii

]JPEG v ] ¥ Optimizada
[Media -] cuidsafis s |5
™ Progresivo Desenfo:ar:m

| ¢ Optimizar * Linfo QRN W poi
n nombre] - @

Seleccione a continuacion el sector de la
puerta.

En la paleta Optimizar, cambielo después a

GIFE. I

que es el unico formato que funciona con

animaciones.

Debera ser de este tipo de archivo puesto

# Optimizar \info (USRI
Ajustes: m oL
[6F 5] Menos calidad:m
e =10 one b
. Tramado: m

Sin tramado -

\ continuacién vamos a optimizar el docu-
mento entero justo de la misma forma que en
el tutorial anterior, vaya a Archivo>Guardar

optimizada como.

Cree una nueva carpeta y exporte la nueva
pagina a esa localizacion., Guarde el archivo
como HTML e imagenes vy con la opcion
Todos los sectores. Haga clic en Guardar para

generar todo el codigo v las imagenes de los

sectores.

Ya estamos preparados para ejecutar nuesteo
nuevo rollover animado. Vaya a su carpeta guardal
da y busque el documento. Ejecitelo a conti-
nuacion en el navegador de Internet que utilice
habitualmente.

Cuando el ratén pase por encima del botén, éste
brillara y las puertas se abriran. Estamos seguros
de que esta pensando en un montdn de aplica-
ciones para lo que acaba de aprender. Puede
proporcionar mucho sabor adicional a sus
paginas con la utilizacion de los rollovers anima-
dos y estar un paso por delante del resto de
disenadores.
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Esperamos que haya disfrutado de este capitulo. reReady. que
endido algunas técnicas de interaccién le seran utiles. Las técnicas no son tan dificiles de

avanzadas para sus imagenes de Photoshop para aprender y una vez que les coja el truco podra

la Red y propositos multimedia. Ha aprendido producir paginas web sorprendentes.
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inferior.

[1. Cree una nueva capa que se llame luz

Seleccione la herramienta Marco eliptico. En

la barra de herramientas introduzca un valor

de 5 en Calado para suavizar los bordes.

TRUCO: S| QUIERE RELLENAR CON EL COLOR FRON
TAL PULSE ALT/OPCION-RETROCESO/SUPRIMIR. PARA
RELLENAR CON EL COLOR DE FONDO PULSE CONTROL!

COMANDO-SUPRIMIR. J

Ara

- Use PUESTO QUE, DE LO CONTRARIO, TODAS SUS SELEC

przca OLVIDARSE DE ESTO

rales. o
13, Dibuje un 6valo en la parte inferior del
boton.

E MO-

ADO ——

Estios |—S¢-Iranraleh—————‘|
{ie Estructura =
5 Opciones de fusién: Por defecto Modo de fusibn: |Multiplicar _'_]-
[ Sombra pa Opacided: ————— o %
[~ Sombra interior v
: - Usar uz
= Angulo fes global o
™ Resplandor interior Distancia: c——— iz #x
[ Bisel y relieve Extensibn: Eg————— [l7 % |
I™ Contorno Tamafio: E———— |9 px
[~ Textura —=|
- — Calidad
I~ Superposicién de colores Contorno: m ™ Suavizado
I™ Superposicién de degradado Ruido; ———— o %
I™ Superposicion de motive |
I Trazo J [¥ Lacapa cubre la sombra paralela
iiu[‘
T Lo unico que le falta al boton es algo de texto. home. Arrastre la capa de texto bajo las capas
de luces para que los reflejos estén por encima
{7, Cree su fexto en negro con una fuente sans del texto. Esto dari la sensacion de que el texto
se encuentra situado dentro del cristal.

TRUCO: ASEGURESE DE RESTABLECER EL VALOR DE
CALAR A 0 CUANDO HAYA APLICADO ESTE EFECTO

CIONES SE CALARAN AUTOMATICAMENTE ES FACIL

|4, Rellénelo con blanco y anule la seleccion.

15. Cambie ¢l modo de fusién de capa a Super-
poner y reduzca la Opacidad al 68%%. Vuelva a

colocar el dvalo en caso de que sea necesarto.

16. Ahora aplicaremos una Sombra paralela. Lin
los botones de gel, la sombra paralela tiende a
ser de un tono azulado. Seleccione la capa boton
y aiada un estlo de capa. Elija Sombra paralela
v cambie el color a cian. Reduzca la Opacidad al
50% y ajuste la Distancia, Angulo y Tamaiio tal y

como se muestra en la magen ‘*lg‘ult‘lll’(’f

rersf como Futura o \rial, Nosotros escribimos




E. Adobe Photoshop

IEdes]as

Archivo  Edicitn ]mags-n Canu Salen::ﬁn Ellrn ngn !Bntana Ayuda

-|Futur.|_tsr IF 'l"ﬂ‘mpt
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TRUCO: PUEDE ARRASTRAR UNA GUIA HASTA EL CEN-

GEN PARA CONSEGUIR UN ACABADO

PRECISO. AJUSTE EL TEXTO A JUSTIFICAC OMN CENTRAL

JBSERVE LO QUE OCURRE

Y, como colofon, anada una Sombra paralela al

texto. Le dara profundidad al ¢fecto.

T

TRUCO: S| LOS BORDES DEL BOTON NO LE
MUY LM

PARECEN
PIOS PUEDE INTENTAR E

CAPABOTON, HAGA LUEGO CLIC

STO SELECCIONE LA

SOBRE CAPA>HALOS>

ELIMINAR HALOS E INTRO DUZCAEL VALOR DE 1 PIXEL

__;_____________J

Diviértase con los botones de gel v recuerde que
puede utilizar cualquier boton

g2e lJl‘J'lL'T'I 1CA.

v cualquier forma

&4 Sin titulo psd @ 100% (boton, RGB}
|| T L
OM
CIN
1104

Este boton es también muy popul:

ir entre los
disefiadores web. V amos a crear un boton

redondo acristalado.

l. Empiece con un nuevo documento que tenga
150x150 pixeles de 72 puntos por pulgada,

modo RGB. Como dijimos en la Gltima seccion,

probablemente lo quiera mas pequetio pero lo
vamos a hacer m avor de lo normal para que

aprecie el efecto en su totalidad. Cre € una nueva

capa y llimela boton.

Con la herramienta Marco eliptico, dibuje a

continuacion un circulo, Recuerde, si quiere
dibujar un circulo perfecto, debe mantener
pulsada la tecla Mayis mientras arrastra el raton
p'(ll'&i determinar la seleccion V mantenga puls
la tec la Alt/Opcién para hacer la seleccion

desde el centro,

sada
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oo

Fscoja un verde claro como color de fondo.

seleccione la herramienta Degradado y .1['!][Lll1('

la configuracion Radial, Color frontal/color de X = . - )
i > o Pulse Control/Comando-T para entrar en el
fondo. Aplique un degradado de forma similar S
4 ! ; : modo de Transformacion libre, Liscale el degra

1 la que hicimos con la esfera 3D. No anule la = ‘
i ) | dado para que sea un poco mas pequeno que el
seleccion todavid y R ! T E
circulo. Pulse Intro/Retorno para aphicar la

transformacion,

titulo-1 @ 120% (botén, RGB)

[¥]
Y L PTEEPE 2 v o0

8. Duplique la capa luz, arrastrando la capa al

. 1 e £, 1 - F v
lIna vez que tenemos un boton redondo, icono Crear una capa nueva.

aplicaremos la tluminacion con el fin de que
narezca acristalado ). Con el modo de Transformacion libre voltee
la capa verticalmente arrastrela hasta la parte

(“ree una nucva capa v llamela luz. mferior del circulo.

\juste el color frontal a blanco v cambie la LATECLA MAYUS N

configuracion Lineal, Color frontal/transparente.

\plique el degradado a la parte superior del

CATC Lt|l= it :II\ll](' II _\'L'](.:LL_'ll.'a]‘l
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\plique un Desenfoque gaussiano de 4.6 \nada algo de texto al botén con una fuente

pixeles a la luz inferior para suavizar ¢l efecto sans serif de color negro para realzarlo

Asegurese de que la capa del texto esti por
Cambie al modo superponer para darle un debajo de la iluminacién. Y va tenemos el boton,

aspecto traslucido. Solo queda aplicar una Sombra paralela.

B N

|
iemaf

Suavizaremos la iluminacion superior |

también. Para ello seleccione la « apa v aplique
pa

otro Desenfoque gaussiano de 1,1 pixeles. Aqui I5. Aphque ahora una Sombra paralela verde a
el desenfoque es menor porque queremos la capa del botdn
mantener la iluminacidn bastante destacada, lo

cual le da realismo, parece cristal.
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Sombra paralela
Estructura

K3} |

Modo de fusion: |Multiplicar

Opacidad:
Angulo: z Usar luz global

Distancia:

Extensibn:

Tamafio:
Calidad

Contorno:

Ruido: 0 *

[V La capa cubre la sombra paralela

Con esto terminamos ¢l boton. Puede usarlo en

sus paginas web v en sus trabajos destinados a

impresion para conseguir efectos especiales.

Ll sigmente boton que crearemos es mas que un

boton 111-1'<eu11,ni|/=1tluu. La creacion la llevaremos a

B
Edicion | Todos -

cabo con unas cuantas variaciones intercaladas.
Las variaciones le permutiran aprender bastante
en el proceso creativo y le demostraran como los
resultados pueden cambiar drasticamente con

solo un par de ajustes

|. Ulna vez mas, cree un nuevo documento de
150x 150 pixeles a 72 puntos por pulgada, en
modo ]‘\‘l\“ B 1 vez seleccione el negro como
color de fondo. Restablezca los colores frontal v

de fondo por defecto pu|\;lmirl la tecla D.

Cree una nueva capa y llamela textura. Vamos
a rellenarla con metal brufitdo. Aplique el degra

dado de cobre diagonalmente sobre esta capa

\juste después el Tono/Saturacion (Control/
Comando-U) a un tono azulado para consegur

un efecto |T|il1L"1L{' ).
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Para conseguir la textura correcta, afada ). Active la capa textura y haga Control/
ruido. En Filtro>Ruido>Afadir ruido ajuste la Comando-clic sobre la capa del hexigono.

configuracion al 5 por 100, Deberia estar viendo algo asi:

\fiada un desenfoque al ruido para terminar
la textura. Haga clic en Filtro>Desenfoque>
Desenfoque de movimiento con la siguiente

configuracion;

Queremos mover ahora la textura seleccio-
nada a su propia capa, asi que pulse Control/
Comando-Mayus-J para mover la seleccion a

und nueva c apa.

Desenfoque de movimie... .8

(o]

Cancelar

Inormal ~ |=]| Opacidad: f100% [#]
Boquar: T C 4 T4 @

W \er

& || forma

[ wox [5]
on i ©
Distancia: [B pieles

[ ' Fondo

3/

Cree una nueva capa para hacer el boton.

Llamela forma.

Fscoja la herramienta Poligono e introduzca I'l. Esconda las capas forma v textura mediante

un valor de 6 en Lados. También active Crear los iconos de los ojos de la paleta Capas. Ahora

zona rellena en la barra de opciones. deberia ver solo el hexagono y el fondo.

Dibuje un hexiagono y suelte el ratén

TRUCO: S| MANTIENE PULSADA LA TECLA MAYUS LOS

SERAN MULTIPLOS D » GRADOS
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Con objeto de conseguir proporcionar algo
de profundidad 3D, aplique a continuacion un
Bisel v relieve. Como estilo escoja ahora Relieve

-i\_--|L'.§|.]\ill

F Bisel y raliave
Estructura

: Iﬁtliwa acolchado — I
: Ithondur = I

Angulo:
Altitud:

Contorno de resplandor:

Modo resaltado:
Opacidad

Modo de sombra: [Multipiicar =l |
Opagided: ——o—=— 75~ %

Si mostramos ahora la capa de textura, deberia-
mos ver al hexdgono como esculpido en la placa

de metal.

Por ultimo, afada algo de texto al dibujo. Puede
Li(.'|.i|'|".‘ :l\.lll! 19 lnl'tll“- unas varnaciones ',ldl\'!(b]l.j-
les. Guarde el archivo ahora en caso de que

quiera volver a este punto mas tarde.

Variaciones

Como primera variacion, daremos relieve al

texto y haremos que el boton brille mas

|. Haga Control/Comando-clic sobre la capa
del texto con el fin de cargar el texto como una

seleccion.

2. Con el texto seleccionado, destaque la nueva
capa y esconda la capa del texto. Deberia ver la
stlueta como una seleccion con la forma del

fexto.

3. Pulse la tecla Suprimir para conseguir un
bisel instantaneo para el texto. ;Qué ha ocurn
do? Hemos borrado parte del hexagono vy el
estilo de capa se ha aplicado automaticamente a

los nuevos bordes.
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Lineas y tramas

CAPiTULO 11. LINEAS Y TRAMAS

ltimamente, la moda tecnologica ha
entrado fuertemente en el mundillo
grafico. Vemos que en todos sitios
los graficos presumen de lineas de
alta tecnologia y diseflos entramados. Estos
efectos son relativamente faciles de hacer y la
mavoria se basan en el uso de motivos. Comen-
zaremos con las simples pero utiles lineas de la

television, después las llevaremos a una trama y

la distorstonaremos, retorceremos v lnzl'['\t‘.il'l_‘l'l’l(}ﬁ-

[iste capitulo sera muy divertido en cuanto deje
estas palabras preliminares, sus imagenes jamas

volveran a ser las mismas.

\ineas de television

Este es un efecto muy popular y le gustara
aprenderlo. Es el efecto que crea unas lineas
paralelas que atraviesan la imagen y hacen que

parezca que son como las de la television,

Empiece un nuevo documento con un fondo
blanco. Haga que sea de 2 pixeles de ancho y 6
de alto, con una resolucion de 72 puntos por
pulgada v color RGB. 81 quiere lineas mas
gruesas, incremente la altura, ya que es la di-
mension que determinara el grosor de la linea.

Crearemos ahora nuestro motivo para las lineas.
I

3. Con la herramienta Marco
rectangular, seleccione la mitad
superior del documento y rellene

con Il(_‘g_‘\!'fi.

Seleccione ahora el documento

entero mediante el atajo Control/

————

Comando-A.

Guardelo como un motivo, haga clic sobre
Edicion>Definir motivo. Se mostrara la
sigutente ventana de didlogo. Llame al nuevo
motivo lineas TV. Con ello guardamos esta
seleccion en la galeria de motivos de Photoshop
con el fin de que podamos acceder a ella en el
futuro. La utilizaremos como un motivo de

repeticion.

Como el documento es muy

pequefo, haga zoom sobre él
(Control/Comando-+) hasta que
sea lo suficientemente grande como @l

para trabajar sobre ¢l.

Cierre a continuacion el documento. Acaba de

crear el motivo para usarlo cuando quiera.
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De esta manera podemos comprobar como

las dos tramas se van desvaneciendo con la

distancia.

Podriamos usar perfectamente la imagen como

portada de un informe anual.

/o con el fin de fusionar la trama mejor con la

1magen.

Cambie ahora la trama superior al modo

Shareholders Only

Superponer.

terminada.

A It
HORIZONS é*i

2002 Annual Report

-

8
+
s TH

THE HORIZON | E




Lineas y tramas

:Preparado para zambullirse en algo mas salvaje
y creativor Realizaremos una trama ondulada.
Este efecto nos gusta mucho y tiene diversos

usos artisticos.

En primer lugar, abra una nueva imagen.
Esta la hicimos con filtros de nubes, focos,
desenfoque radial y bastantes trucos de capas.
Es de 600x600 y tiene una resolucion de 72

puntos por pulgada.

Cree a continuacion una nueva capa y deno-
minela (jexacto, vemos que lo va entendiendol)
trama.

Haga clic sobre Edicion>Rellenar y rellene
con el motivo de trama que hemos utilizado

anteriormente.

. Reduzca el zoom a un 50% de nuevo.

5. Con el modo de Transformacion libre,
arrastre todos los lados del lienzo lo maximo
que pueda. Ello es para que al distorsionar la
trama, haya suficiente espacio para trabajar y no
se salga de los bordes de la imagen.

TRUCO: ARRASTRE UNA ESQUINA MIENTRAS MANTIE-
NE PULSADAS LAS TECLAS MAYUS-ALT/OPCION PARA
AGRANDAR LA CAPA ENTERA DESDE EL CENTRO, DE
FORMA PROPORCIONAL J

6. Pulse Intro/Retorno para aceptar la transfor-

macion.

A
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Y ahora ha llegado el momento de aplicar el de la imagen. Lo importante es reducir las
efecto. Haga clic sobre Filtro>Distorsionar> escalas horizontal y vertical y el nimero de

Onda. Aplique a continuacién la configuracion generadores.

Onda %]
Numero de generadores; [ Tipo: ) S

= | * Sinusoidal
" Triangulo
Min. Méx.  Cyadrado

Longitud: 173 [52

Ay
pay

Amplitud:  [§ [
=
Vs

Horiz. Ver.

Escala:  [6a %[22 % Alsatorio |

o Aress no definidas: -
— " Darlavuelta

' Repetir pixeles de borde

8. Haga después clic sobre OK v tendri su Los modos de fusién de capa le tienen que

trama distorsionada. gustar. i\ nosotros nos encantan!

I, v,

7T
o
\I

7%/ T
A
AT X
CELT R A e
\|==‘.=}\\‘II‘

). Cambie el modo de fusién de capa a Superpo- 10. Para terminar, vamos a difuminar parte de la
ner y reduzca la Opacidad al 73% para que se imagen. Afiada una Mascara de capa a la capa de
fusione con la imagen. \qui tenemos el resulta- la trama y ejecute un degradado Lineal, Blanco,
do del ajuste de capa. Una diferencia abismal. negro diagonalmente. El resultado termina por

fusionar la trama con la imagen.
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Trama desplazada

Este es el ultimo efecto que h: )s con tramas
y no es solo el mas avan ), sino también el
mas vistoso. Ajustaremos una frama

objeto, para que se adecue a las curvas. E
haremos con un mapa de desplazamiento. P

este ejercicio escogimos una imagen de un trozo

de tela.

ymo ve a continuacion, la hemos trans yrmado
en la portada de un CD con un poco de texto y

una im '{lg{f 1.

ra la paleta de Canales

Ctri+t

Ctris2

Ctri+3

2. Echele un vistaz canal v escoja el que

hara conseguir resultados muy diferentes. mas contraste ofrezca. En este caso concreto,

isuste a la hora de probar algo, ast se parece que el verde es el mas acertado.




Haga clic con el botén derecho del ratén
sobre el nombre del canal y elija la opcidn
Duplicar canal del ment emergente.

En el campo Documento, seleccione Nuevo.
Con ello se introduce el canal en un nuevo

documento.

5. Afiada un ligero Desenfoque gaussiano para

suavizar los detalles un poco.

Radio: pixeles

6. Ahora guarde esta imagen como .psd en el
disco duro. Llamela mapa.psd. Cierre a
continuacion el documento; lo utilizaremos
posteriormente.

Capitulo |1

l. Haga clic sobre RGB en la paleta Canales del
documento original para mostrar todos los
canales de nuevo.

o)

2. Cree una nueva capa y denominela trama.

3. Ejecute el comando Edicion>Rellenar y

escoja nuestra trama. Reduzca el zoom.

}. Con el modo de Transformacion libre activo,

agrande la trama un poco.

5. Vamos a aplicar el efecto, seleccione la opcion
Filtro>Distorsionar>Desplazar, se abrira una
ventana de didlogo. La configuracién por defecto
vendra bien para nuestros fines. Fijese en que
hay dos opciones llamadas Estirar y Segmentar.
Son ttiles en caso de que el tamaiio del docu-
mento sea diferente del tamafio del mapa de
desplazamiento. Con Estirar, se le dara al mapa
de desplazamiento el tamafio de la imagen
actual. S1 escoge Segmentar, entonces se man-
tendra el tamafio del mapa v se repetird una y
otra vez sobre la imagen hasta que la cubra por

completo.
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\parecera una ventana de dialogo para
seleccionar la imagen que servira de mapa de
desplazamiento. Utilice el archivo mapa.psd
que guardamos antes. Como por arte de magia,

la trama se ajustara a la tela.

[Invierta el color de la trama (Control/
Comando-I) para conseguir un efecto mejor

sobre el color de 1a tela.

EE L & 1]

1

Puede aplicar algo de texto para acabarlo. Utilice

el mismo mapa de desplazamiento para el texto.

Este es uno de los efectos mas populares
actualmente. Parece que todo el mundo quiere
hacer sus propios cristales abstractos. Aqui tiene

el procedimiento a seguir:

1. Comience una nueva imagen para que sirva
de fondo, una configuracion de 800xG600 pixeles
v RGB ira bien. Cree una nueva capa y llamela
cristales. El fondo que hemos incluido en
nuestra imagen es de color azul claro, pero esto

es solo cuestion de gusto personal.

2. Seleccione la herramienta Lazo poligonal

pues sera la columna vertebral de todo el efecto.

3. Empiece a dibujar los cristales. Cuando haya
dibujado todas las lineas pulse sobre el punto de
partida, verd un pequeiio circulo que indica que

estd en el punto de principio/fin.
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5. A continuacion afiadiremos algunas sombras.
Ejecute el comando Seleccion>Modificar>
Contraer con un valor 5

6. Ahora, haga clic sobre Seleccién>Calar e
introduzca un valor de 4. Vera una seleccidon

interior.

Cuando cierre la linea se transformara en una

seleccion.

7. Escoja un color azul claro y rellene los

cristales con ese color.

Selector de color

Seleccione el color frontal:

1. Rellene con blanco. S EN e
" 5;9&: % a
» B:IDEI % OB
r‘R:'

& |s7

B 255

- [T

™ Solo colores Web




Lineas y tramas

Anule 1a seleccion v anada un Bisel y relieve

con la siguiente configu

Bisel y relieve
Estructura

Estilo: [Bisel interior =]
Técnica: m
Profundidad: E——————— 7o S
Direccién: (¢ Superor ( Abajo

Tamafio: @ ] px

Suavizar: px

Sombra

Angulo: 30 &

[V Usar luz global

Altitud:

Contorno de resplandol #| I Suavizade

Modo resaltado: Trama > I
Opacidad: ==———p—— 75 %
Modo de sombra: r-nummica' hd [

Opacidad: %

Fn la seccion de Opciones de fusion de capa,
reduzca la Opacidad de relleno para darle un

to 5(_’1111fl'}lll_\p.tl'c‘lli\'_‘A

Opciones de fusién
Fusion general

Modo de fusion: Nor‘mal 2 I
Opacidad: c—=————————n 100 %

Fusion avanzada 3

Opacidad de relleno, —=——————3 m %
Cansles: VMR VG VB

Cubrir: Ninqurlo b I

[~ Fusionar efectos interiores como un grupo
[¥ Fusionar capas recortadas como un grupo

Fusionar si: Gris !
Esta capa: 0

S

Capa subyacente:

10. Haga clic en OK y compruebe

conseguido.

11. Duplique la capa de los cr
modo de fusién de capa de la capa de cristales

supcricn' a Luz suave.

12. Ajuste el modo de fusion de la capa inferior

a Luz inten

13. Vuelva a los Estilos de capa y afiada un
indor exterior a ambas capas tal y como

se muestra en la figura siguiente:
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Estilos

Opciones de fusidn: A medida

I™ Sombra paralela
™ Sombra interior
I™ Resplandor interior
¥ Bisel y relieve

I Contorno

I™ Textura
" Satinado
™ Superposicion de colores
I Superposicion de degradado
I~ Superposicién de motivo

™ Trazo

Resplandor exterior
Estructura

Modo de fusién: |Trama =1
Opacidad: =—=-s——NIT] %
R Jeeme—
e ] o

Elementes

Técnica: IMa’s suavizado L |
Extender: B ig %

Tamafio:

Calidad
Contorno:

Rango:

Vibracién:

Vuelva a colocar las capas para que estén
exactamente una encima de la otra y obtendra

sus cristales.

Pruebe distintas formas, tipos de bisel y tamanos
para obtener distintos resultados. A continuacion
le mostramos una imagen que realizo Colin

anteriormente.

KIWCOLIN
aka Colin Smith

Estamos seguros de que habra encontrado este
capitulo abierto a todo tipo de conceptos
creativos para su disefio y arte. Empiece a
CXPCL‘][T}L‘HI}U‘ \ }lpliLlllC estos L‘r‘(‘(‘.t()\‘ a sus

creaciones y jamas volvera a hacer una imagen

aburrida. Este capitulo le ha ensefiado a aplicar

efectos y motivos y a dar a sus imagenes un

aspecto de tecnologia punta.




Seleccione ahora el motivo que creamosies
el tutorial anterior. Para que se muestre gl
Abra una nueva imagen en Photoshop. selector, haga clic sobre el icono de Mol
personalizado.

Contenido -

Usar: | Motivo -

Pulse sobre OK y su documento se llenatd
con las lineas, pues se le ha aplicado un mofiyel

de repeticion.

Haga clic sobre Edicion>Rellenar para abrir

la ventana de dialogo Rellenar y escoja Motivo

en Contenido

— Contenido

Usar: | Motivo "I
Motivo personalizado: I:E] |

S —

e :m 6. 81, yalo sé. La imagen desaparece por el

momento. No tema, los modos de fusion de capa
Opacidad: %

[~ Preservar transparencia

nos sacaran las castafias del fuego. Cambie el

modo a Trama en la paleta de Capas.

TRUCO: PULSE MAYUS-RETROCESOISUPRIMIR PARA
ABRIR LA VENTANA DE DIALOGO RELLENAR




Lineas y tramas

ra puede ver la imagen bajo las lineas. El
modo Trama convierte en transparentes las

lineas n

i Reduzca la Opacidad para que se vea par
{lé 12 imagen por las lineas blancas y nos

fesultado mas suavizado.

T E3
(Canales | Trazsdos QL PJ
Opacidad: | |

¥ con cllo terminamos la imagen con las lineas

e television aplic

Otra manera de hacer este efecto es aplicando el
modo Superponer. Hsto hace las lineas blancas
invisibles, pero mostrando las negras. a el
mismo efecto pero mas oscuro, funciona mejor

con imagenes de tonos claros.

;10@!&1’:"“ Eﬂ !: p_'l‘

tura de pantalla vemos nuestra imagen
o con el modo Superponer aplicado en vez de

con la ( “idad cambiada:

Con esto, hemos terminado definitivamente.

No fue tan dificil como creyo que seria. Ahora




empezara a ver lineas de TV por todas partes;

se utilizan en los anuncios de television, en las

revistas, videojuegos, paginas web y envoltorios

de productos, por nombrar unos cuantos.

La trama

\hora que hemos aprendido los principios de los
motivos de lineas, crearemos una trama. Pueden
usarse de manera similar a las lineas e incluso
ambas pueden combinarse para conseguir un
determinado efecto. Haremos primeramente

la trama basica y mas tarde veremos algunas
opciones avanzadas de creatividad que abriran

nuevas perspectivas a su disefio.

\bra un nuevo documento que sea de 20x20
pixeles v tenga un fondo Transparente.
Haga zoom sobre él, (Control/Comando-+),

para ver bien lo que ocurre en el documento.

Seleccionelo todo mediante el atajo Control/
Comando-A o haga clic sobre Seleccion>
Todo. Ahora la seleccion deberia cubrir todo el

espacio del documento.

Capitulo |1

Lo que sigue es hacer un contorno para la
linea. Haga clic en Edicion>Contornear. Como
Anchura, aplique un valor de 1 pixel, ajuste la
Posicion a Centro y el Color a blanco. Haga clic
sobre OK. Esto nos proporciona una fina linea
que bordea el lenzo del documento. Va a ser
nuestro motivo de trama, asi que no anule la

seleccion.

5. Vaya a Edicion>Definir motivo y denomine-

lo trama.

Ya tenemos el motivo de la trama preparado
para su uso posterior. Puede cerrar el documen-
to va, hemos acabado con él. No necesitara

guardarlo, esta ya en la galeria de motivos.

Abra una imagen que quiera utilizar de fondo.
\ la fotografia que hemos utilizado le hemos
cambiado el color con un par de capas, algunas
nubes, un Desenfoque de movimiento, Tono/

saturacion y un Efecto de iluminacion.




Rellenar
o do
0
odo
Opacid oo

'E-uperpuner’ ] Opacida:

Bloquear: [ Eﬂ u I_'+ r ﬁ
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Como primera variacion aplicaremos una trama

4 una imagen que tiene perspectiva. Dentro de

esta seccion vamos a crear una trama de pers-

la distancia. Este

lidad de Ia

> un nuevo d(lLﬁ'LllN(_‘ﬂrc'I. N

utilizamos otra fotografia modificada. Es

hemos duplic a capa, la hemos invertido y

cambiamos el modo de fusion de capa para

seguir el interesante resultado que se ve en

St lo considera oportun ada algo de texto,

podria utilizar esta imagen para un folleto

informativo o una cubierta publicitaria.

> una nueva capa y llamela nuevamente

1 a Edicion>Rellenar y utilice el motivo

de trama.

are #1 again!
" Best service
" Best priee
*Best coveroge




Lineas y tramas

{. Reduzca a continuacion el zoom para que se
vea una buena parte de la zona gris, NOsotros
hicimos una reduccion del 50%. La razon sera

obwvia dentro un momento.

Archivo Edicion |magen Capa Seleccion Firo  Vista Ventana Ayuda

G | I Encajar ventana | I~ ignorar paietas | _Pixeles reaies | Encajar enpantatla | _Tamaio da impresién |

NS Es

0 (ol |t O

s

o

.l

[Normal T=] Opacidag: 1005 [¥]
Bloguaar: I [ T 4 T '@

<n) =%
B

k.

Utilice el atajo Control/Comando-T para 6. Arrastre las esquinas inferiores hasta que el
entrar en el modo de Transformacion libre. angulo sea similar al de la perspectiva de la
Haga clic con el botén derecho del raton v elija imagen.

Perspectiva.
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E. Adobe Photoshop
Archivo Edicion lmagen Capa Seleccion Filro Vista Yentana Ayuda

Bl §§§ ®-forspx  Alvifees.0px 8% an: [283.8% @ a:fico.0x 4 oo + | ey rwlo

F.: i perspective grid_psd @ 50% (trama.RGB)

Opacidad: ¥
Boguear: I (A F A T+ T @

JPZ\:Q.H J‘i‘“‘* Nl

No aplique el efecto todavia, haga clic con el 8. Arrastre la linea superior hacia abajo hasta
boton derecho del raton de nuevo y a continua- que se ajuste al horizonte. Quiza tenga que pasar
cion seleccione Hscala. del modo Fscala al de Perspectiva varias veces

para conseguir el angulo correcto.

E. Adobe Photoshop
Archivo Edicion Imagen Cepa Seleccion Filro Vista VYentana Ayuda

| w] §E§ w:lo7.0px  |[Al¥:]292.0 px B an: [276 8% @, Al: [70.2% Z oo * | ZHRleo *¥jo *
_[ perspective grid.psd @ 50% (trama.RGB) ;l O ' X_“ 3 B }
=E|

I Capas  Canales X Trazados QUCPIE
Opacidad: v :

Boquear: T A C Z C 4+ C'A

A (N

O

E <% 2 SNERE
L P P T




Lineas y tramas

Pulse ahora Intro/Retorno con el fin de

aplicar el efecto.

Ahora, para hacer el cielo, debemos duplicar

la capa de trama.

Vaya al modo de Transformacion libre
(Control/Comando-T), haga clic con el botén
derecho del raton y escoja la opcion Voltear
vertical. Arrastre la trama hasta que est¢ en
posicion. De esta manera tiene dos tramas que
fluyen con una perspectiva clara y que se

encuentran en el horizonte de la imagen.

“*-ﬁ»* DIyl adl o

RN
777068 NN

En la capa de la trama del cielo, afiada una

Mascara de capa.

B || i Fondo a1

._ Ol®.J &l @]

Esto es lo que deberia aparecer en la paleta

Capas.

3 [

Con un Degradado Lineal, Negro, blanco,
empiece en la linea de horizonte y siga hasta
cubrir la mitad del cielo. Observe como la trama

se difumina.

14. Ahora aplique una Mascara de capa a la
trama inferior y arrastre el degradado hacia

abajo de igual manera que antes.
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Maravillas de disefo

CAPITULO 12. MARAVILILAS DE DISENO

lgunas de las mejores canciones las
escribieron grupos que encontraron
una formula magica por casualidad y
produjeron un single que triunfo, para
luego desaparecer sin dejar rastro. Si alguna vez
hicieron un album, éste tenia aquella gran
cancion y un monton de relleno intragable. El
proposito de este libro es ir directo a la parte
buena y evitar el relleno inttil. Este capitulo
trata algunos efectos muy buenos que no necesi-
tan un capitulo por separado. Le presentaremos
estos efectos de uno en uno, le ensefiaremos a
crearlos y a utilizarlos, pasaremos al siguiente y
después podra utilizar su propia creatividad para
modificar y abusar de estas técnicas todo lo que

quiera.

¢Alguna vez quiso hacer una locura, como pintar

un eslogan en un monumento nacional? Tenga

& graffitti psd @ 116% (texto,RGB)

‘SD
TR Y P TR I

EFOO IISO !200 250
P T N S S T Y e v DR I | a4

por seguro que acabaria en la carcel si lo hace.
Aqui tiene su oportunidad de aventura sin salir
de casa. Es seguro, facil y, sobre todo, es legal.
Vamos a ensediarle a afadir un efecto de graffiti
a un texto y después fusionarlo con una imagen

para que sea realista.

I. Cree un nuevo documento de 600x200

pixeles en modo RGRB.

2. Anada algo de texto que parezca un garabato
con graffiti. Nosotros utilizamos la fuente
TagsXtreme a 60 puntos. La fuente se puede
encontrar en Www.pizzadude.dk, otra
buena pagina para encontrar fuentes gratis es
WwWw.1l00lfreefonts.com

También aumentamos el espacio entre carac-
teres (kerning) con un valor de 50 para darle un
poco de desahogo, estaban demasiado unidos los

unos a los otros.

Tl (Pira N
lododad o dadadadaly

MOEST QOANTED

[TagsKtreme =] [requiar
et = @ a0 =
L e | s0 =
IT [iooss X fioox
P o

4. Convierta la capa de texto a una capa regular
haciendo clic con el botén derecho del raton y
ejecutando el comando Rasterizar capa. Este
paso nos permitira aplicar un degradado a

nuestro texto.

NOTA: CUANDO EL TEXTO SE ENCUENTRA RASTERIZA.
DO, PHOTOSHOP YA NO LO CONSIDERARA UNA FUEN-
TE, SINO UNA SERIE DE DIBUJOS, QUE SON, POR LO
TANTO, EDITABLES |

|
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aplicar la onda, vayamos a Filtro> Aqui tiene el resultado del efecto de agua en dos
Distorsionar>Ondas marinas. Nosotros utili- etapas. Guarde la imagen, vamos a adaptarla un

zamos un Tamafio de 11 y una Magnitud de 16. poco para conseguir algo diferente.

I. La esfera esta flotando sobre el agu:
pasaria si tocara ligeramente la superficie del
aguar Vaya a la paleta Historia y seleccione la
etapa en la que aplicamos la onda, ajuste el
Tamarfio a 13 y la Magnitud a 6. Con esto

tenemos un lago mas tranquilo.
mpruebe que la capa del fondo esta activa,

dibuje un 6valo alrededor de la base de la esfera

con la herramienta Marco eliptico.

e 057 Colnp #25% (RG8) IS

Finalmente aplicaremos un desenfoque de

movimientaa la onda para acabar el efecto

de agua. 8)
Desenfoque de movimiento, ajuste el Angulo

a 0 grados y la Distancia a 30 pixeles.

w 1eflection psd @ 100% [sphere copy RGB)

: suavizar el efecto calaremos después la
se on. Haga clic sobre Seleccion>Calar
Alt/Opcién-Control/Comando-D) y use una

configuracion de 10 pixeles.

4. Continuaremos usando el filtro Coordenadas
polares. Es un filtro bastante til para remapear
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pixeles que estaban en linea recta a circulares, y
viceversa. También funciona sobre las seleccio-
nes como podri ver ahora. Haga clic en Filtro>
Distorsionar>Coordenadas polares; ely:
Rectangular a polar y pulse sobre OK. Después
anule 1a seleccion (Control/Comando-D).

Coordenadas polares

=] 100%
Opciones:

& Bectangular a poled
T Polar a rectangular

E. Adobe Photoshop

5. Felicidades, acaba de aplicar una espléndida
onda. Resulta realmente sorprendente lo que un
par de ajustes con algo de imaginacion pueden
conseguir.

Hemos ¢ o dos tipos de reflejos para un

objeto. Vamos a aproximarnos ahora a los

desde el punto de vista de su aplicacion

Archivo Edicion |magen Capa Seleccion Filtro Vista Yentan
Calado: [ [7 Suavizado | Estilo: JNormal =] Anchura

reflejos.psd @ 69.2% (sphere copia. RGB)

Dec: 1,04M/1,68M

P Haga clic y arrastre para mover la capa o seleccién en incrementos de 45 grados.




La base de lo que vamos a hacer es muy parecida
a lo visto anteriormente para las fotografias. Hay
una técnica algo diferente, de modo que no nos
detendremos en lo que ya hemos tratado y

nos centraremos sobre todo en las diferencias
que hay entre ambas situaciones con detalle.

l. Abra una imagen fotografica de su eleccién.

TRUCO: SI LA FOTOGRAFIA CONSISTE SOLO EN UNA

) CAPA DE FONDO ENTONCES PUEDE CONVERTIRLA EN

\(i UNA CAPA REGULAR Y EDITABLE S| LE CAMBIA TAM-

b BIEN EL NOMBRE COMO FONDO POR EJEMPLO. HA-

CIENDO CLIC CON EL BOTON DERECHO DEL RATON SOBRE LA

CAPA Y SELECCIONANDO PROPIEDADES DE CAPA PODRA PO-
NERLE UN NUEVO NOMBRE

2. Ahora tenemos que aumentar el espacio de
imagen, para que haya sitio para el efecto. Vaya
a Imagen>Tamaiio de lienzo. Doble 1a altura
original y en Ancla seleccione el cuadrado
superior central. Esto pondri el €spacio nuevo
justo bajo la imagen original.

Capitulo |2

Tamaiio de lienzo m

Tamafio actual: 668K
| Anchura: 380 pixeles
Altura: 600 pixeles
[~ Tamafio nuevo: 668K
i Anchura: Im_ | pixeles
Altura: I&DO I pixeles
Ancla:

¥

3. Duplique Ia capa de la imagen y voltee Ia
copia verticalmente. ¢Se acuerda de como se
puede voltear verticalmente, no? Es mediante
Control/Comando-T para entrar en el modo
de Transformacién libre y después haciendo

clic con el botén derecho del raton/Control-clic
para acceder al ment.

oria
Opacidad:

B.loquaar: CEr s r_'i'?ﬂ—

4. Recoloque a continuacién la capa duplicada
para que sea como un espejo con respecto

a la capa original, y aplique un desenfoque de
movimiento. Nuestra configuracion: 10 pixeles
y angulo de —90 grados.
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£. Adobe Photoshop

los tiradores superior e inferior centrale
la imagen verticalmente para que la imagen se

salga un poco del lienzo.

Mientras todavia esta en el modo de Transfor-

160 li haga clic con el boton derecho del
raton/Control-clic y seleccione Perspectiva. El
fecto que intentamos crear es un reflejo que
se expanda ligeramente al entrar en el agua. Para
ello, empujaremos la parte inferior hacia fuera
un poco. Es un efecto sutil v no debe abusar
de el. Cuando este satisfecho con los resultados
pulse Intro/Retorno con el fin de aplicar la

transformacion.




Ahora vamos a difuminar, exactamente igual a

lo que hicimos con la e:

Aplique una
ara de capa a la capa duplicada pulsando
sobre el icono Afadir mdscara en la parte

ferior de la paleta de Capas.

Reduzca el zoom sobre la imagen para
cambiar el tamafio del v v poder ver mas
zonas del lienzo. Seleccione un de
Lineal, Color frontal/color de fondo.
que se sel desde la ventana [
de la barra de Opciones. Empezando por la

jada, arrastre
el final de la inferior para difuminar la imagen
con transparencias que se acentuan cuanto mas

abajo vay:

Queremos rellenar también el drea transpare

te con algo de color para acabar el efecto. Cree
una nueva capa y llamela fondo. Arrastre la

nueva capa para que sea la ultima en la paleta de

Capitulo 12

oja un color azul claro para el color
ital y con la herramienta Bote de pintura
G) rellene la capa de fondo con ese azul para

completar el efecto de

Selector de color

Seleccione el color frontal

I Sdio colores Web

L1. Para que el reflejo sea de tipo liquido,
aplique el filtro de Rizo ( Medio,

Cantic 100 por 100) a la capa reflejada.

Nuestra imagen, terminada ya, deberia ser algo

parecido a ésta de
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De nuevo, ha aprendido unos cuantos trucos color negro que hay alrededor de un rayo de
mas a lo largo de este capitulo, ademas de forma manual. Experimente con estos efectos y
realizar unos magnificos efectos; también hemos cree los suyos propios. Puede que califique a
incluido algunos consejos, como el de cuan esto como de técnicas maravillosas de diseno,
efectivos pueden ser los modos de fusion de pero le demostraran que son utiles una y otra

capa para resolver problemas que algunos vez si les da la oportunidad. Haga combinacio-

yodrian intentar arreglar de una manera mas nes de efectos v se sorprendera de sus propios
§ ) I I

complicada, por ejemplo intentando quitar el resultados.




Ahora tome la herramienta Degradado y abra
el Editor de degradado, pulsando en Ia ventana
de degradado en la barra de Opciones. Vamos a
crear un degradado personalizado como el que
se muestra en la imagen. Para mds informacion

sobre los degradados vea el capitulo 6.

r de degradado

A justes preestablecidos

Nombre: [gramm

Tipo de degradado: | Solido |

Capitulo |12

6. Cargue el texto como una seleccién. Haga,
por tanto, Control/Comando-clic sobre el

icono de capa para ello.

Seleccione un Degradado Lineal de 1a barra
de Opciones y aplique el degradado al texto de
arriba abajo. No anule 1a seleccion todavia.

8. Anadimos después un contorno gris claro al
texto. Cree a continuacidn una nueva capa
(Control/Comando-N) y llamela contorno.

9. Vaya a Edicion>Contornear v aplique una
configuracion de gris claro de 3 pixeles, con

una Posicion de Fuera.

10. Haga después clic sobre OK y anule la
seleccion (Control/Comando-D).

El siguiente paso que tenemos que realizar
es suavizar el gris, con el fin de que el efecto

parezca hecho por un spray. Seleccione Filtro>

Desenfoque>Desenfoque gaussiano
utilice una configuracién de 0,7 para suavizarlo

un poco.

Bbqu’ -—I‘E! 4 r_r"}- f-..ﬂ
®F
==
B
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Ahora vamos a combinar el contorno y el
texto. Con la capa del contorno todavia activa,
haga clic sobre el cuadrado de la izquierda del
nombre de la capa de texto. Deberia ver un
icono de una cadena. Esto significa que las capas

estan agrupadas.

|Normal 3 Opacidad: |1009€ 'i

EBInquur: I"BI" ﬂif" + '/

Haga clic sobre la flecha en la parte superior
derecha de la paleta de Capas y ejecute el
comando Combinar enlazadas del men
emergente. Las capas combinadas tomaran los
atributos y nombre de la capa situada por encima

de las demas. Ahora la capa se llama contorno.

A continuacion le daremos otro contorno
mds, esta vez negro; Comience por cargar la capa
como una seleccion, (Control/Comando-clic).

]TDG‘ |50 [200 250 [300 [350 |400  |450 FEDO [s50

I5. Haga clic sobre Edicién>Contornear
afiada un contorno de 2 pixeles y una localiza-

c1on de Fuera.

16. Ahora contamos con un doble contorno
sobre nuestro texto. Deseleccione (Control/
Comando-D) y dispongamonos a darle una

sombra.

L'7. Duplique la capa contorno. Cargue la capa

como una seleccion v rellene con negro.

INormal

Bloquear: T [ " &/ M ra

TRUCO: UNA MANERA RAPIDA DE RELLENAR CON NE-
GRO: PULSE DPARA RESTABLECER LOS COLORES POR
DEFECTO Y DESPUES UTILICE EL ATAJO ALT/OPCION-
SUPRIMIR PARA RELLENAR CON EL COLOR FRONTAL

I8. Mueva la capa contorno copia debajo de
la capa contorno y después desplacela hacia la
1zquierda y abajo para que parezca una sombra.
Con ello hemos creado un efecto de estilo
graffiti. Lo que sigue es un par de maneras de

inclurrlo en una .llﬂélg(;’ll.
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[Normal =]  Opacidad: [100% [*]
Boguar: T A C 4 F4+ @

P Haga clic y arrastre para definir marco de recorte. Pulse Mayis, Alt ¥y Ctrl para opciones adicionale:

L9. A continuacion podemos comprobar el combinado dos capas de graffiti para realizar

efecto que se produce sobre un fondo. Hemos este efecto.

odos de fusion de esta en modo Luz intensa. Debera combinar dos

capa con el fin de encontrar 1a configuracién capas de graffiti antes de aplicar los modos de

que resulte mejor para su texto. En este caso fusion de capa.




21. Aqui tenemos otro ejemplo, esta vez so
una rejilla metalica. Puede encontrar esta im:
fondo, hecha con Photoshop, ene

acompaiia a este libro.

Ista vez el modo Superponer era el que nos

daba el resultado mas realista.

il

L]
’F\
4

I

mentar en c




Continuamos otra vez mas con los reflejos.
Crearemos reflejos realistas sobre cristal y agua.
Esta técnica es Util para muchos casos, en
imdgenes artisticas y manipulacién totografica,
ademas de ser un efecto que se puede hacer sélo
por diversion. Hay dos maneras de llevarlo a
cabo. La primera es para una tmagen sobre una

capa, la segunda es con una foto plana.

Empecemos con la esfera que creamos en
el ultimo capitulo. Se puede aplicar el efecto a
cualquier imagen, por supuesto. Coloque la
esfera para que esté por encima de la mitad de
la imagen.

phere psd @ 60% (luz superior. RGB) !Eln

|

Esta capa debe llamarse sphere asi que, si no

es el caso, vuelva a nombrar Ia capa en Capa>
Propiedades de capa o acceda a las propieda-
des de capa desde el ment emergente de la

paleta de Capas.

Cree una nueva capa, denominela color de
fondo v rellénela con un degradado.

Capitulo 12

Nombre: |Persona|izar

Tipode degradado: | Solido  w| ————

Suavizar:

[

4. Arrastre el degradado para que esté debajo de
la esfera. Ahora estamos preparados para empe-
zar el efecto del reflejo. Para conseguir una

reflexion convincente duplicaremos la esfera, la

voltearemos, la moveremos v la difuminaremos.

5. De modo que, lo primero que tenemos que
hacer, es duplicar la esfera. Arrastre el icono de
la esfera sobre el icono de Nueva capaen la
paleta Capas. Una nueva capa se creard, llamada
sphere copia. Sera nuestro reflejo.

sphere psd @ 60% (color de fondo,




avillas de diseno

B Para voltear la esfera en el eje y, use la opcion
on>Transformar>\Voltear vertical,
Control/Comando-clic y haga clic con

TRUCO: SI MANTIENE Pl

derecho del raton ra acceder al menu

e Transformacion libre y poder seleccionar

Moltear vertical. La imagen reflejada esta bien; ahora queremos

difuminarla con el fin de conseguir una sensa-

e e ey 7. e e S c16n de profundidad. Para ello, necesitamos una
¢ sphere psd @ 60% (sphere copia.R._. =]l ! ¢ -

mascara de capa. Con la capa de la copia de la

1 clic sobre el 1cono

mascara de capa.

Transformacion libre

Escala
Rotar
Sesgar
Distarsionar
Perspectiva

Roter 180° 9. Ahora vera una mascar ipa unida a la
Rotar 90° AC

Footer 80 ACD capa del reflejo.

Voltear harizontal
Voltear vertical sphere copia

. 10. Seleccione un degradado Lineal, de Negro,
\Mueva la nueva capa hasta que la parte )
. - blanco y apliquelo sobre la mascara de cap
superior toque la parte inferior de la e

1 Arrastre desde la parte superior de la esfera
original. ‘ .
reflejada a la parte inferior del ¢

& sphere.psd @ 69.2% (sphere copia, RGB) [_[of x|

que los degradados se apliqu
ria tener un efecto de desvanecimiento parecido

al de la captura de pantalla.

DE CAPA ES UN In RUMENTO
AFECTA A LA TRANSPARENCIA
\NERA
DE BLANCO, LA CAPA ES OPACA
NEG ES TRANSPARENTE
S DE GRI ARAN O NADISTINTAS TRANSPA-
ES LA RAZ DE QUE EL DE UNA
E
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sphere.psd @ 69.2% (sphere copia.Mascara... [Ij[=] 3 1 "ue aplicar el degradado hasta que esté

satisfecho con el resultac

icono de la capa para desactivar la edicién de
mascara, ahora el icono del pincel deberé estar
en pantalla de nuevo. Es importante hacer es
antes del sigutente paso; en casc ntrario,

difuminaremos la mascar: y no la imagen.

Haremos ahora un breve retoque y afiadire-

s a continuacion ese pequeno detalle que
transforma una buena imagen en una in g
extraordinaria. Aplique un Desenfoque de

movimiento que tenga una Distancia de 10

pixeles y un Angulo de —90 grados, desde el

menu Filtro>Desenfoque>Desenfoque de
movimiento.

3. Tenemos una reflexion de cristal bastante

buena, pero ;qué pasa si queremos dar la sensa- mos que

ci6n de algo liquido en vez de cristal? Asi pues, el fondo. (

tomaremos la imagen y le aplicaremos algunas E ada, agripela con la capa de color

ondas. Antes de esto, guarde su imagen como pulsando sobre el cuadrado de la paleta de
le] ! Capas. Vera como aparece el p

de la cadena.




clic sobre Combinar enlazadas vy
podra ver la figura de la derecha. 16. Arrastre a continuacion la capa de fondo
para que este por debajo de la

volvera a aparecer,

Archivo  Edicitn Imagen Capa Seleccitn Eiltro Vista VYentana Ayuda

| O\ I™ Encajar ventana I~ lgnorar paletas | _Pixeles reales | Encajar en pantalla I Tamafio de impresién

E; reflejos psd @ 69,2% (sphere copia. RGB)

Doc: 1,04M/1, P Haga clic o arrastre en e drea que desea ampliar. Pulse Al




OrC=-=—9>»0
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CAPITULO 13. SECRETOS DE COLLAGE

n este capitulo volveremos a tratar

muchos de los temas que hemos

estudiado en los ultimos seis capitu-

los. Los juntaremos para producir
obras de arte. Vamos a construir una composi-
cién de tipo de fondo. Este tipo de imagenes es
muy popular como paginas de inicio en paginas
web, fondos para imagenes v se utiliza mucho en
los posters. (La primera vez que le ensefiamos a
la gente como crear estos efectos en la pagina
www.photoshopcafe. com, la respuesta fue
impresionante.) Hacer collages es una de las cosas
mas divertidas que se pueden realizar en

Photoshop y podra conseguir excelentes resulta-

dos siguiendo soélo unas cuantas técnicas simples.

El ritmo de este capitulo sera un poco mas
rapido que el de los anteriores porque no
queremos repetir lo mismo una y otra vez.
Muchas de las técnicas que utilizaremos se han
explicado con detalle en capitulos anteriores

del libro.

Abrawaterfall.tif,loencontraraenla
carpeta Samples que viene con Photoshop. 51 no
puede localizarla no se preocupe, utilice cual-
quier otra imagen como punto de partida. De
todas maneras, vamos a alterar la imagen para

que sea irreconocible.

i Waterfall(16bit) tif @ 100% [RGB]

NOTA: S| UTILIZA EL ARCHIVO QUE LE RECOMENDAMOS

PUEDE QUE SE HAYA DADO CUENTA DE QUE ES UN AR-

CHIVO DE 16 BITS POR CANAL. ES UNA IMAGEN DE RE-

SOLUCION ALTA Y MUY POCOS FILTROS FUNCIONARAN
SOBRE ELLA. TENDRA QUE CONVERTIRLA A 8 BITS, DESDE
IMAGEN=>MODOQO=8 BITS/CANAL

2. Lo primero que necesitamos hacer es reducir

mucho el nivel de detalle en la imagen. Apliquele

para ello un gran Desenfoque gaussiano.




Vamos a mtroducir algunas lineas de un solo
pixel en la composicion. Las lineas son un truco
de diseno util, _g:ui':m al ojo por la imagen.
Pueden ser creativas y estratégicas al mismo

tempo.

1. Afiada en primer lugar algo de texto mas
y rote
ee 4 continuacion una nuey a y deno-
minela lineas.
3. Seleccione la herramienta Marco fila tnica;
a herramienta es magnifica para hacer lineas

finas porque solo selecciona zonas de una altura

Capitulo 13

4. Arrastre la seleccion en la parte inferior del
texto. Rellene con blanco y anule la seleccion.

o>mo dibuja una linea muy lir

\plique otra linea en la
parte der 1, cambie a la
herramienta Marco colum-
na unica que selecciona

ki['ELlS que ttenen una anchu-

ra de 1 pixel y rellene. El
unico problema de este
método es que dibuja lineas
que atraviesan la pagina

entera. L.a solucion es hacer

selecciones sobre el area que quiere suprimir

con la herramienta Marco rectangular.

6. Pulse Suprimir para limpiar

artes de las lineas que no

desea.




Secretos de collage

-~ BG

he sacrets fo big backgrounds

La ultima moda es ¢
reducir su tamario h

demasi:
parece que éste es muy técnico.

1. Abra un procesador de textc

Apple Text) o un navegador de Internet v cargue
algo de texto en él. Seleccione un trozo del texto
y utilice el atajo Control/Comando-C para

iarlo en el portapapeles.

2. Seleccione después la herramienta Texto en
Photoshop y elija una fuente pequeiia y concen-

trada, como la Futura BT.

3. En la paleta Parrafo, elija la opcion Justificar

ultima a la izquierda.
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4. Dibuje una caja de texto, haciendo clic y
arrastrando con el raton. Coloque el cursor en la

caja y copia el texto, Control/Comando-V.

Aqui se muestra el collage de fondo final. Las
posibilidades son ilimitadas. Una vez mas, mi
consejo es experimentar tanto como pueda.
Puede encontrar innumerables variaciones. El

propasito de este libro no es solo ensefarle

ejemplos sino abrir nuevas puertas llenas de

posibilidades a su imagina

The secrets to big backgrounds
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Acabamos de crear un collage de fondo. Ahora,
vamos a hacer algo un poco diferente, pero con
similares caracteristicas. Haremos un collage de alta
resolucion con fotografias. Estas fotografias estan
a 300 puntos por pulgada, una resolucion acepta-

ble para impresion.

Las fotografias que utilizaremos para esta imagen
se pueden localizar en la pagina web de friends of
ED, son: Australia 1.tif,Australia
2.tifyAustralia 3.tif. Abralas tres
imagenes con Photoshop. Vamos

a hacer una composicion con ellas que podria
ponerse en una portada de un folleto de viajes
o en una tarjeta postal. Hemos llamado a esta
composicion City of dreams.

La imagen de las escaleras sera nuestra base

para el collage. Guarde el documento como

colage.psdyconviertala capade fondo en una
capa regular haciendo clic con el boton derecho del
raton sobre su nombre. En Propiedades de capa

llame ala nueva capa Escaleras.
2. Arrastre la imagen de 1a Opera House hasta la
imagen de base. Ahora haga lo mismo con el

Sydney Harbour Bridge.

3. Deberia tener tres capas. Vuelva a nombrar las

dos ultimas, Puente v Opera, respectivamente.

{. Ahora que todas las imagenes importantes
estan en un documento, cierre todos los otros
documentos de Photoshop, para optimizar el

trabajo. Empecemos, pues, con el colage.

5. Oculte las capas del puente v la opera.
Seleccione la capa de las escaleras. Aplique un
Desenfoque radial con un valor de 100, localiza-
do en Filtro>Desenfoque>Desenfoque
radial. Active el método Zoom. Realmente nos

encanta lo que este filtro hace sobre la imagen.
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Voltee horizontalmente, escale v a continuacion

coloque la imagen en la parte inferior derecha

: 2 e 17 agen.

Haga visible y seleccione la capa de la épera. de la imagen
Transforme la imagen ;’Control/Comando—T).

2. Afiada una mascara de capa v haga clic sobre ella.

Con un Aerdgrafo suave de color

negro, pinte ahora sobre 7 Pincel:l ® 1] | s e o .

la imagen. El negro hari que la '

imagen se esconda. Esta es

la funcidn de una miscara de

capa. Cuando pinte con el negro,

la imagen desaparece, cuando

pinta blanco, la imagen vuelve a

mostrarse.

Do |t
R S|

ol LIN]O1S]o

x|

<5
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. Siga pintando a continuacion
hasta que haya eliminado todo [Formai ~] Opacidad:
el eso de imagen y solamente Bogear: T A C AT+ A

tenga la casa de la opera.

Para terminar el efecto de fusion, cambie el la Opacidad al 80%. Vea como las dos imagen

modo de fusién de capa a Superponer y reduzca fusionan perfectamente.

D RIS R TSNS S SN - colage psd @ 33.3% (Opera.RGB)

que hemos perdido bastante
detalle de 1a imagen de la
sa de la opera. Podemos o e =]

Nivelesdeentrada: [¢4  [135 197

los tonos de la imagen SRR T

para recuperar algo del

detalle. Haga clic en

Imagen>Ajustar>Niveles

( : -L)
(Control/Comando | i S

Utilice la configuracion de

la captura de pantalla.




Habra notado que hay bastante cielo blanco y
aburrido en la capa de las escaleras. Aplique una
mascara de capa, seleccione un degradado
Lineal, Negro, blanco v difuminelo hasta

hacerlo desaparecer.

Capitulo 13

La imagen deberia parecerse a algo como lo que se
muestra a continuacion. Se trata ahora de rellenar
este espacto mediante algunos efectos

de cielo con el fin de ponerlo detras de la

magen.

8. Ajuste el color frontal a azul y el

color de fondo a blanco.

)

Cree una nueva capa, muévala para que esté
por debajo de las demais y después aplique el
filtro de las nubes (Filtro>Interpretar>Nubes)

a la nueva capa.

& colage psd @ 33.3% (Capa 1.RGB)

1
Capas “qales “zados “foria “ones QL)

BBoquear: T T A T M@
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Anada un gran desenfoque de movim
las nubes, de manera que la textura complemente
a la de las escaleras. Haga en primer lugar clic
sobre Filtro>Desenfoque>Desenfoque de
movimiento y a continuacion aplique una
configuracion de 426 pixeles de Distancia y

un angulo de —50 los.

seleccione la capa del puente.

ntrol/Comando-T para rotar y escalar

\hora fusionaremos el puente con el resto de
la tmagen. Para ello usamos una combinacién de
degradados y métodos de aerdgrafo. Aplique una

mascara de capa a la capa del puente.

Utilice un d o para fusionar la parte

inferior del puente con la imagen. Fs importante
I g [

& colage psd @ 33.3% (Capa 1.RGB)

Desenfoque de movimie... [£

el puente hasta que forme un ingulo. Pulse Intro/

Retorno para aceptar la transformacion.

aplicar el degradado antes y después retocar

con ¢l aerografo, de otra manera el degradado
deshara el trabajo del aerog
I4. Tome un pincel suave rande v pinte sobre

la parte superior del puente.




L5. Arrastre ahorala capa del puente para que se
coloque por debajo de la capa de las escaleras y
ajuste la capa al modo Luminosidad. Esto hara
que el puente tome los atributos de color de la
capa azul de fondo v se fusione mas suavemente
sin cargar demasiado la composicion con mas

colores.

Capitulo 13

TRUCO: ESTA ES UNA DE LAS TRAMPAS POTENCIALES
)E LOS COLAGES; NO DEJE QUE LOS COLORES CHO-

® °
\\\\ QUEN LOS UNOS CON LOS OTROS
N
~)

Aqui tiene el resultado. Hemos acabado la
primera parte, la de fusion de las fotografias.

El siguiente paso es el color.

Duplique la capa de las escaleras y arrastrela para
que esté por encima de las demas. Debe estar en
modo Superponer. Vamos a utilizarla como capa
de color para ayudar a la simplificacion de colores

de la composicion.

2. Vayaa Imagen>Ajustar>Tono/saturacion
(Control/Comando-U) y haga clic en la opcidn
Colorear. Lleve la barra deslizadora de Satura-

cion hasta el maximo para que tenga toda la
profundidad posible, aumente la Tluminacién un
poco vy cambie el Tono a un color naranja calido.
El contraste del naranja con el azul del cielo va

muy bien.
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B Eolage.psd @ 47.6% {(Escaleras copia.RGB)

Tono:

T Cancelar |

Saturacion:

3

Cargar.. |

Luminosidad: Guardar.. [

A\hora debemos intensificar el azul para que
contraste mas con el naranja. Haga primero clic
en Imagen>Ajustar>Niveles (Control/
Comando-L). Mueva a continuacién el nivel

Canal: | RGB ;J

de sombra (el izquierdo) hacia la derecha, esto hara
que se oscurezca el azul. Mueva el nivel central

hacia la derecha también, le dara mas profundidad.

Niveles de entrada: iTZ |255

Niveles de salida: ’D iZSS

EE—

o




& waterfall tif @ 32,

que gaussiano

o |
Ca'r:elai

W Ver

100%

Radio: | pixeles
=Y

3. Para obtener una sensacion de suavidad y
fluidez, vamos a utilizar un Desenfoque de
movimiento, Filtro>Desenfoque>Desenfoque
de movimiento. Ajuste el Angulo a 40 grados

y la Distancia a 166 pixeles.

Desenfoque de movimi
Cancelar l

P yer

Capitulo 13

f. Ahora cambiaremos el color. Use el atajo
Control/Comando-U para acceder al menu
Tono/saturacion. Esta vez no active Colorear.
Mueva la barra deslizadora de Tono hasta que
tenga un color que le guste. El nuestro es de un

tono violeta.

waterfall tif @ 32.9% (R._. [M[EEI
[~ Edicion: ITodos % e

Tono:

Saturacion:

Ya tenemos la base para el fondo de color.
Compruebe que no se parece en nada a la
imagen original.

5. Ahora crearemos algunas zonas de color
chillon con capas y modos de fusion. Duplique
primero la capa de fondo y a continuacion
aplique unos Efectos de fluminacién a la capa,
Filtro>Interpretar>Destello.
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=] x|
()
N-:-r'rnal I Opacidad

Ahora vamos a tomar todas las imagenes que ‘
S 4 Boquear: T A C 2 C 4+ '@

tenemaos I‘(‘pl as en distintas capas v I:-'l.\'

- [ |5 apa compuesta n
uniremos en una sola capa s quitar prutundr i

dad a la imagen. Se trata de conseguir una

C( ‘ﬂl[ﬂl(‘ﬁl".i.

Cree una nueva capa que esté por encima de

las demas v denominela capa compuesta.

En el menu Capa, seleccione Combinar
visibles pero primero pulse la tecla Alt/
Opcidn antes vy, en lugar de aplanar las c: se Aqui esta nuestro collage, con la capa compuesta.
creard una capa compuesta manteniendo todas Para suavizarlo, vamos a difuminarlo y fusionar-

las demas. jEis un truco extraordinariamente utill lo con la imagen de debajo.

Aplique un Desenfoque gaussiano de
(Filtro>Desenfoque>Desenfoque gaussiano) la fusién sin necesidad de sacrif

ala capa compuesta y después reduzcala Opacidad detalle de la imagen.

Observe como esto ultimo ayuda a suavizar




Ajuste la capa al modo Trama y luego reduzca
la Opacidad al

Cree primero una nueva capa que se llame 2. Afiada una miscara de
lineas de TV. Aplique el motivo de lineas

de TV que cre:

1pa v use un deg
do lineal a difuminar las line




e
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4. Utilice otra mascara de capa mas y con otro

\plicamos después una tram:
difumine la trama de la parte

mas y llamela trama. Rellene la capa con el
motivo de la trama, cambie el modo de fusion

a Superponer y reduzca la

\hora ya podemos introducir algo de texto. una fuente fina; hagala de manera que ten

andes, con una la misma anchura que el texto anterior y luego

Escriba AUS en letras negras y

fuente en negrita. Escriba Sydney en bl: coloquela det




- o]
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6. Conecte ntinuacion ambas ¢

texto.

a ne r10, escale el
text o en la parte izquierda de la imagen.
Compruebe que, puesto que se encuentran
conectadas, ambas capas sufren las mismas

transformaciones.

Cambie después el texto Sydney al modo

Superponer. Esto permitira que el co

por detras la capa.

9. Reduzca ahorala(
AUS al 65% para que se muestre un poco de la

imagen que hay detras.

El ultimo toque para el texto es un estilo de cap:

de Sombra paralela por defecto aplicado
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l. Cree en primer lugar otra capa y déle el nombre
de lineas. Con la herramienta Ma

fila tnica, seleccione y rellene a continua

con bl . exactamente igual que hicimos en
el ultimo tutorial. Seleccione las areas de las
lineas que no desee incluir en la composicion

v suprimalas.

Haga una seleccion en la parte inferior de-

recha de la imagen. Le daremos un color nue




Secretos de collage

Fn la paleta Capas, haga clic sobre el pequerio . Duplique la forma geométrica varias veces v
icono que es un circulo mitad blanco, mitad organicelas para que sigan un patron.

negro. Escoja Tono/saturacion.

Active Colorear y cambie el Tono a un color
gris azulado. La configuracion que aplicamos fue
un Tono de 207, una Saturacion de 35 vy una

Luminosidad de —5.

Vera que se ha creado la capa de ajuste.
Mueva esta capa bajo la capa lineas para que

el color de las lineas no sea alterado.

:Como podria estar un collage completo sin

unas cuantas formas geométricas? Cree una

nueva capa y llamela hexagonos. I. Incluiremos ahora un poco mas de texto.

Escoja la misma fuente que utilizo para la

Seleccione la herramienta Poligono, ajuste palabra Sydney. Esta vez que sea como unos 10
Lados a 6 v utilice el modo Crear zona rellena. puntos mas pequefia

Dibuje un pequefio hexagono y reduzca su 2. Escriba city of dreams en minusculas y
Opacidad al 60%. mueva el texto para que esté por encima de la

linea en la parte inferior derecha de la imagen.




Nuestra ultima tarea sera anadir oS tro

de ese texto diminuto. Coja la misma fuente que

acabamos de usar pero reduzca el tamafo a 1,5

puntos.
t. Escriba un parrafo y copielo al portapapele
Con la herramienta Texto seleccionada, dibuje

una caja de texto v copie el parrafo en ella.

Y con esto hemos terminado por fin el colla

Dése a st mismo una palmada en la espalda.
Espero que aprecien estas técnicas que acaba de

aprender para sus futuros trabajos. Nos ha

Capitulo 13

St necesita mas texto, siga pegando el mismo.

Deberia ser tan { » que nadie podra lee
de todas maneras, pero vera como todo el

mundo lo mntental Es muy divertido.

llevado mucho tiempo desarrollarlas. Eso es lo
bonito de los libros: le proporcionan a uno la
oportunidad de asimilar el conocimiento de otra
persona en un espacio de tempo que resultara

.\'(\1']'.1!.'L']'ldl.‘l_'ltffl'!"l(_‘l'll’l_" corto.
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En este capitulo hemos tratado algunas técnicas de

disefio realistas que van desde la composicion
hasta la tipografia, le hemos introducido en
nuevas modas como la del texto de letra peque-
fia. Esperamos que considere los collages buenos
trampolines para sus propios diseflos vy seguire-

mos explorando mas temas de disefio realistas

en los proximos capitulos. Uniremos fuerzas para
crear tres proyectos diferentes. Supongo que habra
rclmr;ldu en que Al y Colin tienen estilos diferen-
tes. Al esta muy metido en los estilos de capay
esas cosas, mientras que Colin utiliza mucho las

capas y los canales. Va a ser divertido, le esperamos

en el proximo capitulo.
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gito: W %

B —

Centro del destello:

Tipo de lente:
& Zoom 50-300 mm

 Prime de 35mm
 Prime de 105mm

Con todo ello obtenemos un resultado de

ecto celestial.

& background psd @ 100% (Backaround copy.RGB)

6. A continuacion suavizaremos la imagen un
poco, vaya a Filtro>Desenfoque>Desenfoque
radial, ajuste la Cantidad a 100 y el Método

Z.oom.

Desenfoque radial X
Cortided I
4 Canceler I

Método:
 Giro
& Zoom

Calidad:
 Borrador
~ Buena
€ Ogtima
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Capitulo 13

mbie el modo de fusién a Trama para que Vea como la imagen se hace mis v mis intensa a
las dos capas se fusionen correctamente. El medida que aplicamos nuevas caj
color empieza a mostrarse, asi como también

la profundidad. & background. psd @ 100% (Backgiound copy 2.AGE)

9. El dltimo paso que tenemos que realizar para
este efecto de color de cuatro capas es duplic

1 de nuevo v cambiarla al modo Luz

queremos un efecto sutil, aplicaremos entre diez 0. ombinacion de estas cuatro c pas da

v quimnce veces un Desenfoque radial. unos resultados impresionantes. Combine por
ultimo las cuatro capas en una sola capa de
fondo.

(H TROL/COMANDO-F P

TIMO FI




Secretos de collage

& backgiound psd @ 100% (Layer 1,RGB)

|. Vamos a sacarnos de la mar algunos de los
efectos que aprendimos antes. Para emyj
aremos las lineas de television del capitulo 11.

Cree una nueva capa de lineas y déle un nomb

Rellene con el motivo de las lineas de TV.
bie al modo Superponer y reduzca la
ad al 17%. 1 clic sobre el icono
adir mdscara en la parte inferior de la paleta

de capas, ]72-11'.1 incluir una mascs: d(,‘ C'{l} A.

blique un degradado Lineal, de Negro,
blanco a la m: ra de capa para difuminar las

s de la parte central de la imagen.

4 ¢ una nueva capay denominela trama.

Rellene después esta capa con el motivo de

trama que hicimos en el capitulo 11. Ajuste el
modo de fusidn a Superponer v reduzca la

Opacidad al 1¢

La imagen siguiente es el resultado que tenemos

sta este momento.
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Capitulo 13

6. Afiada una mascara de capa en la capa de la
trama y aplique el degradado de nuevo. Trace el

degradado diagonalmente para que la parte
g 2 P |

inferior derecha se muestre mis que las dem

Cualquier buen disefio tiene un punto de enfoque.
Es la parte dominante de la imagen, lo que atrae al
ojo. Puede que, después de hacer esto, quiera
aplicarlo a un producto silo suyo es el disefio

clic en Imagen>Rotar lienzo>90° AC. Esto publicitario. N

cambiara la orientacidr

escritorio del orde




Secretos de collage

Uno de los secretos de todo buen disefiador es el
texto. Escoger una fuente de texto adecuada
mejorara o destrozard una imagen. Vera que
hemos utilizado una fuente sencilla que no
distrae la atencién dentro de la imagen, los
colores son los mas simples, blanco y negro, sin
ningun efecto. Esto crea un contraste con la
imagen a todo color. El contraste es crucial

también en un buen disefio.

Ya que estamos usando curvas suaves, lineas
recortadas y un aspecto global limpio y moderno
en nuestro disefio, una fuente como la Futura
vendra muy bien. Aqui tenemos fuentes con

|. Ahora, debemos ondular la trama; este efecto lo
hicimos en el capitulo 11. Seleccione primero la
capa de la trama y después haga clic sobre
Filtro>Distorsionar>Onda.

La configuraciéon por defecto de la ventana de
dialogo de Onda estara bien, o experimente con

la suya propia si quiere.

mucho contraste. St va a mezclar fuentes, mejor
que sean muy diferentes; la fuente extensa y
gruesa se complementa muy bien con la fuente
condensada y fina.

Ambas son de la familia Futura. St no tiene esta
fuente, la Arial es muy parecida y en todos los
ordenadores se encuentra esta fuente cargada
por defecto.

NOTA:; ESTE LIBRO ESTA DEDICADO POR COMPLETO A

LOS EFECTOS Y HEMOS CUBIERTO NUESTROS FAVO-

RITOS EN ESTAS PAGINAS, PERO NO CAIGAEN LATEN-

TACION DE ANADIR EFECTOS SOLO POR ANADIRLOS
LAS IMAGENES LIMPIAS SON MAS ATRAYENTES PORQUE NO CON-
FUNDEN AL 0JO.

ﬁvl’ule! :l Opacidad: [I_I_L

3. A continuacion se muestra la imagen con la
trama ondulada. Mueva la trama si necesita

esconder algun borde.




En este caso se trata de un efecto que aporta
mucho a la composicion. Incluiremos unc
cuantos he »s en la im

rec una nueva capa y llimela hexigonos.
:lija el blanco como color frontal.

Escoja la herrami

Lados a 6 y active Crear zona rellena.

Arrastre y dibuje un pequefio 1

pronto como libere el botdn del r , la forma

llenara de blanco. Manten
pulsado Mayis mientras dibuja

hexagono s€ Cree correctamente.

Capitulo 13

1. Reduzca a continuacién la Opacidad al 3
Estamos incluyendo formas geométricas semi-

transparentes con bordes solidos.

capa y llamela contorno.
seleccion de la capa hexdgonos
Control/Comando-clic sobre ¢l icono

0. Asegurese de que la capa del contorno esta
activa y luego aplique un contorno de 1 pi
(Edicion>Contornea

resultado deseado.
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Combine después ambas capas de hexdgono
y contorno.

8. Duplique ahora la capa resultante y a conti-
nuacion coloquela como mas le guste sobre la

comp )$1C101.

TRUCO: PARA HACER UNA REPLICA DE UNA CAPA, MAN-
TENGA PULSADO ALT/OPCION Y ARRASTRE LA CAPA

PRESTE ATEN A LA DOBLE FLE

onos hasta que haya

construido un pequeno racimo de éstos.
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Interfaz de pagina web

PROYECTO I. INTERFAZ DE PAGINA WEB

a colaboracion es algo muy comun
en la comunidad del disefio y, a
menudo, conduce a resultados
innovadores, va que cada persona
ataja un problema de una manera distinta. Aly
yo vamos a unir esfuerzos en los proximos tres
capitulos y a trabajar con usted en algunos
provectos reales. Sera interesante ver lo que
obtenemos al final. Aprendera distintas maneras
de aplicar efectos que ya sabe hacer y descubrira
otros nuevos. También tendra la oportunidad
de ver como pensamos y como dos estilos de
disefio distintos se complementan en total

armonia (0 eso esperamos al menos).

El primer proyecto que vamos a desarrollar es
una interfaz de pagina web. Vamos a ensefiarle
a construirla en Photoshop. St quiere afiadir
algunas opciones de interaccion, consulte el

capitulo 10.

Empiece con un nuevo documento. El
nuestro fue de 1200x800, con una resolucion
de 100 puntos por pulgada y color RGB. Es
mucho mayor que lo que se utilizaria en una
pagina web normalmente, pero queremos que
vea lo que ocurre en cada momento. Cuando
hayamos acabado podra reducir el tamafo a la
mitad st ast lo desea. Esta técnica la emplean
muchos disefiadores porque permite producir

imagenes con gran detalle.

TRUCO: LA PAGINA FINAL TIENE QUE TENER ACOPLA-

A CP DAS LAS CAPAS ANTES DE DARLE UN TAMANOC NUEVO
\\\\ PUESTO QUE LOS ESTILOS DE CAPA NO SE ESCALA-
= RAN CON LA IMAGEN. ASEGURESE BIEN DE GUARDAR
UNA COPIA ANTES DE ACOPLAR LA IMAGEN EN UNA SOLA CAPA

2. Pulse Control/Comando-R para ver las
reglas v después arrastre sobre ellas para sacar
algunas guias que nos ayuden con el dibujo de

la interfaz, tal y como se muestra en la figura:

d @ 50% (RGE o=

oo oo oo Moo jeco 1900, o6

Vamos a crear un dibujo de base para la interfaz

con esquinas redondeadas.

l. Cree una nueva capa (Mayus-Control/
Comando-N) y denominela base, sera la caja

sobre la que construiremos.

2. Tome ahora la herramienta Rectdngulo
redondeado v ajuste el radio a 40 pixeles.




Escoja el negro como color frontal, pulse D
para restablecer los colores por defecto. Dibuje
de manera que la seleccion se ajuste a las guias.
Haga Control/Comando-clic sobre el icono de

la capa para cargar el dibujo como una seleccién.

-

Cree ahora otra capa y llamela base interior.
Sera una caja interior que mejorara la interfaz.
Tendra una forma distinta a la de la base que

acabamos de dibujar.

>. Con la nueva capa v la seleccién activa, haga
clic en Seleccién>Modificar>Contraer con

un valor de 25.

A continuacién queremos conseguir que la
base abulte un poco. Vaya a Filtro>
Distorsionar>Esferizar. El valor de la Canti-
dad debe ser del 14 por 100.

Proyecto |

[

6. Abra la paleta Canales y pulse sobre el botén

Crear canal nuevo. Nuestra seleccién se cargara
en el canal Alfa 1. Rellene (Edicion>Rellenar)

con blanco.

TRUCO: UTILICE ELATAJO MAYUS-RETROCESOISUPRI-
MIR PARA ABRIR LA VENTANA DE DIALOGO RELLENAR
\\&\ Y ESCOJA EL COLOR BLANCO DESDE EL MENU USAR

-

Ya tenemos la forma principal cargada en el

wnal. Anule después la seleccion (Control/

Comando-D).

Ctri+l

Ctrisv2

Ctri+3

9. Haga después clic sobre OK con el fin de
Comprul)ar el aspecto que presenta nuestro

dibujo.




Interfaz de pagina web

Cirl+l
Ctri+2

Ctri+3

Cargue el canal como una seleccion hacien- 11. Vuelva a la paleta Capas y escoja la capa de
do Control/Comando-clic sobre el icono del la base interior. Rellene (Mayuis-Retroceso/

canal. Suprimir) con blanco y anule la seleccion.

Capas

Colocaremos ahora unos cuantos elementos mas
en el disefio que nos serviran para practicar
agujeros sobre la base de nuestra mterfaz.

Cree una nueva capa que se llame recortes.

Dibuje un rectangulo con la herramienta 3. Tome ahora la herramienta Rectangulo
Marco rectangular y a continuacion rellene redondeado vy elija una configuracion de 20.

(Edicién>Rellenar) con negro.




Dibuje un rectangulo redondeado en esta

misma capa. Hsta serd la pantalla.

ul

5. Con la herramienta Marco eliptico, dibuje

un circulo y rellene con negro.

. Cree una copia de la manera mas facil: sin
anular la seleccidn, mantenga pulsada la tecla
Alt/Opcidn y después pulse y arrastre con la

herramienta Mover sobre el circulo.

Utilice la herramienta Lazo poligonal para

unir los circulos.

Proyecto

NOTA: PARA USAR LA HERRAMIENTA LAZO, HAGA CLIC
Y CUANDO PULSE DE NUEVO SE DIBUJARA UNA LINEA
ENTRE LOS DOS PUNTOS. CUANDO HAGA CLIC SOBRE
EL PUNTO DE PARTIDA SE MOSTRARA UN PEQUERNO
CIRCULO QUE SIGNIFICA QUE LA SELECCION ESTA TERMINADA

8. Rellene (Edicion>Rellenar) la seleccion

con negro.

=

I. Cargue en primer lugar la capa entera como
una seleccion haciendo Control/Comando-clic
sobre el icono de la capa. Podra ver la linea
discontinua movil indicando que la seleccion

se ha activado.

2. Cree un nuevo canal en la paleta de Canales.
Se llamara Alfa 2 porque hay una seleccion. Las
areas seleccionadas se rellenan automaticamente
con blanco. Haga Control/Comando-D para

anular la seleccion.
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Ctrle~ ;l
@ Rojo Cirlst
Verde Ctri+2
Azul Ctris3

D Alfa1 Ctri+d

£ ~H Alfa 2

Aplique a continuacion un Desenfoque
gaussiano con la finalidad de suavizar los
bordes (Filtro>Desenfoque> Desenfoque
gaussiano) con un valor de 10.

Ahora remarcaremos los bordes otra vez,
con los Niveles (Imagen>Ajustar>Niveles).
Mueva los tres triangulos hasta que se encuen-
tren juntos. Este efecto reduce la gama tonal
del canal.

TRU

MAS. CUANTO MAS A LA IZQUIERDA SE ENCUENTREN

MAYORES SERAN ESTAS

O: LA LOCALIZACION EXACTA DE LOS TRIANGU-

Cc
LOS DESLIZANTES DETERMINA EL TAMANO DE LAS FOR-

Canal: Alfa2

Niveles de gntrada: |106 9,95 ([E

L

Y
Niveles de salida: [0 235

 — |
- =Y

5. El siguiente paso es combinar el dibujo con la
base interior, el canal Alfa 1. Para ello, active
Alfa 1 v haga Control/Comando-clic sobre el

gl

icono de Alfa 2. Debera mostrarse una seleccion

como ésta:

Ctri+t

Ctri+2

Ctris3

Ctrs -




Proyecto |

Pulse la tecla Suprimir para cortar la selec-

ci6n y terminar la plantilla

Ctris~ j

Ctri+l —

Ctrls2

Ctri+3

CtrlkS =

Anule la seleccion. Ahora crearemos un mapa 10. Cargue ahora la seleccion de la capa base.
para producir efectos 3D junto con los efectos Mientras que la capa forma esta activa, haga

de iluminacion. Como prccmlu(\n, deje intacto el Control/Comando-clic sobre el icono de la

canal de la plantilla por si hay que usarlo luego. capa base.
Dupliquelo para tener un canal con el que tra-
bajar. El nuevo canal se llamara copia de Alfa 1. 11. Rellene w;‘Mayl’Js-Re1r0ceso/Suprimirj‘| la
seleccién con un 50% de gris en la capa forma.
Si difumina el canal, los pixeles en escala de

grises se reorganizaran alrededor de los bordes 12. Anule después la seleccion. Ahora realizare-

v nos daran la base para una textura 3D. Hscoja mos el efecto3D con los efectos de iluminacion.

Filtro>Desenfoque>Desenfoque gaussiano Ejecute el comando Filtro>Interpretar>

e introduzca una configuracion de 7.3. Efectos de iluminacion. Cargue el canal Alfa 1
copia para que sea el Canal de textura y aplique

Cree una nueva capa y llamela forma. la configuracién que se muestra en la imagen.

Estilo IF ﬂ
Guerder.. l l

Tipo de luz: m
¥ Encendida
i idahiegativo 36 Fuerte

~ Propiedades:
Luste: Mate 17 Biilents

Material: Pléstico 100 Metalico D
e
Exposic Menos I] Mas

Ambienpfiegatvo 8 Positvo

- Cansldetextura:  |Alfa 1 copia :_1

™ Resaltar blanco

T Plana 50 Montafiosa
¥ Previsualizer & g =




Interfaz de pagina web

A continuacion podemos ver el efecto aplicado a

Ahora terminaremos de recortar la placa.
Con la capa forma activa, cargue la seleccion
(Control/Comando-clic) desde la capa base
interior. Invierta después la seleccion (Control/
Comando-Mayus-I) y pulse Suprimir.

Ahora sigamos los mismos pasos para cortar
las dreas del interior. Con la capa forma todavia
activada, cargue la seleccion de la capa recortes.
Pulse Suprimir para quitar las partes no desea-
das de la placa (la capa forma) y anule la selec-

ci6n. Aqui se puede ver la placa terminada.

[Normal ~] Opacidad:
Boquear: T A F A T+ I &

- R

Vamos a pasarle el testigo a Al, para ver lo que

hace con ella.

Da la impresion de que Colin ha empezado con
buen pie v me ha pasado lo que parece ser una
radio de coche. Ya va siendo hora de lavar este
pedazo de metal. ;Cual es la mejor manera para
ello? Exacto, lo ha adivinado. Con los Estilos de

capa.

Para que esto empiece a funcionar, un bisel
sera lo mejor. Mire los bordes de la placa. La
mavoria de las radios de coche tienen un filo
sencillo alrededor del perimetro. El Estilo de
capa Bisel y relieve tiene una opcion llamada
Contorno que se L‘nc;ll'g;\l‘gi de esto de manera

efectiva.

Contorno
Elementos

Contorno [V Suavizado

Rango: '::F’ ]ﬁ %




Cuando aphque el Con-
torno, utilice la opcion pre-
establecida Aro de entre ellas.
\hora podemos ajustar el

resto de valores del bisel.

Bisel y relieve
Estructura

Estilo: |Bisel interior

Técnica: |Redondear !

Profundided: ————x B[ %
Direccién: (¢ Superior { Abajo
Tamafio: E—————om [i4 px
Suavizar: ] [g px

]——““‘"'9 .
]— Usar luz global

Altitud: 20 .

Sombra
Agguto ¥

Contorno de resplandor:

Modo resaltado: ITrama
Opacidad: — %
Modo de sombra: |Multiplicar 1N
Opacidad: e 7S %

Con ello los bordes de la interfaz estan resalta-
dos. con un ligero brillo metalico gracias a la

aplicacion del Contorno Aro del Bisel.

Para darle algo de caracter a la cara de la base,

duplique la capa sobre la que estamos trabajando
la capa forma). Llamemos a esta nueva capa

cara de textura

En primer lugar trabajararemos un poco la
configuracion de Bisel. Esta configuracion

podria cambiar de vez en cuando a medida que

_qﬂu\lﬂlui la um]hgulytu(nl. puesto que quere

mos que se fusionen correctamente v es dificil

conseguir esto de una vez.

Proyecto |

Bisel y relieve
Estructura

Estilo: |Bisel interior ' I
Técnica: |Redondear -
Profundidad: ep—————— [100 %

Direccién: (+ Superior - Abajo
Tamafo:

Suavizar:

Sombra
ﬁggulo:

Altitud:

Contorno de resplandor: V' Suavizado

Modo resaltado: | Trama -1 [:]
Opacidad: =———— Ji00 %
Modo de sombra: |Multiplicar ~ 1R
Opagidad: ————— |75 %

:Como podriamos aumentar el realismo de la
placa? Quizas esté pensando va en una imagen
de textura para superponerla sobre la radio pero,
en realidad, sélo necesitamos aplicar un Resplan-

dor interior.

:Un resplandor interior? ;Como podria eso
ayudarnos a texturizar la imagen? Aqui puede

ver cOmo.

Vaya a las opciones de Resplandor interior de
los Estilos de capa. Hscoja un color marron
verdoso v ajuste el modo a Trama (posiblemente
esté va por defecto). Después aumente el ruido y

el tamano y reduzca la opacidad.
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ersﬂandw interior
Estructura - = =

Modo de fusién: | Trama |
Opacidad: E=——y—— |59 %
Ruide: —— |g %

Elementos
Técnica: |Ma’s suavizado o l

Origen: { Centrar (* Borde
Retraer: f———33 |0

Tamafio:

Calidad -
Contorno:

Rango:

Vibracion:

Vamos a dejar la placa por un momento y
trabajemos con lo que serd nuestra pantalla.
Cuando a Colin se le ocurrio este estilo de
interfaz, también buscod un ejemplo de radio
real para inspirarse en ella. Esa radio tenia una
pantalla muy interesante, como puede ver en la

captura de pantalla.

g ug
BE "E =
GNRAEADRANENRR B
il 5% i 1 EnEdan
L IIIBIHH!I‘III.J

.‘-"I | -

Lo que me atrae de verdad es el doble anillo
alrededor del centro de la pantalla. Despueés
de un nanosegundo pensandolo, me di cuenta de
que seria extremadamente facil recrearlo en unos

cuantos pasos.

No quiero estropear la interfaz entera y todas
sus capas, asi que para hacer el efecto lo haré en
un documento nuevo v lo pegaré después sobre

la interfaz.

. Primero, cree una nueva imagen (Control/
Comando-N) que sea de 5x5 pulgadas, tenga
una resolucion de 100 puntos por pulgada, sea
RGB v Transparente. No necesitamos fondo,
todo nuestro trabajo se podra hacer en una sola

capa.

Tome la herramienta Marco rectangular. En
la barra de opciones, haga clic sobre Afadir a la
seleccion.

3. Cree dos selecciones largas v finas. La inferior
debe ser ligeramente mis ancha que la otra.
Rellene ambas selecciones con negro. Las
selecciones deben cubrir practicamente todo el

ancho de la nueva imagen.

= Sin titulo-1 @ 66.7% (Capa 1.RGB) [H[=]E3




Haga luego una seleccién estrecha
y vertical que cruce ambas lineas
verticalmente. Elimine la seleccién
para que aparezca un espacio. Pul-
sando Mayiis-Cursor derecho, mueva
la herramienta y repita. Haga esto hasta que

ambas lineas estén divididas completamente,

Esto se puede hacer asi o mediante un motivo,

Colin prefiere este método.

5. Queremos que las dos lineas estén justo por
encima de la linea central del lienzo. Como si
fuera a dividir el documento verticalmente.
Coloque las lineas de manera que el 30 por 100
de la imagen esté por encima y el 70 por 100

esté por debajo.

& Sin titulo-1 @ 66.7% (Capa 1L.RGE) M[=1F3
H ) 1200

ol Bl s O

=Ll )

Vaya a Filtro>Distorsionar>Coordenadas
polares. Seleccione Rectangular a polar y haga
clic sobre OK.

Vea la otra imagen. Si
el circulo parece muy
pequeiio para la pantalla
(0 muy grande) ejecute
el comando Edicion>
Transformar>Escalar

y déle un nuevo tamafio.

Proyecto |

8. Haga una seleccién que cubra todo el circulo
v copielo thontrol/Comando—C].

9. Vuelva a la imagen de la interfaz. Cree una
fueva capa por encima de la capa de la textura ¥

pegue el circulo en la interfaz.

10. Mueva el circulo en la pantalla. Vamos a
hacer que sea visible aplicando una simple
Superposicion de colores de los Estilos de

capa para esta capa.

Superposicién de colores
Color T

Modo de fusién: |Mormal ~ |
Opacidad: e W

1. Ahora corte el circulo
en dos. Con la herramienta
Marco rectangular, selec-
cione la mitad derecha de
la imagen. Vaya después

a Capa>Nuevo>Capa
via Cortar (Mayus-
Control/Comando-J).

12. Con las teclas de cursor, mueva la mitad
derecha hacia la izquierda, separando los dos
trozos para que podamos colocar el ecualizador

entre las dos mitades.




Interfaz de pagina web

jAhora volvamos a Colin y veamos qué mejoras

puede inventarl

Me encanta la textura y el comienzo de la
pantalla. Creo que haré un par de cosas antes de
pasarselo otra vez a Al. Vamos a hacer una fila
de botones y un analizador de espectro en la

pantalla.

Antes de nada, hagamos algo de limpieza. Vamos
a organizar las capas en conjuntos de capas para
mas facilidad de navegacion. Un amigo me dijo
una vez que la gente organizada es asi porque

es demasiado perezosa para buscar las cosas. Es
una manera distinta de enfocarlo, pero vamos

a facilitar la busqueda de nuestras capas en

cualquier caso.

Las dos capas de la pantalla se llamaran ahora
piloto izquierdo y piloto derecho. Vamos a
agruparlas en un conjunto de capas. Usaremos
el conjunto como subcarpeta para todas las
imagenes de la pantalla, de esta manera se

mantendran unidas.

Con la capa 1zquierda activa, haga clic sobre

la caja de enlace de capa de la capa derecha.

Vera la pequenia cadena indicando que las dos

capas estan conectadas.

3. En el ment emergente de la paleta de Capas,
seleccione ahora Nuevo conjunto a partir de
enlazadas. Una caja de dialogo se mostrara
pidiendo un nombre para el nuevo conjunto.
Denominelo pantalla. Haga clic sobre OK y
vera la nueva carpeta en la paleta de Capas que

contiene las capas de los pilotos.

Puede pulsar sobre la flechita para expandir o

contraer el conjunto.

1. Ahora hagamos los botones. Primero cree un
conjunto de capas nuevo y llamelo botones.
Introduciremos aqui todas las imagenes de los

botones.

5. Dentro del conjunto, cree una nueva capa y
némbrela como botones inferiores. Aqui sera
donde hagamos el marco para los botones. Para
ello deberemos seleccionar el agujero de la parte

inferior de la placa.

¥ Usar todas las capas

TRUCO: AQUI HAY UN BUEN TRUCO PARA HACER LA

SELECCION MUY RAPIDO. CON LA CAPA TODAVIA AC-

\\ TIVA, ELIJA LA HERRAMIENTA VARITA MAGICA EN LA

BARRA DE HERRAMIENTAS, PULSE SOBRE USAR TO-

DAS LAS CAPAS. ESTO HARA QUE LA VARITA MAGICA TRATE AL

DOCUMENTO DE PHOTOSHOP COMO UN DOCUMENTO UNICO E
IGNORE LA CAPA ACTIVA EN ESE MOMENTO

Haga clic en el interior del espacio del area
inferior con la Varita magica y vera como hace
la seleccion aunque la capa no esté activa. Hsto

ahorra bastante tiempo.




Rellene la seleccion de los botones con un 50

por 100 de gris (Edicion>Rellenar>50% gris).

Alld vamos; tenemos ya los cimientos de nues-

tros botones.

Aplicaremos primeramente un estilo de capa al
area. En vez de crear uno nuevo, utilicemos la
que Al cred para la capa forma. Podemos

arrastrar y soltar un estilo de capa desde cual-
quier capa a otra v el efecto se duplicara en la

capa correspondiente.

Pulse sobre la palabra Efectos de la capa

forma.
8. Después arrastre y suelte el ratdn sobre la
capa botones inferiores y el estilo de capa se

reproducira.

Este es el resultado:

=
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Ahora vamos a aprovechar la flexibilidad de los
estilos de capa para crear nuestros botones.

9. Duplique la capa de botones inferiores. 1.
modificaremos y la utilizaremos para nuestros
botones cortando un poco v usando un par de
estilos de capa.

0. Arrastre algunas guias para darnos algo de
idea sobre el sitio en el que deben ir los botones.

Vamos a crear cuatro de ellos.

B L, P R e —

1. Haga una seleccion con la herramienta
Marco rectangular, haga la seleccion para que

corte por encima del panel.

[2. Pulse Suprimir para cortar la parte superior

de la capa. Se dara cuenta de que el estilo de

capa se adapta automaticamente al nuevo borde.

Esto es lo que queriamos aprovechar.
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Haga después una seleccion que corte la

parte inferior de la capa y pulse Suprimir.

Haga lo mismo para los bordes izquierdo y

derecho.

NOTA: PODRIAMOS HABER CONSEGUIDO EL MISMO
EFECTO ESCALANDO LA CAPA, PERO QUEREMOS QUE
PRACTIQUE CON EL METODC DE SELECCIONAR Y SU-

PRIMIR TAMBIEN

5. Ahora separaremos la barra fina en cuatro
segmentos: nuestros botones. Haga una seleccion

rectangular fina en medio de la segunda guia.

Pulse Suprimir para separar las dos seccio-
nes v no anule la seleccion todavia. En vez de
eso, utilice los cursores para mover la seleccion
sobre la siguiente guia. Si tiene pulsada la tecla

Mayus, la seleccion se movera mas rapido.

17. Cuando la seleccion esté en la siguiente guia,

pulse la tecla Suprimir de nuevo.

18. Repita una vez mas para completar la

separacion de los botones.

:No cree que los biseles son muy grandes

para los botones? Bien, aquit tiene un buen truco:

TRUCO: HAGA CLIC CON EL BOTON DERECHOQ DEL RA-

TON EN EL SIMBOLO DEL ESTILO DE CAPA DE LA PARTE

\

‘\\ INFERIOR DE LA PALETA DE CAPAS Y VERA UNA OP-
\\‘.
=)

CION LLAMADA ESCALAR EFECTOS DE CAPA. HAGA

CLIC EN ELLA. AHORA VERA UNA NUEVA VENTANA DE DIALOGC

MIENTRAS CAMBIA LA CONFIGURACION, TODOS LOS EFECTOS

APLICADOS SCBRE LA CAPA SE ESCALARAN PROPORCIONAL-
uTt

MENTE. ES UNA HERRAMIENTA QUE UTILIZO CONTINUAMENTE

Reduzca la escala al 60 por 100 y vera la diferen-
cia. El dibujo esta muy bien, pero vamos a hacer

que parezcan realmente botones.

-

20. Abra la ventana de dialogo de Estilos de
capa de la capa botones haciendo doble clic
sobre el simbolo de la paleta de Capas. Elija una
Superposicion de degradado v aplique un

degradado como el de la imagen.

Editor de degradado

Personalizar

Tipo de degradado: | Solido =

o = perrend
voicacion: [l % Eliminar |

-

=
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Utilice después la configuracion que se mostrada a continuacion. La Escala tiene que ser

puede ver en la captura de pantalla que aparece del 64%.

Estilo de capa : K
Estilos Superposicién de degradado

Degradado
Opciones de fusién: Por defecto Modo de fusién: [Normal =] Cancelar ‘
I™ Sombra paralela Opacidad: e=——————fiop %

e Estilo nueyo...
" s e

. ¥ Preyisualizar
I™ Resplandor exterior Estilo; [Lineal =] ¥ Alinear con capa

™ Resplandor interior
7 Bisel y relieve Angulo: @ !90 p @

I Contorno Esgpa; = W~ %

™ Textura

I Satinado

n de degradado
™ Superposicién de motive

[~ Trazo

Haga clic sobre OK para aplicar el estilo de 1. Cree primero una nueva capa y denominela
capa y vea como los botones toman vida. analizador.

Con la herramienta Marco eliptico, haga una
seleccion que sea un poco mas pequefia que el

anillo.

Recuerde, puede pulsar la Barra espaciadora

mientras dibuja para mover la seleccion.

Para acabarlos, afiada algo de texto. Asegure-
se de que todas estas nuevas capas estan creadas
dentro del conjunto de capas botones para

seguir con nuestra I)l't‘\‘:lIlll/kl(.‘lf’)Il.

Rellene la seleccion con negro. No anule
todavia la seleccion.
Al ha hecho un trabajo impecable con el circulo
de la pantalla. Acabemos pues esta parte de la

interfaz.
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I A continuacion haremos unos cuadraditos.
\bra la ventana de dialogo Rellenar de nuevo,
pero esta vez escoja la opcion Motivo y selec-
cione el motivo de Trama que creamos en el
capitulo 11. Haga clic sobre OK. Vera como se
rellena nuestra seleccion con la trama. Transfor-

mémosla en cuadrados.

5. Use el atajo Control/
Comando-I para invertir
la seleccion. Si el resultado
no se parece a la imagen
y la trama desaparece, es
que se olvido de rellenar con negro antes de

aplicar la trama.

;Recuerda cuando utilizabamos el desenfoque
v los niveles para suavizar las esquinas de la
interfaz en los canales? Vamos a utilizar ahora
la misma técnica para transformar la trama en
cuadrados. Aplique un Desenfoque gaussiano de
2,4 pixeles (Filtro>Desenfoque>Desenfoque
gaussiano).

7. Ahora debemos ajustar los niveles (Control/
Comando-L) para remarcar los bordes y crear

cuadrados.

Niveles de salida: [0 255

8. Fl siguiente paso es anadir un poco de color
Pulse Control/Comando-U para abrir la
ventana de dialogo de Tono/saturacion. Haga
clic en Colorear y utilice una con figuracion
similar a la que le mostramos. Para dar color

al blanco, tendra que reducir un poco la Lumi
nosidad. El dominio de esta herramienta es saber
equilibrar las cosas. Anule la seleccion cuando

termine.

| n |




Tenemos todos los pequenos cuadrados y estan
bien, si exceptuamos el hecho de que todos
tienen el mismo color. Vamos a cambiar esto

pcll',l t]Lit' ]7.11’{’7(}1 111;’]% I'Ckil.

Con la herramienta Marco rectangular,

seleccione las dos primeras filas de cuadrados.

TRUCO: UNA VEZ HAYA HECHO LA SELECCION INICIAL
S| MANTIENE PULSADA LA TECLA MAYUS Y ARRASTRA
LA HERRAMIENTA DE MARCO, LA NUEVA SELECCION

SE ANADIRA A LA ANTERIOR

Pulse la tecla Mayus

v empiece a afiadir cua-

drados a la seleccidén

Deberiamos acabar con

una \‘L'I(_‘\_'\_'J"ll'l que corte

la parte superior del

grafico v luego incluva

porciones de columnas

como las de la imagen:

Abra Tono/saturacion otra vez v oscurezca
los colores de los puntos seleccionados. Haga clic

en OK v deseleccione (Control/Comando-D).

W Colorear

+*
v
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Por ultimo, para dar mas contraste, ejecute el
comando Imagen>Ajustar>Niveles. Mueva
el nivel de color claro a la izquierda un poco
para aclarar las Iuces. También, debe mover un
poco el de color gris hacia la derecha para

compactar mas la imagen. Haga clic sobre OK.

Canal: | RGB vl
Niveles de entrada: |0 0,54

Aqui esta la imagen. Ahora le toca a Al Veamos

qué nuevas ideas se le han ocurrido.

Parece que Colin ha pasado algo por alto en

este trabajo. Toda radio necesita unos controles

de sintonia y volumen. Vamos a hacer un par de

ruedas para que se¢ encarguen de esta lI'l'lp(')l't}iﬂTL‘
tarea.
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Para esta parte del trabajo, crearemos otra
capa mas, llamada rueda v, con el marco eliptico,
haremos una seleccion circular en el sitio que,

segun mi opinion, se ha creado para albergar

estos controles.

TRUCO: PARA HACER CIRCULOS PERFECTOS, MAN-
TENGA PULSADA LA TECLA MAYUS MIENTRAS DIBUJA
CON EL MARCO ELIPTICO

Trabajaremos con los estilos de capa, asi que
rellene (Mayus-Retroceso/Suprimir) la selec
cion con un 50% de gris para tener informacion

de pixeles en la capa para aplicar los estilos.

Por lo general, suelo empezar con un Bisel.
Como pudimos comprobar en varias ocasiones
en capitulos previos, aplicar un bisel y luego un
contorno al bisel da como resultado un borde

excelente, especialmente en objetos metalicos.

Bisel y relieve

Estructura
Estilo: [Bisel interior %]
Técnica: m
Profundidad: —————p |g30 %

Direccién: {* Superior (" Abajo
Tamafio: [— |5 px
Suavizar: e |0 px

Aggulo: |9|j e
[T usar luz global

Altitud I =

: 67
Contorno de resplandor: | g )i.' | Suavizado

Sombra

Modo resaltado: |Trama _;_] r:]
Opacidad: E——————, [BA]" %
Modo de sombra: |Multiplicar gl |

Opacidad: B |75 %

Contorno
Elementos *

Cnntornn:l % l [~ Suavizado

Rango: == Im %

Para los reflejos de una rueda radial, Photoshop
nos da la mitad de las herramientas que precisa-
mos, [7('17() pi‘t[‘}l L‘] Cfl‘(““ necesitaremos construir

un degradado (como vimos en el capitulo 6).

Vaya a Superposicion de degradado y cambie
el Estilo a \ngulm. Haga clic sobre la ventana
de Degradado, para que se muestre el Editor de
degradado y construir un degradado personali
zado sobre las ruedas. Examine la mezcla de

blancos, grises y negros que hice en el ejemplo.

Superposicion de degradade
Degradado

Modo de fusién: |Normal =1
Opacidad: ——n— " %
Estilo: | Anqulo ~ | ¥ Alinear con capa

Agguln: @ W-_ *
S

Escala

g %




Proyecto |

r de degradado Superposicién de degradade
Degradado

Ajustes preestablecidos : Modo de fusién: [Normal = |

Opacidad: E=—————m—x, floo %

Estilo: 1Anuu|o > i |V Alinear con capa

Angulo: ® TER

Escala: q lm %

Nombre: |Parsonalizar

Tipo de degradado: | Solido =
Suaviear: 100 [ %

Ae@ & OO G°m ° @

JUE e e
Ubicacion: [E8 % Eliminar

Ahora, duplique la capa rueda y mueva la
copia a su S1t10.

Ahora afiadiremos un poco de color al area
sobre la que estan montadas las ruedas. Para
hacer esto, vaya a la capa recorte y luego, con
la Varita magica, seleccione la parte negra que

esta detras de las ruedas.

Para distinguir entre ambas ruedas, acceda a la
Superposicion de degradado de la capa copiada,
abra de nuevo el editor y mueva un poco los
puntos. Anada después uno mas con un azul

también.
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8. Cree ahora una nueva capa justo
por encima de ésta y llamela fondo

de ruedas. Ahora cambie el color

m

frontal a azul oscuro, el color de

fondo a negro y rellene la seleccion con un
Degradado Lineal de Color frontal/color de

fondo.

\plique a la capa del degradado una Sombra

iterior para que parezca que esta empotrada.

No quiero forzar la situacion mucho mas,
quizas una Sombra paralela a las ruedas sea una

buena idea también.

Sombra interio
Estructura —

Modo de fusién: | Multiplicar

Opacidad:
#'.ngulo:
Distancia:
Retraer:
Tamafio:
Calidad
Contorno:

Ruido:

Ahora vamos a darle la imagen a Colin otra vez

para que realice los toques finales.

iUnas ruedas geniales, All Estan muy por encima
de mis botones. De todas maneras, serd mejor

que los realcemos un poco.

Active la capa de botones inferiores que esta

por encima de las demas.

2. Seguro que se acuerda de lo que ocurre
cuando cortamos selecciones de un estilo de
capa. Vamos a hacer mas de eso. Hsta vez tome
la herramienta Poligono vy haga selecciones
triangulares alrededor de los bordes de los

botones vy pulse Suprimir.

Siga recortando los bordes para que los
botones tengan un aspecto angular. Haga una

seleccion circular en el medio.
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t. Pulse Suprimir de nuevo para conseguir una

variacion realmente interesante. Los botones

estan mucho mejor ahora.
5. Active ahora la capa de botones inferiores,

Elﬁ—ﬁn S LT i B At T S BN, N 11 o e ] esto es, la barra.
- |

Abra después la paleta de Estilo de capa v

La barra sobre la que descansan los botones

afiada una Superposicion de colores. Utilice un

parece demasiado brillante, asi que vamos a

cambuar el color color similar al de la placa.

Estilos Superposicién de colores

Color

Opciones de fusidn: Por defacto Modo de fusibn: m Cancelar

™ Sombra paralela
™ Sombra interior Estilo nuevo... ‘

I~ Resplandor exterior ¥ Preyisualizar

™ Resplandor interior
[+ Bisel y relieve g
[ Contorno
™ Textura
™ Satinade
& Superposicién de colores
I~ Superposicién de degradado
[~ Superposicién de motivo

I~ Trazo

Como podra observar, la radio esta mejor ahora. Es sorprendente lo que una pequefa sombra

paralela puede hacer.

8. Incluyamos unos
cuantos toques finales.
Comience creando un
simple logotipo de

texto. Anada la letra

M en un color dorado

v con una fuente sans

[La mia es Futura

Ahora que estamos con los estilos de capa, medium. La Arial

afada una Sombra paralela a la capa base. Con servira bien en caso

la configuracion por defecto sera suficiente, de que no tenga la

exceptuando el Tamafio que debe ser 38. otra fuente.
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Duplique 1a capa de la M. Rotela 180 grados
(Edicion>Transformar>Rotar 180°) para que
sea una W

(Cambue el color de

la M a Azul

Aphque mas texto alrededor de la interfaz
para adornarla. Lo dejo a su creatividad. Todas
las fuentes que utilicé en la figura son de la
familia Futura. Es una fuente simple que se

parece a la Anal o Helvética.

1K WATTS

Afada un contorno blanco de 1 pixel a

ambas capas mediante el Estilo de capa Trazo.

2. Arrastre el texto
para que las letras
reposen una encima de

la otra.

3. Conecte las dos capas y escalelas un poco,

los logotipos no suelen ser enormes.

Afiada ahora algo de texto mas con una
fuente lmpia de color blanco para completar

L‘] lr;;_\_-.-mlm.

Vamos a anadir una reflexion suave a la
pantalla para hacer que parezca una cubierta de
cristal o plastico. Cargue la seleccion desde la

capa recorte.

Compruebe que hay mas area seleccionada de la
que nos interesa. Podriamos haber utilizado la
Varita magica para esto, tal y como hicimos
antes, pero hagamoslo de manera distinta para

que aprenda algo nuevo.

Mantenga pulsada la tecla Alt/Opcidn y
dibuje alrededor de las selecciones no deseadas
con la herramienta Marco rectangular. La tecla
Alt/Opcion provocara una sustraccion de la

seleccion.

‘hora solamente el drea de la pantalla se en-

cuentra activa




Cree una nueva capa y dele el nombre de luz
de pantalla.

oja el blanco como color fi mtal y aplique
un degradado Color frontal, transparente a la
seleccion, e

de cristal del capitulo 12.

REPEAT MODE

"
'
1
'
'
[
'
[
‘
[
[

DOLBY SYSTEM

Reduzca el degradado. Pulse Control/
Comando-T para entrar en el modo de libre
transformacidn y mueva la parte inferior hasta
los dos tercios de Ia pantalla. Empuje hacia
dentro los lados v la parte superior ligeramente

¥ pulse la tecla Retorno /Intro.

gual que con los botones

" REPEAT MODE

DOLBY SYSTEM

6. Suavice el degradado un poco mas aplicando
un desenfoque. Vaya a Fil >Desenfoque>
Desenfoque gaussiano v utilice un 1

de pixeles.

REPEAT MODE

La altima cosa que ha al provecto sera

aplicar algunas luces. As pue 7d una capa

nueva y denominela luz de placa.
). Con un pequeno Aerderafo blanco y suave
(10 pixeles v 50 por 100 de Presién) dibuje

algunas lucecitas en Iy placa, botones ¢ incluseo

en una esquina de la pantalla

VoL lass Treage

REPEAT MODE
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\plique a continuacion un Desenfoque Este es el producto final. Ya sé que han sido
gaussiano (Filtro>Desenfoque>Desenfoque muchisimos pasos. Sin embargo, ha aprendido
gaussiano) a la capa luces de pantalla para muchas cosas en este capitulo v realmente fue
suavizarla. divertido escribirlo.

YL Bass
09 07 06

Esperamos que lo haya pasado bien también ideas de ellas que pueda aplicar a sus disefios. El

haciendo esto y que haya sacado un buen mundo entero es una galeria, solo tiene que abrir
monton de ideas de este proyecto. Puede modifi- los ojos y mirar.

car estas técnicas vy crear interfaces para paginas

web y CD-ROM o quizas por pura diversion Con esto damos por finalizado nuestro primer
particular. Observe los trabajos que hay a su provecto de disefio. Al va a comenzar con el

alrededor. Tome nota de estas cosas y extraiga segundo proyecto, un cartel de pelicula.



	01portada.jpg
	02Indice.pdf
	indice01.jpg
	indice02.jpg
	indice03.jpg
	indice04.jpg

	03Introduccion.pdf
	introducción01.jpg
	introducción02.jpg
	introducción03.jpg

	04oca.pdf
	capitulo003.jpg
	capitulo01,pag1.jpg
	capitulo01,pag10.jpg
	capitulo01,pag11.jpg
	capitulo01,pag12.jpg
	capitulo01,pag13.jpg
	capitulo01,pag14.jpg
	capitulo01,pag15.jpg
	capitulo01,pag16.jpg
	capitulo01,pag17.jpg
	capitulo01,pag18.jpg
	capitulo01,pag19.jpg
	capitulo01,pag2.jpg
	capitulo01,pag3.jpg
	capitulo01,pag4.jpg
	capitulo01,pag5.jpg
	capitulo01,pag6.jpg
	capitulo01,pag7.jpg
	capitulo01,pag8.jpg
	capitulo01,pag9.jpg
	capitulo01.jpg
	capitulo01pag20.jpg
	capitulo01pag21.jpg
	capitulo01pag22.jpg
	capitulo01pag23.jpg
	capitulo02.jpg
	capitulo02pag1.jpg
	capitulo02pag10.jpg
	capitulo02pag11.jpg
	capitulo02pag12.jpg
	capitulo02pag13.jpg
	capitulo02pag14.jpg
	capitulo02pag15.jpg
	capitulo02pag16.jpg
	capitulo02pag17.jpg
	capitulo02pag18.jpg
	capitulo02pag19.jpg
	capitulo02pag2.jpg
	capitulo02pag20.jpg
	capitulo02pag21.jpg
	capitulo02pag22.jpg
	capitulo02pag4.jpg
	capitulo02pag5.jpg
	capitulo02pag6.jpg
	capitulo02pag7.jpg
	capitulo02pag8.jpg
	capitulo02pag9.jpg
	capitulo03pag1.jpg
	capitulo03pag10.jpg
	capitulo03pag11.jpg
	capitulo03pag12.jpg
	capitulo03pag13.jpg
	capitulo03pag14.jpg
	capitulo03pag2.jpg
	capitulo03pag3.jpg
	capìtulo03pag4.jpg
	capitulo03pag5.jpg
	capitulo03pag6.jpg
	capitulo03pag7.jpg
	capitulo03pag8.jpg
	capitulo03pag9.jpg
	capitulo04.jpg
	capitulo04pag1.jpg
	capitulo04pag10.jpg
	capitulo04pag11.jpg
	capitulo04pag12.jpg
	capitulo04pag13.jpg
	capitulo04pag14.jpg
	capitulo04pag15.jpg
	capitulo04pag16.jpg
	capitulo04pag17.jpg
	capitulo04pag18.jpg
	capitulo04pag19.jpg
	capitulo04pag2.jpg
	capitulo04pag20.jpg
	capitulo04pag21.jpg
	capitulo04pag22.jpg
	capitulo04pag3.jpg
	capitulo04pag4.jpg
	capitulo04pag5.jpg
	capitulo04pag6.jpg
	capitulo04pag7.jpg
	capitulo04pag8.jpg
	capitulo04pag9.jpg
	capitulo05.jpg
	capitulo05pag1.jpg
	capitulo05pag10.jpg
	capitulo05pag11.jpg
	capitulo05pag12.jpg
	capitulo05pag13.jpg
	capitulo05pag14.jpg
	capitulo05pag15.jpg
	capitulo05pag2.jpg
	capitulo05pag3.jpg
	capitulo05pag4.jpg
	capitulo05pag5.jpg
	capitulo05pag6.jpg
	capitulo05pag7.jpg
	capitulo05pag8.jpg
	capitulo05pag9.jpg
	capitulo06.jpg
	capitulo06pag1.jpg
	capitulo06pag10.jpg
	capitulo06pag11.jpg
	capitulo06pag12.jpg
	capitulo06pag13.jpg
	capitulo06pag14.jpg
	capitulo06pag15.jpg
	capitulo06pag2.jpg
	capitulo06pag3.jpg
	capitulo06pag4.jpg
	capitulo06pag5.jpg
	capitulo06pag6.jpg
	capitulo06pag7.jpg
	capitulo06pag8.jpg
	capitulo06pag9.jpg
	capitulo07.jpg
	capitulo07pag1.jpg
	capitulo07pag10.jpg
	capitulo07pag11.jpg
	capitulo07pag12.jpg
	capitulo07pag13.jpg
	capitulo07pag14.jpg
	capitulo07pag15.jpg
	capitulo07pag16.jpg
	capitulo07pag2.jpg
	capitulo07pag3.jpg
	capitulo07pag4.jpg
	capitulo07pag5.jpg
	capitulo07pag6.jpg
	capitulo07pag7.jpg
	capitulo07pag8.jpg
	capitulo07pag9.jpg
	capitulo08.jpg
	capitulo08pag1.jpg
	capitulo08pag10.jpg
	capitulo08pag11.jpg
	capitulo08pag12.jpg
	capitulo08pag13.jpg
	capitulo08pag14.jpg
	capitulo08pag15.jpg
	capitulo08pag16.jpg
	capitulo08pag17.jpg
	capitulo08pag18.jpg
	capitulo08pag19.jpg
	capitulo08pag2.jpg
	capitulo08pag20.jpg
	capitulo08pag21.jpg
	capitulo08pag3.jpg
	capitulo08pag4.jpg
	capitulo08pag5.jpg
	capitulo08pag6.jpg
	capitulo08pag7.jpg
	capitulo08pag8.jpg
	capitulo08pag9.jpg
	capitulo09.jpg
	capitulo09pag1.jpg
	capitulo09pag10.jpg
	capitulo09pag11.jpg
	capitulo09pag2.jpg
	capitulo09pag3.jpg
	capitulo09pag4.jpg
	capitulo09pag5.jpg
	capitulo09pag6.jpg
	capitulo09pag7.jpg
	capitulo09pag8.jpg
	capitulo09pag9.jpg
	capitulo10.jpg
	capitulo10pag1.jpg
	capitulo10pag10.jpg
	capitulo10pag11.jpg
	capitulo10pag12.jpg
	capitulo10pag13.jpg
	capitulo10pag14.jpg
	capitulo10pag15.jpg
	capitulo10pag16.jpg
	capitulo10pag17.jpg
	capitulo10pag18.jpg
	capitulo10pag19.jpg
	capitulo10pag2.jpg
	capitulo10pag20.jpg
	capitulo10pag21.jpg
	capitulo10pag22.jpg
	capitulo10pag23.jpg
	capitulo10pag3.jpg
	capitulo10pag4.jpg
	capitulo10pag5.jpg
	capitulo10pag6.jpg
	capitulo10pag7.jpg
	capitulo10pag8.jpg
	capitulo10pag9.jpg
	capitulo11.jpg
	capitulo11pag1.jpg
	capitulo11pag10.jpg
	capitulo11pag11.jpg
	capitulo11pag12.jpg
	capitulo11pag13.jpg
	capitulo11pag14.jpg
	capitulo11pag15.jpg
	capitulo11pag16.jpg
	capitulo11pag17.jpg
	capitulo11pag18.jpg
	capitulo11pag2.jpg
	capitulo11pag3.jpg
	capitulo11pag4.jpg
	capitulo11pag5.jpg
	capitulo11pag6.jpg
	capitulo11pag7.jpg
	capitulo11pag8.jpg
	capitulo11pag9.jpg
	capitulo12.jpg
	capitulo12pag1.jpg
	capitulo12pag10.jpg
	capitulo12pag11.jpg
	capitulo12pag12.jpg
	capitulo12pag13.jpg
	capitulo12pag14.jpg
	capitulo12pag15.jpg
	capitulo12pag2.jpg
	capitulo12pag3.jpg
	capitulo12pag4.jpg
	capitulo12pag5.jpg
	capitulo12pag6.jpg
	capitulo12pag7.jpg
	capitulo12pag8.jpg
	capitulo12pag9.jpg
	capitulo13.jpg
	capitulo13pag1.jpg
	capitulo13pag10.jpg
	capitulo13pag11.jpg
	capitulo13pag12.jpg
	capitulo13pag13.jpg
	capitulo13pag14.jpg
	capitulo13pag15.jpg
	capitulo13pag16.jpg
	capitulo13pag17.jpg
	capitulo13pag18.jpg
	capitulo13pag19.jpg
	capitulo13pag2.jpg
	capitulo13pag20.jpg
	capitulo13pag21.jpg
	capitulo13pag22.jpg
	capitulo13pag23.jpg
	capitulo13pag24.jpg
	capitulo13pag25.jpg
	capitulo13pag26.jpg
	capitulo13pag27.jpg
	capitulo13pag3.jpg
	capitulo13pag4.jpg
	capitulo13pag5.jpg
	capitulo13pag6.jpg
	capitulo13pag7.jpg
	capitulo13pag8.jpg
	capitulo13pag9.jpg

	05Proyecto.pdf
	proyecto uno 01-24.jpg
	proyecto uno 02-24.jpg
	proyecto uno 03-24.jpg
	proyecto uno 04-24.jpg
	proyecto uno 05-24.jpg
	proyecto uno 06-24.jpg
	proyecto uno 07-24.jpg
	proyecto uno 08-24.jpg
	proyecto uno 09-24.jpg
	proyecto uno 10-24.jpg
	proyecto uno 11-24.jpg
	proyecto uno 12-24.jpg
	proyecto uno 13-24.jpg
	proyecto uno 14-24.jpg
	proyecto uno 15-24.jpg
	proyecto uno 16-24.jpg
	proyecto uno 17-24.jpg
	proyecto uno 18-24.jpg
	proyecto uno 19-24.jpg
	proyecto uno 20-24.jpg
	proyecto uno 21-24.jpg
	proyecto uno 22-24.jpg
	proyecto uno 23-24.jpg
	proyecto uno 24-24.jpg


